|: ΔΗΜΙΟΥΡΓΗΣΤΕ 
ΙΚΑΙ 
ΕΜΠΟΡΕΥΘΕΙΤΕ 
ΤΟ ΔΙΚΟ ΣΑΣ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙ 


ΙΜΑσΙΝΕ ὖ.0 ΟΛΑ ΟΣΑ ΠΡΕΠΕΙ ΝΑ 
| ΓΝΩΡΙΖΕΤΕ ΓΙΑ ΤΟ 


ΗΑΡΚΡΝΝΑΚΕ ΤΗΣ ΑΜΙΟΑ ΣΑΣ 


σε-- Ὄ» τή ε-η Ὄ» Π ἔ-- ΚΑΛΛΙΘΕΑ, ΓΡΥΠΑΡΗ 53, ΤΗΛ.: 9594100 - ο5ο62632 «ΑΙΓΑΛΕΩ, ΕΥΑΓΓΕΛΛΙΣΤΡΙ- 
ΑΣ ό ἃ ΙΕΡΑ ΟΔΟΣ 308, ΤΗΛ.: 5310330 «ΡΕΝΤΗΣ, ΦΛΕΜΙΝΓΚ 17, ΤΗΛ.: 4813859 
ς δ-- ἡ ι)/ [Γ» ΑΝΟΙΚΤΑ 10:30-3:00, 5:30-8:30, 


7 ΗΜΕΡΕΣ ΤΗΝ ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΚΑΙ ΟΛΕΣ ΤΙΣ ΑΡΓΙΕΣ 


ΜΟ ΝΕΕΣ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ 


ΝΒΑ ΙΑΜ 2 (ΜΑΡΤΙΟΣ) 
ΡΟΝΝΕΝ ΝΕΒΙΝΟ ΟΝΕ 
ΡΑΟΕΜΑΣΤΕΝ 

ΙΝΟΥ 6Η ΒΥ ΝΙΟΕΙ ΜΑΝΟΜΕΙ 
ΝΛΕΞΤΙ ΕΜΑΝΙΑ ΕΑΝ 
ΞΑΜΟΡΑΙ ΞΗΟΛΡΟΙΝΝ (ΝΤΡΟ) 
ΡΠΕΛΙΙ. 

ΝΕΟ ΖΟΝΕ (ΝΤΣΟ) 

ΜΟΝΤΑΙ ΚΟΜΒΑΤ2 
ΒΟΟΚΝΑΟΙΙ ΒΑΩΝΟΙΝΙΣΕ 
ΕΑΑΤΗΝΟΑΝ )ΙΝ 
ΜΙΟΚΕΥΜΑΝΙΑ 

ΨΡΒΒΑΝ 5ΤΡΙΚΕ 

ΝΒΑ ΙΝΕ 95 

ΕΙΡΑ 35 

ΞΡΑΑΚΣΤΕΑ 

ΞΗΡΕΑ 5ΤΚΕΕΤ ΕΙΟΗΤΕΗ ΤΗΡΒΟ 
ΞΥΙΨΕΣΤΕΕ ΑΝΟ ΤΙΝΕΕΤΥ 
ΡΙΝΟ ΡΗΗ ΣΟΕζΕΑ 

ΕΟΟΟ ΤΗΕΟΟΙΡΗΙΝ 2 

ΒΙ5Ε ΟΕ ΤΗΕ ΝΟΒΟΤΣ 
ΒΟΟΟΕΑΜΑΝ 
ΟΙΑΥΕΙΦΩΗΤΕΗΣΙΝΤΣΟ) 
ΙΕΤΗΑΙ ΕΝΕΟΝΟΕΕ5 ΙΙ 
ΜΑΧΙΜΟΝ «ΑΑΝΑΟΕ 

ΜΕΟΑ ΤΙΛΑΙΓΑΝ 

5υΡΕΗ ΒΟΜΒΕΗΜΑΝ 

50ἱΕΙι 

ΤΑΖΜΑΝΙΑ 2 

ΙΜΝΜΥ 5 ΝΗΠΕ ΞΝΟΟΚΕΕ 
ΞΜΙΑΕ 


ΤΗΕ ἱΕΌεΝνυ ΟΕ ΚΥΚΑΟΙΣ 


0ΟΟΝ 2 


ΤΗΕΜΕ ΡΑΗΚ 
ΒίδΕ ΟΕ ΤΗΕ κΟΒΟΙΣς 
.--ὁ 
πτιξ βΙς Α ΝΕΝΤΗΡΕ 
ΝΙΝΟ ΕΟΝΜΑΝΟΕΗ 2 
γΟΥευκ 

----. 
ΓΡΕΑΤΙΙΡΕ «ΗΟΓΧ 
ΜΑΟΙς ΟΑΒΡΕΤ 
ο σσ ος 


650 ΝΕΕΣ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ 
ΕΙΕΑ 


ΙΡΟΝ 5ΟιΟΙΕΕ 
ΚΑςΙΙΜΙ ΝΑΝΙΑ 


( 100 ΡΑΝΑΞΟΝΙς 
Ηολυ 


ς/ΡΕΗ «ΤΗΕΕΤΕΙΟΗΤΕΗ ΤΙΡΒΟ ΙΙ 
ς ΡΕ 
ΙΒΟΝ ΑΝΟΕΙ ΟΕ ΑΡΟΓΑΙΥΡΞΕ 
ΙυΒΑΣΣΙΓ ΡΑΡΚ 

Τ ΙΟΗΝΥ ΒΟΟΚ 


ΒΑΡΚΙ ΕΥ 
ΝΒΑ ΙΑΜ (ΜΑ 
5ΗΟΓΚΝΑΥΕ 2 
σηξρι Ο(Χ 5 


ΨΑΥ ΟΕ ΤΗΕ ΜΝΑΗΗΙΟΡ ΙΝΤΕς 


ο πα 
ΕΡΙΜΕ ΡΑΤπυι 


5ΝΕΣ ΝΕΕΣ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ 
ΥΝΝΕΣΤΙ ΕΜΑΝΙΑ ΡΑΝ/ 
ΞΑΜΙΟΡΑ [ 
ΜΚΑΜΕΙ. 
ΙΝΟΙΑΝΑ ΙΟΝΕΣ 
ΡΙΕΑΙΙ. 
5ιΑΜΙΜΑΣΤΕΗΣς 
ΕΑΡΤΗ 


οΥ ΙΙ ΙΝΤΟς 
ΒΑΤΜΑΝ ΑΝΟΌ ΡΟΒΙΝ 

ης 

ς(ΡΕΣΤΙΝΤΕΓΙ 
ΜΑΧΙΜΙΜ ΓΑΡΝΑΟΕ 

ΑΟΗΙΝΕΣ 

κιντος 

ΒΕΤυΡΝ ΟΕ ΤΗΕ |ΕΟΙ -οὐΡΕΡ «ΤΑΒ 


τυκες ΟΕ ΜΚΗΤΥ ΜΑΧ 
ΨΙΖΑΡΟΥ !Ν 


Ρς (0-ΒΟΜΕΊ ΝΕΕΣ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ 


ΕΥΕ ΟΕ ΤΗΕ ΒΕΗΟΙΌΕΑ (ΝΤΕΟΙ 

ΙΙ υΣΙΟΝ ΟΕ ΑΥΑ ΙΝΤΣΟ) 

5ΕΓΛΕΤ ΟΕ ΜΑΝΑ ΙΝΤ5Ο) 

ΒΕΤΗΑΝ ΟΕ ΤΗΕ ΞΗΡΕΝΜΑΝ 

ΝΒΑ ΙΑΝ 2 

ζΑΝΝΟΝ ΕΟΡΟΕΑ 
6ΙΑΥΕΙΟΗΤΕΗΣ2 

ΙΝΤΕΒΝΑΤΙΟΝ 5υΡΕΗ 5ΤΑΗ 5Ο0ΓΕΗ 
ΞΤΡΕΕΤ ΑΛ(ΕΑ 

ΜΕΗΜΑΡΑΙΟΝΣ 


5ΕΟΑ 5ΑΤΟΒΝ ΝΕΕΣ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ 
ΨΙΗΤΟΑΙ ΕΙΟΗΤΕΗ. 

ΟΛΙΕΡΛΟΕΑ 

Ο.ΟΕΚΝΟΗΚ ΝΙΟΗΤ 

ΜΥΤΗ 

ΨΡΤΑΙ Ο0ΛΙ. 


5ΟΝΥ ΡΙΑΥΣΤΑΤΙΟΝ ΝΕΕΣ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ 


ΒΙΟΟΕ ΛΑ(ΕΑ 
ΤΟΞΗΙΟΕΝ 
ΜΟΤΟΒ ΤΟΝ ΟΡ 
ΟΥΘΕΗΞΙΕΌ 
ΚΙΙΑΚ 


ΝΕΟ 60Ε0 (ΝΕΕΣ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ 
ΝΟΡΙΡ ΗΕΒΟΕΣ 2 ΙΕΤ 
ςΤΩΕΕΤΗΟΟΡ 

ΑΙ ΟΗΑΣΕ 

ΛΕΤ ΟΕ ΕΟΗΤΙΝΟ 

ΛΑΤ ΟΕ ΕΚΗΤΝΟ2 

ΚΙΝΟ ΟΕ ΤΗΕ ΜΟΝΣΤΕΗΣ2 


ΕΑΤΑΙ ΕΙΙΡΥ 2 

ΕΑΤΑΙ ΕΟΡΥ 5ΡεΟΙΑἰ. 
ΞΑΜΙΒΑΙ ΞΗΟΙΝΏΟΝΝΝ 
ΞΑΜΙΒΑΙ 5ΗΟΝΌΟΝΝ 2 
ΝΑΝ 

ΤΟΡ ΗυΝΤΕΗ 

{ΑΞΤ ΛΕΞΟΗΤ 


32 Χ ΝΕΕΣ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ 
ΡΟΟΝ 

γΙΑΤΗΑ ΡΛΩΝΟ 
σΤΑΒΝΗΛΗΣ 


ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 08 (ΜΤΚΙ ΜΟΝΟ 1 900 


ΌΡ ΜΑΡΙΟ 
σΑβζΟυιΕ5 ΟυΕΣΤ 
ΦΡΙΡΕΡΜΑΝ 
ΑΞΣΤΕΡΟΙΟ5 
β-ΤΥΡΕ 
ΟΡΛΟΟΝ5ΙΛΙ 
Οιχ 

σοι ΑΗ 5ΤΡΙΚΕΗ 
ΜΑΙ ΝΡΕΣΤΙΙΝς 
ςΤΛΗ ΗΑΝΚ 
ΚΨΑΚ 

ΒΗΡΑΙ ΕΙΟΗΤΕΗ 


08 ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΜΟΝΟ 2.900 
ΜΕΟΑ ΜΑΝ 

ΝΙΟΚΕΥ ΟΑΝΟΕΡΟυΣ (ΗΑ5Ε 
ΟΗΕΞΟΜΑΣΤΕΡ 

ΤΕΒΜΙΝΑΤΟΗ 2 

ΙΕΕΗΑΝΟΕΗ 

ΡΙΝΒΑΙΙ. ΒΕΝΕΝΓΕ ΟΕ ΤΗΕ 6ΑΤΟΡ 
βεςς ΤΗΕ ΡΒΙΝΓΕΣΣ ΒΙ0ΒΕΤ 


ΝΡΕΣΤΙ ΕΜΑΝΙΑ 2 


ΜΕΤΡΟΙΟ 2 


ΗΥΡΕΗ ἱ00Ε ΕΗΝΝΕΑ 
ΑΟΒΟΟΟΡ2 


08 ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΜΟΝΟ 3 900 
ΝΙΟΕ ΜΑ 5 

ΕΊ ΡΑΕ 

Τυμτιες 

τυβῖ 
ΙΟ ΙΓΑΛυς 
σΤΑΑΜΙΑΑΣ 


πμΤΙΕς 3 


ΙοΙΑΝΟ2 


ΝΒΑ ΙΑΝ (8.000 
ΙΗΒΑΣΣΙΓ ΡΑΗΚ 


ΜΟ ΠΡΟΙΦΟΡΑ 
6Ο(υΜΝΣ ΑΡ! 
Ν/ΟΝΟΕΡΒΟΥ (1ΑΡ) 
ΝΚΕΣΤΙΕ ΜΑΗ 
ΒΙΝΟΣ ΟΕΡΟΙΝΕΡ 
ΡΟρυιυς 
ΟΝΡΙΛύΟΗΤ 
ΑΙΙΦΙΑ ΟΡΑΟΟΟΝ. 
ΕΑΤΑΙ ΑΕΝΙΝΌ 


ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 


ζΑΡΤΑΙΝ ΡΙΑΝΕΤ 

ΨΝΗΙΡ ΑΗΞΗ 

5ΥΡΟΕΥΑΙΙ5 

ΞΡΟΝΤ5 ΤΑΙΚ ΒΑΣΕΒΑΙΙ 
ΌουβίΕ ΡΑΑΟΟΝ 2 1ΑΡ! 
ΗΗΝΕΤΙΟΝ 
ΚΙΟΟΗΑΝΕΙ ΕΟΝ ΙΙΑΡ) 
5υΡΕΗ ΜΟΝΛΕΟ ΟΡ (ΝΤΕΓ 
5ΤΕΕἰ ΕΜΡΙΚΕ (ΙΑΡ) 
ΕΟΒΟΟΤΤΕΝ ΜΟιος 
ΑΙΤΕΡΕΌ ΒΕΑΣΤ 

τοῦ’ ΑΌΨΕΝΤΟΡΕ ΙΝ 5ΙΙΜΕ ΜΟΡΙΟ 
ΤΑΞΚ ΕΟΑΟΕ ΗΑΑΗΙΕΕ 


ΝΕΟ Ο0ΕΟ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 

ΚΙΝΟ ΟΕ ΤΗΕ ΜΟΝΡΤΕΑΣ 14.900 
ΕΑΤΑΙ ΕΙΒΥ 11.900 

ΞΕΝΟΟΚΟΥ 19 000 


ΑΜΙΟΑ (Ώ 32 ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 
ΜΟΝΟ 4 900 (ΝΟ ΒΟΧΙ 
ΡΑΝΟΕΝΟύΣ 5ΤΡΕΕΤ 

ΙΑΞΤ ΝΙΝΖΑ 

ΞΕΝΕΝ ΟΛΤΕΣ ΟΕ ΖΑΜΒΛΙΑ 
200ι 

ΡΡΕΜΙΕΡΕ 

ΡΙΝΒΛΙΙ ΡΑΝΤΑΣΙΕς 
ΤΗΑΤΣ ΝΗΑΤ ΤΟΛΙΙ. 
ΑΡΓΑΌΕΡΟΟΙ 
ΝΚΚΕΛΙΟΟΣ ΟΕ 


32ΜΟΝΟ 5.900 
ΟΝΕΗΚΙΗ. ΑΝΟ ΙΟΝΑΑΚ 
ΜΙΟΡΟΕΟΞΜ 

5ΤΡΙΚΕΑ 6.900 

ΡΙσΕΗ5 2 900 

Ο5ΓΑΕ 7 900 

ΞΙΜΜΕΑ ΟΙΥΜΡΙΟΣ 5 900 
ΑΞΤΕΡΙΧ 4 900 

ΌΕΕΡ (ΟΡΕ 6 300 

ΝΙΟΕΙ ΜΑΝΣΕΙ 6300 

Ό΄ ΩΒΕΕΑΤΟΝ 6 300 
ΞΕΝΣΙΒΙ Ε 5ΞΟΟΟΕΡ 9 900 
ΕΡΟΝΤΙΕΡ 11490 
ΡΙΡΑΤΕΣ σοιϱ 739400 
ΜΥΤΗ 7 900 

ΒΑΝΣΗΕΙ 7 900 
ἱ0ΒΑΙ ΕΕΡΕΤ5 


ΑΤΑΒΙ ΙΑΟΟΑΕ 
ὉΑΑΟΟΝ 14 300 (ΝΟ ΒΟΧ) 


ΤΒΕΝΟΝ ΜΑΟΡυΝ ΟΒΙΕΞΕΝΤ 11.900 1ΝΟ 


ΒΟΧΙ 
ΡΙΝΟ Όυρες 14 900 (ΝΟ ΒΟΧ) 
ΤΕΜΡΕΣΙ 2 000 14 900 


ΜΑΣΤΕΑ 9Υ5ΤΕΜ 4 900 ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 
ΞΗΑΌΟΨΝ ΟΕ ΤΗΕ ΒΕΑΟΤΙ 

ΜΕΠΟΥ 

ΨΝΤΕΗ ΟΥ ΜρΙς5 

5ΡΑΓΕ ΟΟΝ 

ΒΟΝΑΝΖΑ 8λος 

(ΥΒΕΒ 5ΗΙΝΟΒΙ 

σι]ρΕη ΟΕΕ ΡΟΑΌ 

ΞΙΜΣΟΝ5 


ΡΙΤΕΙ(ΗΤΕΡ. 


Μ5 ΜΟΝΟ 6.900 ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 
ΜΟΙ ΕΟΗΙΡ 

ΞΤΗΕΕΤ ΟΕ ΒΑΟΕ 

ΕζζΟ ΤΗΕ ΡΟΙΡΗΙΝ 14 900 
ΜΟΒΤΑΙ ΚΟΜΒΑΤ 21 900 
ΜΟΒΤΑΙ ΚΟΜΒΑΙ 14 900 


ΜΕΟΑ ϱΏ (ΝΟ ΒΟΧ) 4 900 

ΕΟΟ ΤΗΕ ΌΟΙΡΗΙΝ 
ΤΗΟΙΝΟΌΕΚΗΑΝΚ 

(08ΑΑ ζΟΜΜΑΝΟ 

ΝΙΟΡΟΓΟΣΗ 

ΝΙΟΗΤ ΤΡΑΡ 

ΞΕΨ/ΕΡ 5ΗΛΗΧ 

ΡΡΙΝΟΕ ΟΕ ΡΕΗΣΙΑ {ΑΡ 

ΜΟΡΤΑΙ ΚΟΜΒΑΤ Τ1 900 ΜΕ ΚΟΥΤΙ 
ΤΗΙΝΟΕΡΗΑΝΗΚ 11 900 ΜΕ ΚΟΥΤΙ 


1ΑΟΗΑΗ 7.900 ΜΕ ΚΟΥΤΙ 

ΕΙΕΑ 14 300 ΜΕ ΚΟΥΤΙ 

ΤΟΝ 6ΑΤ ΑΙ ΕΥ 14 300 ΜΕ ΚΟΥΤΙ 
ΜΙΚΕΥ ΜΑΝΙΑ 17 900 ΜΕ ΚΟΥΤΙ 


ΜΟ ΜΟΝΟ 8.900 
Μσνυζ 

ΑΝΣ ΡΑΟΟΜΟΥΕΣ 5Ο0ΓΕΝ 
ΑΙΑΌΡΙΝ (ΝΤΟ) 

5ΟΝΕ 72 

ΕΙΑΕ ΞΗΑΑΚ 

ΟΛύΝΤΙΕΤΝ 

ΤύΒΤΙΕΣ ΤΟΝΝΑΜΕΝΤ ΕΙΟΗΤΕΗΣ (ΝΤ5Γ 
ουτ ΑΝΟΕΝ 

ΟΤΠΕΑΝΤς 

5ιΟΕ ΡΟΓΚΕΤς ΒΗΙΑΡΌ 
ΟΙΥΝΡΙς σοι 0 41ΑΡΙ 
ι05τνικινος 

ΒΗ ΑΟΒΟΤΝΙΞ5 ΜΕΑΝ ΒΕΑΝ ΜΑΟΗΙΝΕΣ 
ΖΟΝΒΙΕς 

ΒΕΝ ΝΣΤΜΡΥ 5ΗΟΝ 
ΒΑΤΜΑΝ ΒΕΤΗΗΝΣς 
ϱουβιεα ΤΗ 
10ΒΑΣ5Ις ΡΑΡΚ 

1ΑΜΕΣ ΒΟΝΟ 007 
ΟΙΤΙΜΑΤΕ 5ΟΟΓΕΗ 


ΜΟ ΜΟΝΟ 14 900 

ΑΣΤΕΕΙΧ 

ΕΙΑΞΗΒΑ{Κ 

ΕΙΕΑ ΙΝΤΕΒΝΑΤΙΟΝΑΙ 5Ο0ΓΕΒ 
5ΤΛΕΕΤΣ ΟΕ ΒΑΓΕ2 
ΟΕΝΕΡΑΙ (ἨΛΟ05 

ΕΟΟ ΤΗΕ ΡΟΙΡΗΙΝ 

ΑΙΑΟΟΙΝ (17 900) 


ΒΒΙ ΝΕΣ ΜΟΝΟ 4 900 
τΟΡΟυΝ 

ΜΑΡΙΟ 8πΟΣ 

ΡούΒἰΕ ΟΜΑΟΟΝ ΙΙ 
ΒΑΌ ΒΑ(ΞΗ 

ΜΟΙ ΟΡ 


ΒΕΠ ΝΕ5 ΜΟΝΟ 5 900 
ΤΙΝΥ ΤΟΟΝ 

5υΡΕΗ ΜΛΑΑΙΟ 805 3 
ΖΕΙΟΑ 

ΤΙΤΙΕς2 

ΑΙΑΝΟΙΕ 


5Ν ΜΟΝΟ 8 900 

Β0ΒΞΥ 

ΟΝ 5ΟΗΑΌΑΟΝ 
5ΤΗΕΕΤΕΚΗΤΕΡ 2 

ΝΒΑ ΑΙΙ5ΤΑΗ ΟΗΑΙΙΕΝΟΕ 
«ΗΡΕΗΑ ΜΑΡΙΟ ΟΛΗΤ 

ΜΑΡΙΟ ΜΟΡΙΟ (5) (4 900) 
6000Ε ΤΡΟΟΕ 5 

5 ΡΕΝ ΟΕΕ ΒΟΛΌ 

ΟΡΑΣΗ ΟύΜΜΙΕΣ (05) 
ΖΕΙΡΑ 

ΨΡΕΣΤΙΕΜΑΝΙΑ 

(051 ΝΙΚΙΝΟΣ 

1ΗΡΑΣΦΙΓ ΡΑΗΚ 

ΒΟΟΚΕΤΕΕΗ (ΑΡ) 
ΟΥΒΕΑΒΝΑΤΟΡ 

ΤΝΥ ΤΟΟΝ/ς 

(ΗΑΝΡΙΟΝ ΝΟΡΙΌ 01 Α55 5ΟΟΓΕΗ 
ΤΡΙΚΕΡ 

ΞΙΝΕΙΥ 


3Ν ΜΟΝΟ 14 900 
Βυι15 ν»ΒΙΑΖΕΝΣ 
ΝΒΑ ΞΗΟΝΟΟΝΝ (υ5Α. 
ΟΗΟΡΙΙΕΤΕΒ ή 

(00ἱ 5ρ0Ι 

5ΕΝΡΙΒΙΕ 5ΟΟΓΕΕ 

ΝΒΑ ΙΑΜ {19 000) 


300 ΜΟΝΟ Ί4 900 

ΒΕΤΙΟΒΝ ΕΙΡΕ 

ΞΑΜΙΙΡΑΙ 5ΗΟΝΟΟΝΝ 
5ΤΑΒ ΝΑΗΣ ΡΕΒΕΙ. ΑπΦΛυΙΤ 
ΤΗΕΜΕ ΡΑΗΚ 

2018 ΟΕΝΤΙΒΥ ΑΙΜΑΝΑΕ 
ΝΕΕΟΌ ΕΟΝ 5ρεεῦ 

ΒΟΛΟ ΕΑΤΗ 

ΕΞΟΑΡΕ ΕΝΟΜ ΤΗΕ ΜΟΝΞΤΕΗ ΜΑΝΟΑ 
«Ως (ΕΕ ΚΩ 

ΝΟΝΑΣΤΟΡΜ 


300 ΜΟΝΟ 19 900 

ΕΙΡΑ 5ΟΕΓΕΒ 

ΗΟΡΟΕ 

ΤΙΣΤΕΟ 

ΝΙΟΒΟΓΟΞΜ 

ΨΑΥ ΟΕ ΤΗΕ ΙΝΑΡΡΙΟΝ (υ5Α) 
ΗΟΝΌΕ ΟΕΕ ΟΡΙΟ ΙΝΤΕΗΟΕΡΤΟΡ 


παν ονομα» 


ς | 


ΑΧ ΤΠ ΕΠΗΘΗ/// ΠήΡΗ ΕΝΑ ΠΗΙΧΝΙ4/ 
0 000 ν ΤΕΠΕΙΩΣΗ4 Σε 


υ 


Β 


Σ74 6ήΛίΕΚ 6ὐδ ΚΑΙ ΣΤ0 
600: 5Ἠ0Ρ ΜΠΟΡΕΙΣ ΝΑ Τ0 
ΑΝΤΑήήΗΞΕΙΣ ΜΕ ΚΑΠΟΙ0 
4/0, ΛΑ ΑΓΟΡΗΣΕΙΣ Τ4 ΠΙ0 


ΛΑ/ΝΟΥΡΓΙΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΩΠήΛΗ, 


ΑΚΟΜΗ ΚΑ ΝΑ ΤΗ Δ4ΝΕΙΣΤΕΙΣ. 
ΓΙ4 0/ΕΣ ΤΙΣ ΚΟΝΣΟ/ΕΣ// 


ΤΩΡΑ ΚΑΙ ΣΤΟΝ ΠΕΙΡΑΙΑ!Η! 
ΚΟΥΝΤΟΥΡΙΩΤΟΥ 177, 
ΠΑΣΑΛΙΜΑΝΙ 


ΓΑΣΤΟ Αήή Φ0βΗ 


Ν4 ΜΕ ΑΚΟΣ: 


ος 
ὰκλ 


ΑΛ//ΩΣ {ἵ- ΤΗΝ ΑΓΙ ΚΟΝΣΟήΗ ὶ 


ϐ4 Σ4Σ Φ/Ώ 0/02έ/ 


]1ν 


ΜΑΡΤΙΟΣ 1995 


ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ: ΟΟΜΡυΡΗΕΘΘΑΕ 
ΕΚΔΟΤΗΣ: Νίκος Μανούσος 

ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Μενέλαος Δασκαλάκης 
ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ: ὑπιοθήίο απθίοπί 
ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Αγάπη Λαλιώτη 
ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ: Αλέξης Καναθός, πιοθήο ΟβΙοη! 
ΜΑΒΗΚΕΤΙΝΑ: Λουκία Ταλιαδώρου, Μαρία 
Τσαμπλάκου 

ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ: Ηλίας Μανεσιώτης, Κώστας 
Βασιλάκης, Κώστας Γιαγιάς, Γιώργος 
Κουρκουτάς, Θοδωρής Δεβελέγκας, Μάνος 


Νικολάου, Θοδωρής Ραφτόπουλος, : φ 
Νάσος Κλωνάρης ο ι 


ΛΟΓΙΣΤΗΡΙΟ: Δήμητρα Πορφύρη, Μαύρου 


Ελένη, Γαλατσάνος Γιώργος τ 

Ὃ ω ωο..., Το καινούργιο ΒΡ Αβανεπέωτγε της 
ΝΟΜΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ: Γιάννης Τζιφας 85 υπόσχεται! να κρατήσει 
ενδιαφέρον σας. 


ΣΚΙΤΣΑ: Αλέκος Μπαίραμίδης 
ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ: Κώστας Ελευθεράκης 
ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ: Κατερίνα Παπούλια, Μαρία , 
Ράπτη, Τζανανδρέα Πέγκυ, Κατερίνα Γαλάνη α, 
ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑ-ΔΙΑΚΙΝΗΣΗ: Μποζά Εύη 

Το ΡΙΧΕΙ. αντιπροσωπεύεται στη Β. Ελλάδα από 
τα γραφεία Β. Ελλάδος, Αριστοτέλους 7, 
Θεσσαλονίκη, τηλ.; 284864, 282663, 

ΕΑΧ.: 282663 

ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ; Δημήτρης Κολλιζίκης 


Το ΡΙΧΕΙ. εκδίδεται µε τις πιο σύγχρονες 
μεθόδους ηλεκτρονικής σελιδοποίησης απὀ την 
εταιρία ΡΒΙΝΤ ΧΡΒΕΘΒ, Λ. Συγγρού 44, 11742 
τηλ.: 9225520, 3298672-3-4-5, ΕΑΧ: 39216847 
ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ: Ζοζέφ Φίλο 
ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΟΥ: Μαίρη Λυμπέρη 
ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΗ ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ: Γιῶργος 
Παπαγεωργίου 

ΡΕΘΚΤΟΡ ΡύΒΙΙΘΗΙΝΑ: Βάσω Τσόρλαλη 
Βασίλης Ευσταθίου 
ΔΙΟΡΘΩΣΗ-ΑΝΤΙΠΑΡΑΒΟΛΗ: Φρόσω Ξιξή, Ηρώ 
Σταμπούλου 

ΡΑΤΑ ΕΝΤΒΥ: Ελένη Παπαδογιάννη 
ΠΑΡΑΓΩΓΗ: Παύλος Χατζηκυριάκου 
ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ: ΧΡΩΜΟΑΝΑΛΥΣΗ 

ΕΚΤΥΠΩΣΗ - ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ: |. Δραγούνης 
ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΕΣΩΤΕΡΙΚΟΥ: (11 ΤΕΥΧΗ): 
Ιδιώτες; 8.900 δρχ. - Φοιτητές, 73900 -ΝΠ.ΔΔ.- 
ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΙΣ - ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΕΣ: 15.000 δρχ 


ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΕΤΗΣΙΕΣ ΕΞΩΤΕΡΙΚΟΥ 
(11 τεύχη) Ευρώπη - Κύπρος: 14.000 δρχ 
Αμερική; 16000 δρχ Στ Ὁ 
ΕΠΙΤΑΓΕΣ: Προς περιοδικό ΡΙΧΕΙ, Λ. Συγγρού ,Ὑ σΠμιρ ΒΑΜ, Εαςί ΒΑΜ, 95651 
44, 117 42 Αθήνα 1 Ἡ 
κ.λπ. Αλήθεια, πόσοι 

Μ. 

ΡυΒΙΙΦΗΕΟ ΒΥ: ΟΟΜΡυΡΒΕΘ6 8Α ν. γνωρίζουμε σε τι 


ΡυΒΙΙΘΗΕΗ: Νίκο Μαπουθο ή 

ΘΕΝΕΒΑΙ. ΜΑΝΑΘΕΒ: Μοηθίσος 08οκδίακίς - χρησιμεύουν; - 8 | . 9 

ΕΟΙΤΟΒ ΙΝ ΟΗΙΕΕ:ύπιοιίο ΘπθἰΙοηί - - ὴ 

πε. το ΡΙΧΕΙ Παβία 

ΑΌΥΕΗΤΙΙΝΑ ΜΑΝΑΘΕΗ: Αἰοχίς Καπανον πο ον . 

ΜΑΗΚΕΤΙΝΑ: ἱυοἨ Ταἱἱδάοιος Το πιο ενηµερωτικο, το πιο 
Η ύλη αυτού του τεύχους του - ο ζῶς . 

"ΡΙΧΕΙ” εἶναι διαθέσιµη σε ηλεκτρονική θολικό, το πιο επαναστατικο, 


6ΟΒΒΕΒΡΟΝΟΕΝΤΕΙΝ ΕΟΒΕΙΩΟΝ 6ΟυΝΤΗΙΕΣ. 
µορφή µέσω της υπηρεσίας « 
"ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ" το πιο ΙΝ “κονσολο- 


υ.Κ. -οΏη Αόαπιορουΐος 
του συστήµατος οη-Ίΐηθ υπηρεσιών περιοδικό’ του ϱ8ΠΙΘΙ! 
. 


ζοππρυμπ]. 


Απαγορεύεται η ολική ἡ µερική δημοσίευση ἡ 
αναπαραγωγή χωρίς έγγραφη άδεια της 
ΟΟΜΡυΡΡΒΕΡΕ ΑΕ. Τα ενυπόγραφα άρθρα δεν 
εκφράζουν απαραίτητα τις θέσεις του 
περιοδικού. 


ΜΟΝΙΜΕΣ ΣΤΗΛΕΣ 


Γράμμα από τη Σύνταξη «....-.-...-.... ο κκ δικο. 2. 
Σχολιάζοντας....-.--.-.-.«--....-...« αρεσε μδρ ως 355 
Ηιηῖς)Π)ΓΙΡΕ5 ....-..- -- «νε ε.... τε ερ Ἓρλες.  Ἑτ. σης: αν 
ΜυωΠΙ 5ου 8ΠΊΘ5........-« «κκ κκκκκκκκκκος κ.κ... σο 
Αλληλογραφία......... μπι κοαν Εννσνεενεσοα» ...κ.54 
Αγγελίες........... μοδα ώωκνωωμος ο κα να σκάνωφώσνιν 2ο 


ΕΠΙΚΛΙΡΟΤΗΊΑ 


Τοιγγα Ιπίογπιαεῖς κα .........- «ταν δρα πομδα κ. 


ΡΑΝΗΒΣ5ΟΝΙς 
ες Ἡ 0 Άγε ΕΙβ5ΙΗ...........  -- κ κοπο μονο, 525 
ο 9. ο... 


(«ΑΜΕ ΕΕΥΙΕΥ5 


αναγνώριση 

ΘΡΕΟΙΑΙ. ΒΕΝΙΕΝΝΟΙ... Ο.Ε «κ κκ κκκκκκκεκ.. ο Ἠον σα ία 
ΒιΟΟΡΝΕΤ 
ΘΟΕΤΗΑΒΕ ΒΗΕΝΙΕΙΝΡ........ αμα λμμκαώωωσω κοσμο 55 
ΡΚΕΑΜΙΝΕΒ - ΟΝΕΡΝΙΟΝΟ - 6ΟΜΡΙΕΤΕ (ΗΕΟς - 


6ΗΑΜΡΙΟΝΞΗΙΡ ΜΑΝΑΟΕΡ -Χ-ιΤ 


ΑΥΤΟΝ ΤΟ ΜΗΝΑ 


Ο ΕΣΩΤΕΡΙΚΟΣ ΚΟΣΜΟΣ ΤΗΣ ΑΜΙΟΑ 
ΧΩΡΙΣ «ϱΟΥΘΤΙΟΚ (ΑΜΙΟΑ).... ...........4 


ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΕ ΤΟ ΔΙΚΟ ΣΑΣΠ 


αυτ: 
ΑΡΙΛΕΚΤΝΕΚ. 
ΦΑ)ΛΕ ΦΕΑΑ 
” ΕΝ 
λ ΡΤΙΜΡΥ 

Ἰ -ΡΕΡΕΝΤ 
ΒΡΕΕΡΙΝΑΡ 


ΑΝΙΛΕ 
νιρεο 


Πρα ΘΕΜΑ .....-.. 


.. .....5.5...5.....0.. 
ἳ 


ΤΑ ΝΕΑ ΠΡΟΙΟΝΤΑ ΤΗΣ Τ5 


ΚΑΤΑΚΤΗΣΤΕ 
ΤΟ ΜΑΓΙΚΟ ΚΟΣΜΟ 


Ο ΚΟΣΜΟΣ ΤΟΥ ΙΝΤΕΑΝΕΤ εἶναι το περιοδικὀ-οδηγὸς για την καθηµερινἠ δικτὐωσή σας, 
Τώρα µπορείτε να επικοινωνείτε εὐκολα µε τουλάχιστον 15.000.000 χρήστες σε 
ολόκληρο τον κὀσμµο και µε εκατοντάδες πηγὲς πληροφοριών, καθώς 
και να επωφελείστε απὀ τις ανεκτίµητες δυνατότητες που σας 
προσφέρονται διεθνώς για επιχειρηματικὲς δραστηριότη- 
τες. 


ο. 


Εξερευνήστε το μεγαλύτερο πλανητικὀ ὄἰκτυοι 


Τώρα µπορείτε να πάρετε άμεσα τις πιο αξιόπιστες απαντἠ- 
σεις στα ερωτήματά σας και να μάθετε εύκολα τα μυστικά 
του Ιπ]θιΓπθΊ. 


Ο θαυμαστὸς Κόσμος του ΙΠΙθΙΠθΘΙ σας περιμένει να τον ανακα- 
λύψετε] 


Ο ΚΟΣΜΟΣ ΤΟΥ ΙΝΤΕΗΝΕΙΤ εἶναι το μοναδικὀὸ 
περιοδικὀ στην Ελλάδα για το διεθνές 
Διαδίκτυο. ΜΗ ΧΑΣΕΤΕ ΚΑΝΕΝΑ ΤΕΥΧΟΣΙ! 


Μοαθπης «Οοπηιπιωπίοα[ίοη Φο/νναίτθ «Τθπθῖ «ΕΙΡ «ἰς5θοηπθο!ί «Αιοῃίθ 
ΘοΡΗΘΙ «ΥΝογ]α ΝΝΙάθ ΝΘΟ κ«εἰπΟ «ΥίἰδμαιΝθί «ΝθΘΙ Θαπιθς 
και εκατοντάδες ακόµα απαραίτητες πληροφορὶες για να ταξιδέψετε 
στον απέραντο κόσµο του Ιη!θΓηΘΊ. 


ο ο ΜΑ ΦΑΝ Ὑώ «ολα υοᾱἳ.”ὶ 


Σ᾽ ΑΥΤΑ ΠΟΥ ΜΠΟΡΕΙΤΕ ΝΑ ΑΝΑΚΑΛΥΨΕΤΕ! 


κοςυτηᾳο Να ΕΓΓΡΑΦΗ Σ ΣΥΝΔΡΟΜΗ ΤΗ 
Ναι Επιθυμµώ να εγγραφὠ συνδρομητής στοπεριοδικὀ "Ὁ κόσμος του ΙΝΤΕΡΝΕΤ” για ἑνα χρὀνο (ό τεύχη) µε ἐκπτωση 1096. 
 ΙΔΙΩΤΗΣ: 9.900 δρχ. “ΦΟΙΤΗΤΗΣ: 8.900 δρχ. “ΊΕΤΑΙΡΙΑ, Ν.Π.Δ.Δ., ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ: 17.000 δρχ. 


ΟΜΙΟΝ ΜΟΙ ασε ο ο ος πως οσο σεν ΕΠΑΙΓΕΑΜΑΣ ΙΟΣ ΟΕ ών ος ον σα ο ιδ κα σος 
ΡΟΗ Λη ΣΕ ΟΕ οι ως ος λα ος λαο ο Ελ ΠΟΛΗΣ ο μον ορ 
πμ. μα κι σος ρα λένε ΩΛΙΚΙ ΑΕΤΟ νως Αδ ιΦοπητικὴς Ἰαὐτότητας νο ο ον άνω 
Ὦ] Εστειλα ταχ. επιταγἡ Νο (προς Οοπιρι[θςς Α.Ε. Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα) 
Χρεώστε την κάρτα µου µε το ποσὀ Τῶν..........ιιιι.. δρχ. 
Ὦ] ΕύΠΟΟΑΠΌΟ ὉΙΜΑΡΤΕΡΟΑΠΌΟ ὉΠΙΕΘΝΟΚΑΡΙΑ ὉΡΩΙΝΕΠΣ ὉΝΙΦΑ 
Νο Κάρταδ. ο οι σολάνεσα Πμερ., ΛἠξΩδΑ όλοι οκάρνοώόρμαν 
Υπογραφή. ο ρννηνὴ 


Αν επιθυμείτε να σας αποσταλεἰ η πρὠτη ειδικἠ ἐκδοση του περιοδικού, σημειώστε ἑνα Χ στο τετραγωνάκι Ὁ 
και θα σας σταλεί µε αντικαταβολἠ, 
τιµή τεύχους Ί.000 δρχ. Τα έξοδα αντικαταθολἠς επιβαρύνουν τον παραλήπτη. 


ΓΡΑΜΜΑ ΑΠΟ ΤΗ ΣΥΝΤΑΞΗ 


Ριχεἰάδες µου, να ΄µαστε πάλι µαζί. Δεν νομίζω να λείπει κανείς! Οχι ασφαλώς, 
άλλωστε γιατί να λείπει. Μήπως υπάρχει κανείς που θέλει να χάσει όλα αυτά τα εν- 
διαφέροντα θέµατα που έχουµε ετοιµάσει για το µήνα αυτό, τα πλούσια δώρα για 
τους τυχερούς µας αναγνώστες που θα αποφασίσουν να συμμετάσχουν στο 5ἱῤ6/ 
διαγωνισμό µας, την καταπληκτική αφίσα µας και, τέλος πάντων, να µη μάθει τι νέο 
θα κυκλοφορήσει; Πιστεύω πως όχι. 


Θα ξεκινήσουμε, λοιπόν, µε ένα θέµα που είµαι σίγουρος ότι ενδιαφέρει αρκε- 
τούς χρήστες Απιίσα. Ενα θέµα που σκοπό έχει τόσο να λύσει απορίες χρηστών όσο 
και να απαντήσει στα ερωτήµατά τους όπως, για παράδειγµα, τι είναι η ΟΡΙ) ενός 
μηχανήματος, τι διαφορά έχει η Εαδἱ ΒαΠΙ από την ΟΠίρ ΒΕΠ και άλλα πολλά. 


Αλήθεια; Σας πέρασε ποτέ από το μυαλό να δημιουργήσετε κάποιο δικό σας παι- 
χνίδι, να το πουλήσετε, να το χαρίσετε ή ακόµη να θγάλετε χρήµατα από αυτό και 
κάποια µέρα να γίνετε διάσηµοι; Αν θασανίζει το μυαλό σας µία τέτοια σκέψη, τότε 
δεν έχετε παρά να συμθουλευτείτε το θεµατάκι που έχει ετοιμάσει ο συνεργάτης 
του περιοδικού µας µε τίτλο "Φτιάξτε το δικό σας παιχνίδι”. 


Μη χάσετε το καταπληκτικό αφιθρωµατάκι µας γύρω από το 300. Τώρα τελευ- 
ταία το µηχάνηµα άρχισε να γνωρίζει µεγάλη επιτυχία διεθνώς αλλά και στη χώρα 
μας, και αυτός ήταν ο λόγος που αποφασίσαμε να αφιερώσουμµε μερικές σελίδες γύ- 
ρω από το 5οΠν/8:Θ του μηχανήματος. Αν δεν σας απασχολεί το 300, µην απογοη- 
τεύεστε. Ακολουθούν τα (θνίθννς για Απιίσςᾶ µε το φανταστικό Βἰοοαπαί να ξεχωρίζει 
και στις αµέσως επόμενες σελίδες τα ΗΙπί5η Τίρ5, που θα σας θγάλουν από αρκε- 
τούς μπελάδες. 


Και αν όλα αυτά δεν σας ικανοποιούν Και θέλετε να ασχοληθείτε µε κάτι πιο 'σο- 
θαρό", δεν έχετε παρά να γυρίσετε σελίδα και να θρεθείτε στη στήλη του "Χωρίς 
9ογς!ἰοκ’, όπου υπάρχει ένα αξιόλογο αγγλοελληνικό/ελληνοαγγλικό λεξικό χρήσιμο 
για µαθητές -και όχι µόνο- καθώς και µία παρουσίαση του καταπληκτικού σχεδιαστι- 
κού προγράµµατος για ΑπΙΙ68, του Ιπιβοίπθ 93.0. 


Αν προγραμµατίζετε σε ΑΜΟΦΞ Βαδίο, η αφιερωμένη σε αυτήν στήλη θα σας ϐοη- 
θήσει να µάθετε πράγµατα που ίσως δεν γνωρίζετε. Αν πάλι έχετε ορισμένες απο- 
ρίες σχετικά µε το µηχάνηµά σας ή µε οποιοδήποτε άλλο θέµα γύρω από το χώρο, 
ρίξτε µια µατιά στην "Αλληλογραφία" µας. Μπορεί να διαθάσετε κάτι που ίσως σας 
ενδιαφέρει. Και αν νοµίσατε ότι µε αυτά τελειώσαμε, κάνατε λάθος. Απλώς, γυρίστε 
σελίδα. 


Καιρός, όµως, να σας αφήσω ήσυχους να απολαύσετε ακόµη ένα ΡΙΧθΙ. 
Ανανεώνουµε το ραντεθού µας για τον επόμενο µήνα και µην ξεχνάτε ότι το τεύχος 
που ακολουθεί είναι πασχαλινό και όλο και κάποια έκπληξη θα υπάρχει για σας. 


λήθεια, 

σκεφτήκατε ποτέ 

ποιο θα ήταν 

εκείνο το 

τραγούδι που θα 
μπορούσε να "πέφτει" προτού 
ξεκινήσει αυτή η στήλη; Μα 
ασφαλώς το καταπληκτικό 
τραγουδάκι της 
Παναγιωτοπούλου που λέει: 
Ολα, θέλω να τα ξέρω όλα, 
όχι γιατί εἰµαι κουτσοµπόλα 
κ.λπ. κ.λπ. (καλό, έτσι;)! 
Σήµερα θα δούµε άλλο ένα 
επεισόδιο απὀ την πολύ 
επιτυχημένη δραματική σειρά 
του Ὀ. ΡΙθ858ΠοΟ8, θα 
μάθουμε για την Α1200 
Τονν6γ, για έναν 
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καταπληκτικό υπολογιστή, 
τον ΏΓ80ο, και θα κλείσουμε 
µε µερικές ειδησούλες πολύ 
ενδιαφέρουσες (έτσι 
τουλάχιστον θέλω να 
πιστεύω). 


Όπως θα διαπιστώσετε, στο 
τεύχος που κρατάτε δεν 
υπάρχει µία από τις στήλες 
που αγαπήσατε, η στήλη 
"Οοηςφοίθ Μαικοῖ". Μη 
Φφοβηθείτε, δεν σταμάτησε, 
απλώς στο συγκεκριµένο 
τεύχος περιλαμβάνονται 

αρκετά ενδιαφέροντα 
θέµατα (όπως θα 
δείτε και 
μόνοι 
σας) 


υπήρχε χώρος. Το ίδιο ισχύει 
και για τα λιγοστά ϱ8Πθ65 
Γ[θνίθνν5 µας. Αυτά σας τα λέω 
για να µη νοµίσετε ότι στο 
εξής αυτή θα είναι η γραµµή 
του περιοδικού και αρχίσετε 
να διαμαρτύρεστε µε τα 
γράμματά σας. Επίσης, 
µερικοί αναγνώστες 
διαμαρτυρήθηκαν που 
"κόψαμε" τις λύσεις των 
παιχνιδιών. Λοιπόν, µη 
χάσετε το επόμενο τεύχος 
γιατί θα υπάρχει η 
ολοκληρωμένη λύση του 
ὈιθαπινΝθῦ και έπεται 
συνέχεια. Πάντως, το 
επαναλαμβάνω: Αν έχετε 
λύσει κάποιο παιχνίδι για 
Απιίσα (εσείς και όχι 
αντιγραφή από κάπου αλλού) 
και δεν το έχουµε 
δημοσιεύσει, στείλτε µας τη 
λύση και σύντομα θα τη δείτε 
στις σελίδες του ΒΙΧΘΙ. 


Τελικά, µε 
αυτή την 
υπόθεση 
κανένας µα 
κανένας δεν 
µπορεί να 
πει µε 
σιγουριά τι 
θα γίνει. Στη 
συνέχεια θα 
βρείτε ένα 
χρονικό 
δημοσιεύσεων και 
ανακοινώσεων που έγιναν το 


--- 


µήνα που πέρασε. Πάντως, 
όπως θα διαπιστώσετε και 
μόνοι σας, για µία ακόµη 
φορά τα τελευταία νέα 
δυστυχώς δεν είναι καλά! Το 
ευτύχηµα στην όλη υπόθεση 
είναι ότι οι ανεξάρτητοι 
κατασκευαστές 
περιφερειακών και 
προγραμμάτων δεν 
σταμάτησαν τις προσπάθειές 
τους, αλλά και την 
υποστήριξη που δείχνουν 
εδώ και καιρό γύρω από το 
μηχάνημα. 

Μετά τη σύντομη 
εισαγωγή, περνάµε να δούµε 
τι ακούστηκε και τι συνέβη το 
µήνα Φεβρουάριο. 

Ξεκινάμε απὀ την 
Παρασκευή 10/2/95, 
σηµαδιακή ηµεροµηνία διότι 
όλοι θα περίµεναν να μάθουν 
επιτέλους ποιο θα ήταν το 
γέο αφεντικό της 
Οοπππιοάο/θ. Τελικά, δεν 
ανακοινώθηκε τίποτα για την 
αγορά της και δόθηκε µια νέα 
ηµεροµηνία -που θα έβγαινε 
η απόφαση του δικαστηρίου- 
γύρω στα µέσα Φεβρουαρίου 
µε αρχές Μαρτίου. 

Δεν μπορώ αλλά θατοπω 
µε µια φράση, παροιμία θα 
έλεγα καλύτερα, που θα 
χρησιμοποιούσε ο δικός µας 
πρόεδρος σε µια τέτοια 
στιγµή: "Εκεί που λες δόξα 
Σοι ο Θεός, πάλι βοήθα 
Παναγιά”. 

Ναι, φίλοι µου, έτσι 
ακριβώς είναι. Ξέρετε τι 


ο. .})ώο  υυ-υ--. - . |, ἼἣἢἣἢἼἣὩἼ|Ἴ|ὉὓἙς σος ου. 


συνέβη αυτή τη φορά; 
Πέθανε λέει κάποιος 
συγγενής (1!) του δικαστή 
στις Μπαχάμες -του δικαστή 
που είχε στα χέρια του το 
φάκελο µε τις προσφορές 
των διάφορων εταιριών- και 
αναβλήθηκε η όλη διαδικασία 
για άλλες δύο εβδομάδες. Τι 
ἀλλο µπορεί να συμβεί; 

Πάντως, τα πράγµατα µε 
την ΟΟΠΙΠΙΟάΟΙΘ -παρά τις 
τελευταίες ανακοινώσεις ότι 
είναι έτοιμοι να "ρίξουν" στην 
αγορά μηχανήματα απὀ τη 
δεύτερη κιόλας µέρα που θα 
αγόραζαν την εταιρία- είναι 
άσχημα, λέγεται δε ότι αν 
ακόµα και τώρα αγοραστεί, 
θα περάσει πολύς καιρός 
ώσπου να εμφανιστούν τα 
πρώτα μηχανήματα. 

Το θετικό στην όλη 
δυσάρεστη πορεία είναι πως 
όλοι ανεξαιρέτως οι 5οῄννα(θ, 
ΠαΓάνναΓθ 5ιρροΓίθΙ5 αλλά και 
οι {ωπ της Απιίσα δεν την 
έχουν εγκαταλείψει ακόµα 
(), αλλά συνεχίζουν να 
βγάζουν καινούρια προϊόντα. 
Βέβαια, πολλοί απὀ αυτούς 
δεν τα διαφηµίζουν µέχρι να 
ξεκαθαριστεί η κατάσταση. 

Στο όλο κομφούζιο, έχουν 
προστεθεί ακόµα δύο 
καινούριοι υποψήφιοι 
αγοραστές. Ο πρώτος 
υποψήφιος αγοραστής είναι 
µια άγνωστη αμερικανική 
εταιρία που λέει ότι 
αντιπροσωπεύει κάποια 
µεγάλη εταιρία οοπιριίθις και 
ο δεύτερος η ΕΘΟΟΜ, η 
οποία δε διαθέτει πια το 
αρχικό ποσό για την αγορά 
της ΟοππΙοάοίθ (περίπου 12 
εκατομμύρια δολάρια) επειδή 
έχει περάσει τόσος καιρός 
απὀ τότε που άρχισε η 
διαδικασία. 

Απ' ό,τι δείχνουν τα 
πράγματα, οι προσφορές της 
ΟΕΙ και της Οοπππιοάο/θ 
είναι οἱ μεγαλύτερες μέχρι 
στιγμής και δύσκολα θα 
μπορέσουν νατους 


χτυπήσουν. Και κάτι που 


μάθαμε λίγες ώρες προτού το 


ΡΙΧΕΙ πάει στο τυπογραφείο: 
Μαζί µε την Οοπιπιοάο(θ Ι)Κ 
είναι και η ΑΝΡ (1Η), γνωστή 
εταιρία περιφερειακών για 
Αππίσα. (Περισσότερες 
λεπτομέρειες στο επόμενο 
τεύχος.) Το σίγουρο είναι 
πως δεν έκανα λάθος όταν 
σε παλαιότερο τεύχος 
έγραφα ότι η υπόθεση της 
Οοπηπιοᾶο/θ είναι ένα καλό 
σενάριο για τον Φώσκολο! 


ΑΜΙΕΑ 1200 ΤΟΝΕΗ 

Ναι, ενώ όλα είναι τόσο 
ρευστά για την τύχη της 
Οοπηπιοάο(θ, η ΒΑΜΙΑΑ 
παίρνει τη πιοίηθ/ροαΓά της 
Α1200 και την τοποθετεί σε 
ΤΟΝΝΘΙ ο85θ| 

Το μοντέλο παρουσιάστηκε 
στο 5ΠΟΝΝ της Οοπηπιοάο(θ µε 
την ονομασία "ὙΝοια οί 
Απιίσα”" που έγινε στο 
ΥΝαππΟΙΘΥ. Με αυτή την 
καινοτομία έχουµε µια Α1200 
με πάρα πολύ χώρο 
ελεύθερο, όπου µπορεί ο 
καθένας να τοποθετήσει 
σχεδόν τα πάντα, από 
πολλαπλούς σκληρούς 
δίσκους, ΟΡ-ΒΟΜ ἀήνος, 
διαφορετικά Αἰςκ ἀήνθς κ.λπ. 
Επίσης είναι εφοδιασμένο µε 
υποδοχή για ΡΟ 
πληκτρολόγιο και µε 4 Ζοιτο 
ΙΙ οοπιρβ!ίρΙ δἱοἱ5, µε 
αποτέλεσµα οι επεκτάσεις να 
µη δημιουργούν πλέον 
κανένα πρόβλημα. 


ΡΗΑΟΟ Ο6ΟΜΡύΤΕΗ 

Κάτι νέο που, αν είναι 
αλήθεια, θα ταράξει τα 
λιμνάζοντα νερά στο χώρο 
της Πληροφορικής. Η 
πληροφορία µάς έρχεται 
µέσω Ιπἰθιποί και µιλά για 
έναν υπολογιστή (οοπιραίἰδἰθ 
Απιίσα), ο οποίος ὡς προς την 
εμφάνιση μοιάζει µε Απιίσα 
και "τρέχει" ό,τι ακριβώς και 
µια Απιίσα. Εντυπωσιακά είναι 
τα τεχνικά στοιχεία που 


ΕΝΑ ΧΡΟΝΟ ΠΡΙΝ 


Στο περσινό τεύχος 


: Ἶ μπορούσατε να βρείτε 


θέµατα, μεταξύ των οποίων 
ένα ενδιαφέρον θέµα γύρω 
από τα περιφερειακά της 
Α1200 (Απιὶσα 1200 Β9θαἱ 
Τιπιθ ΟΙοοΚ, ενός Χι Ὠήνε, 
ένα εξωτερικό ΚΙ σκληρού 
δίσκου και ενός Ονθιαήνθ). 
Στη συνέχεια υπήρχε ένα 
ενδιαφέρον θέµα γύρω από 
το ΟΡ-Ι και το ψηφιακό νἰάθο, 
ενώ για τους Απισα χρήστες 
µια αναφορά στα πιο διάσηµα 


προγράµµατα ζωγραφικής (Οραἱπί ΙΝ, Ρθ/8οπα Ραϊπί 2.1, 
Βοδἱᾶ, Μθαἱβροίπί 3.5 και ΑΠΏθραηπιεπί 2.5). 

Στα 5ο/ν/αΓθ Γθνίθνν5 μπορούσατε να βρείτε παρουσιάσεις 
των Βυῦῦα8 ἃ 91ἱΧ, Ρ{θπιίθΓ Μαπασθ: ΙΙ, 5ί8Γ ΤΓΘΚ 25ἱΗ 
Αππίνθι58ηγ, 98οοπά Φαπιυαί, ΝαιΟΠΙγ Οπθ8ς, ΑΦθθσίπᾳα, ΕἰσΠίθι 
Ώιθ! Ρίο 2, ΤΠΘ ΒΙµθ απά ἴπο ΙΘΥ και 9ωγαβσίο Ρ8ΓΚ για Απιίς8. 
Στα «οηβοἰθ Γθνίθννς του µήνα υπήρχαν το 9µρ6/ 8ἰἀθΚίοΚ5 για 
ΝθΘο 9θο, το ΗΟΟΚ για Μθσα ὨὈήνθ, το ΜοΠία Κοπιραί για 911ῤΘ:Γ 
Νθς, το ΑΙοῦαἱ Ο8αίαίοΓ5 για 88πιθ θα1, το ΗγάΓ8 για Αἰαίή 
ΙγηχΧ και τα ΡΙΠΟ8Ι| Ώ(θαπης και Τθ5ΦΘΓ8Θ για 08πιθ ΒΟΥ. 

Οοηβοίθ Ξρεοίαἰ Βθνίθνν ήταν το καταπληκτικό 9ἱΓθΘί Εἰσῃίθ 
Ι για 8υρθ: Νθ5, ενώ για Α1200 και 0032 το καταπληκτικό 


0µς5ῇ6ς ΙΙ. 


αναφέρονται -μπορείτε να 
πάρετε µια γεύση στη 
συνέχεια- ενώ η τιµή του 
λέγεται ότι δεν θα ξεπερνά 
την τιµή µιας Α4ΟΟΟΙ 

Ό(αοο ΝΙάθο/ΩΓαρΠίσο5 
ΥΝοικφἰαϊίοη: 68060 ΟΡυ., 
Ηείϊϊπα 24 ΒΙἰ ΟΓαρΠίο5 ὈοβΓ8, 
συμβατό µε Απιίαα 05 ἃ 
διάφορα ΟΝΙΧ συστήµατα, {υ!ἱ 
58ἱΖθ ἴονΝ6ί, 9091 ΙΙ, ρ8Γ8ΙΙΕἱ 
ροµῖ, 2 Ώ{8οο δἱοἱ5 για Βοίίπα 
και ΝΙ αΌ Μοϊϊοπ, πέντε Ζο/Γο 
Ι 5ἱοίς για να συνδέσετε ό,τι 
κάνετε κέφι, µε τριπλής 
ταχύτητας ΟΡ-ΒΟΜ ἄήνο και 
στάνταρ 4ΜΒ ΒΑΜ 
επεκτάσιµη στα 128ΜΒΙΙ! 


ΜΙΚΡΑ ΑΛΛΑ ΖΟΥΜΕΡΑ 
α) Την εβδομάδα πριν από 
τα Χριστούγεννα, 
πουλήθηκαν στη Μ. Βρετανία 
συνολικά 321.121 παιχνίδια. 


β) Αρχάς Ιανουαρίου, οι 
πωλήσεις του καταπληκτικού 
Ώοηκγ Κοπα Οουιπίτγ για 
Ῥμρθ/ Νθς5 είχαν φτάσει το 
τρομερό νούμερο των 
229.000 κομματιών. 

Υ) Σίγουρα όλοι γνωρίζετε 
την εταιρία ΝΕΟ. Ξέρετε 
πόσους υπαλλήλους 
απασχολεί σε όλο τον κόσµο; 
191.000. Μήπως ξέρετε και 
πόσα προϊόντα κατασκευάζει; 
15.000! 

ὅ) Το 1995 προβλέπεται ότι 
θα πουληθούν 50.000.000 
Ρ08 σε όλο τον κόσµο! 

ε) Η ΦΟΗΥ σε συνεργασία 
με την ΡΠΗρ5 κατασκευάζει 
ένα Ο0 δισκάκι, η 
χωρητικότητα του οποίου θα 
φτάνει τα 3,768 το µονής 
όψεως, ενώ το διπλής τα 
7,408! 


ΡΙΧΕΙ ΜΑΡΤΙΟΣ 19959 


Βρε παιδιᾶ, 
αυτός δεν 
εἶναι διαγω- 
νισμὀς, εἶναι 
τζακ-ποτ! 
444 δώρα 
αξιας 
4.500.000 
ὃραχμῶν, και 
εμεῖς εδὠ να 
µην έχουμε 
δικαϊῖωμα 
συμμετο- 
χῆς...; Γι’ 
αυτό, φίλοι 
µου, σπεύσα- 
τε. Αγοράστε 
αμέσως ένα 
γούῦρι (Π.χ. 
λαγοπόδαρο) 
--- κας βρες, και... στείλτε 
ο. ο σκι - μας τα κου- 
πόὀνια συµµε- 
Ἡ - --- Ἡ 9 
ΠΙΑ ΣΝΙΣΜΟΣ ΤΟΥ λΛτοχήςτο 


συντομµότε- 
μιας ν 4 πηἩ | ρο. Οι "τυχε- 
μ-κ-σωῖ 
-- ει ---πήσπετοτ ἐπεταης ροτερότε- 
ας ροι”" θα εἶναι 
ς αὓ ] ΕΦ και πάλι οἱ 


κερδισμένοι. 


ΑΙἠΕῆν η νο 


ΤΑ ΔΩΡΑ ΜΕ ΤΗ ΣΕΙΡΑ ΠΟΥ ΘΑ ΚΛΗΡΩΘΟΥΝ ΕΙΝΑΙ ΤΑ ΕΞΗΣ: 


4. ΕΝΑ ΝΕΟ ΘΕΟ 
2. ΕΝΑ ΜΕΘΑ 002 
3. δι 4. ΔΥΟ ΜΕΘΑ ΡΡΙΝΕ 
5-24. 20 ΟΑΠΤΡΕΙΏΌΟΘΕΣ ΜΕΘΑ ΡΠΙΝΕ 
25-44. 20 ΟΑΠΤΗΙΏΘΕςΟ 5υΡΕΡ ΝΙΝΤΕΝΡΟ 
45-44. 100 ΔΩΡΕΑΝ ΕΓΓΡΑΦΕΣ ΣΤΟ ΘΑΜΕΠΣ ΟΙἱ08Β 


’ 


ΟΛΑ ΤΑ ΔΩΡΑ ΕΙΝΑΙ ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΩΝ ΦΑΜΕΗς 6108 


ΑΘΗΝΑ: Λ. Αλεξάνδρας 31 ἃ Μουστοξύδη, τηλ. ό430824 
(σονσδοιε οι ὐΒ) ΚΑΛΛΙΘΕΑ: [Γρυπάρη 53, τηλ.: 9596262, 9594100 
(σονδοιε σι ὐΒ) ΑΙΓΑΛΕΩ: Ευαγγελιστρἰας ό ἃ Ιερά Οδός 308, τηλ.: 9310330 
(σονδοιε σιὐΒ) ΡΕΝΤΗΣ: Φλέμινγκ 17, τηλ. 4813859 


ΤΗΕ σοΟΙ. ΦΗΟΡ) )ΣΠΥΡΟΥ ΛΕΚΚΑ 5 - ΜΑΡΟΥΣΙ (ΔΙΠΛΑ ΣΤΟΝ ΗΛ. ΣΤΑΘΜΟ). ΤΗΛ. 8027539 


Π Ω Σ Θ Α κ Ε Ρ ϐ4 Ι Σ Ε ῑ Ε 


Κόψτε και κρατήστε το κουπὀνι της σελἰδας µε την ἐνδειξη Ί, ὁπως και το κουπόνι που θα υπάρχει στο επόὀµε- 
νο τεύχος µε την ἐνδειξη 2. Αφού συγκεντρώσετε τα κουπόνια Ί και 2 (τεύὐχη Μαρτίου ἃι Απριλίου 1995 αντἰ- 
στοιχα), συμπληρώστε τα µε τα στοιχεία σας και ταχυδροµήστε τα στη διεύθυνση: ΡΙΧΕΙ, Λ. Συγγρού 44, 117 42 
Αθήνα, µε την ἑνδειξη: "δωρθί Διαγωνισμός", μἑχρι και τις 12.5.1995 (σφραγίδα ταχυδρομείου). Εγκυρα θεωρού- 
νται τα κουπόνια στα οποἰα αναγράφονται τα πλήρη στοιχεία του αποστολέἐα/συμμµετέχοντος (φωὠτοτυπίες δεν 
γίνονται δεκτές). Ολοι οι φάκελοι που συγκεντρώνουν 2 κουπόνια δύο διαφορετικών μηνών θα συμμετάσχουν 
σε κλήρωση που Θα αναδείξει τους 144 τυχεροὺς και η οποία θα πραγµατοποιπθεἰ στα γραφεία µας, στις 17 
Μαΐου 19985, Τα ονόματα των τυχερών Θα ανακοινωθούν στο τεύχος Ιουνίου του ΡΙΧΕΙ. Στην κλήρωση δεν έχουν 
δικαίωμα συµµετοχής τα στελἐχη της Οοππριρίθςς Α.Ε. καιτων ΘΑΜΕΠς Οἱύ8Β, καθώς και οι συγγενεὶς τους μὲἑχρι 
Β' βαθμού. Τα δώρα εἶναι προσωπικἁ και δεν ανταλλάσσονται µε χρήματα. Το περιοδικὀ διατηρεἰ το δικαίωµα 
μεταβολής των ανωτἑρω ημερομηνιών ἡ ακόµα και ακύρωσης του διαγωνισμού, σε περἰπτὠση που αυτὀ κριθεἰ 
αναγκαίο για λόγους αντικειµενικἠς αδυναμίας. 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗ Σ 
Ο 5υΡΕΗ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ ΡΙΧΕΙ ᾱς ΦΑΜΕΗΣ ΟΙ 08 (ΤΕΥΧΟΣ ΜΑΡΤΙΟΥ) 


ΕΠΩΝΥΜΟ: 

ο ο ο ροκ ώεὁ«ἰμώζών ο ώς μν ο ον ος ο 
ο ο ο ον εν μφικμᾶ ΕΠΙΑΠΕΛΜΑ/ΙΒΙΟΙΗΤΑΟΕ σοκ νο κα κος ος Ἡ 
ΗΛΙΚΙΑ: 


ΤΕΒΗΗ ΙΝ 


Η λύση σσα προβλήμµασα 


ελικά, δύο είναι τα ουσιαστικά 
τ προθλήµατα που απασχολούν 

κάθε χρήστη οποιουδήποτε 
προσωπικού υπολογιστή. Το πρώτο είναι 
πόσο γρήγορος µπορεί να είναι ο υπο- 
λογιστής ώστε να ικανοποιςί τις ανά- 
γκες του και το δεύτερο πόσο αποθη- 
κευτικό χώρο έχει στη διάθεσή του. 
Όσον αφορά στο δεύτερο πρόθληµα, το 
σίγουρο είναι ότι όσο χώρο και να έχετε 
στη διάθεσή σας, πάντα χρειάζεστε κάτι 
παραπάνω. Αυτό, δε, ισχύει για όλους 
τους προσωπικούς υπολογιστές. Για την 
αντιμετώπιση αυτού του προθλήµατος οι 
κατασκευάστριες εταιρίες ΠαίανναΙΘ έ- 
χουν σκεφτεί διάφορες λύσεις 

Η πρώτη και πιο εύκολη είναι η επιλο- 
γή κάποιου σκληρού δίσκου υψηλής χω- 
ρητικότητας, ώστε να ᾿μπαλωθεί" προ- 
σωρινά το πρόθληµά σας. Και λέμε προ- 
σωρινά γιατί, αν χρησιμοποιήσετε ακόµα 
καὶ κάποιο σκληρό δίσκο που η χωρητι- 
κότητά του πλησιάζει το 168, µετά από 
λίγο καιρό θα αντιμετωπίσετε το ίδιο 
πρόθληµα. Βλέπετε τα προγράµµατα και 
ιδίως τα παιχνίδια που κυκλοφορούν για 
την Απιίοα είναι χιλιάδες. Επιπλέον, η 
τιµή ενός σκληρού δίσκου για Απιίσα εἰ- 
ναι αρκετά υψηλή και σε περίπτωση που 
µετά από κάποιο χρονικό διάστηµα πα- 
ρουσιάσει πρόθληµα είναι πολύ δύσκολο 
να φτιαχτεί. Μία δεύτερη λύση που µας 
έρχεται στο μυαλό εἶναι η χρησιµοποίη- 
ση κάποιου συστήµατος όπως Ταρθ 
Ὠήνθς, Ὀαί5, 9γΩυθςί ή µαγνητικοί ο- 
πτικοί δίσκοι. Το πρόθληµα µε αυτές τις 
συσκευές είναι ότι δεν έχουν κατασκευ- 
αστεί ειδικά για χρήστες Απιίσα. Βέθαια, 
αυτό δεν σηµαίνει ότι δεν λειτουργούν 
με το µηχάνηµα, αλλά πολλές φορές κα- 
λείστε να επιλύσετε ορισμένα αρκετά 
δύσκολα προθλήµατα. 

Η τρίτη και πιο σωστή λύση που σας 
παρέχεται σήµερα είναι το ΜΟο-ΜΙᾳΦ8, µία 
εξωτερική μαγνητική οπτική 90591 συ- 
σκευή. Η συσκευή είναι ειδικά κατασκευ- 
ασµένη για τους χρήστες της Απιίσα και 
δέχεται οβΠήαᾳθ5 των οποίων η χωρητι- 
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κότητα φτάνει τα Ί.2 «Β. Ναι, σωστά 
διαθάσατε 1.2 ἰΟ8ΟγίΘ, δηλαδή δέκα 
φορές µεγαλύτερο από το κλασικό Παιά 
αήνθ που διαθέτει η Α4Ο0ΟΟ. Η πιο ση- 
µαντική δυνατότητα του συστήµατος αυ- 
τού είναι ότι σας επιτρέπει να αγοράσε- 
τε όσα οβΠήΦΦ85 σας αρέσει και µε αυ- 
τό τον τρόπο να αυξάνετε τις αποθηκευ- 
τικές δυνατότητες σε σχέση µε τις ανά- 
γκες σας. Ετσι, για παράδειγµα, αν έχε- 
τε ένα οβΠΠήά09 του 1,2 98 και τα προ- 
γράµµατα που θέλετε να αποθηκεύσετε 
φτάνουν τα 3 ϱΒ, τότε απλά και µε σχε- 
τικά λίγα χρήµατα αγοράζετε ακόµα δύο 
οβΠΠίάΦθ5 και το πρόθληµά σας λύθηκε. 
Το µεγάλο µειονέκτηµα σε τέτοιες συ- 
σκευές, το οποίο μπορούν να επικαλε- 
στούν όσοι έχουν χρησιμοποιήσει κά- 
ποιο ἱ8ρθ-5ἰ{θ8ΠΙ6Ι ή 9γΩυθςί, είναι η 
ταχύτητα. Βέθαια, στη δική µας περί- 
πτωση κάτι τέτοιο δεν ισχύει. Το Μο-ΜΙ- 
08 είναι αρκετά γρήγορο και - πιστέψτε 
µε - θα σας ικανοποιήσει απόλυτα. Η τα- 
χύτητα αυξάνει ακόµη περισσότερο όταν 
χρησιµοποιείται 909! Ιπἰθή8οθ Α4091, 
κάτι το οποίο δεν είναι απαραίτητο. 

Το μέγεθός του είναι ικανοποιητικά 
µεγάλο, αφού φτάνει τα 41χ146χ2Ο3 
ΠΙΠΙ και µπορεί να τοποθετηθεί οριζό- 
ντια ή κάθετα. Τέλος, η τιµή της συ- 
σκευής πλησιάζει τις 2.950 λίρες, ενώ η 
τιµή κάθε οβΠήάςΘ τις 141 λίρες (συ- 
σκευασία 5 οβήΠαρθς 570 λίρες). 


ΒΗΛΤΙΑ 


Βποζςυσςεηῖος 


ε όλα αυτά τα προγράµµατα που κυκλοφορούν 
για την Απιίφα, το τελευταίο που Όα σκεφτόταν κάποιος 
ότι χρειάζεται εἶναι ένα επιπλέον πρόγραµµα επεξεργα 
σίας εικόνων. Και όμως, παρά την πληθώρα των πακέ 
των που Κυκλοφορούν και ασχολούνται με ΤΗΝ σε ζε ρ 
γασία εικόνων, ὃα κυκλοφορήσει σε λίγες ηµέρες ένα 
ακόµη πρόγραµµα του εἴδους που ακούει στο όνοµα 
Ρμοϊοαεπίς», Ίο ΡΙοϊοᾳεπίες μοιάζει µε το ΑΠ Ώεραι! 
πιθη! Ροίασσίοπα| και µπορεί να υποστηρίξει πολλά 
φορμά. Εσείς µπορείτε γα το χρησιμοποιήσετε για να 
Κάνετε «ΟΠΠροΟΣ8, σσαἰθ και επεξεργασία σε µία εικόνα 
εν στη συνέχεια σας δίνε ΤΟ! η δυνατότητα γα τη σώγ 
σετε σε πολλά διαφορετικά φορµάτ. Σε αυτό το σηµείο 
μπορούμε να δούμε και τις πρώτες Ιδιαίερες δυνατό: 
τητες του προγράµµατος. Όλοι οι ἰοαςε15, οἱ 5ανθ:ς και 
οι ορειαίοις εἶναι σε µορφή πιοάυ]θ», γεγονός που ση- 
µαΐνει ότι έχετε τη δυνατότητα να προσθέτετε κάθε φο- 
ρά ακριθώς αυτούς που χρειάζεστε. Σε αντίθεση µε το 
Αὔδτο, το φορµάτ για όλα τα πποαυ]ες είναι ανοικτό και 
διαθέσιμο για τον καθένα. Έτσι, µπορείτε να γράψετε 
τους δικούς σας ή να πάρετε έτοιµους από το ΡΏ. Ενα 
ακόµη δυνατό σημείου του ΡΠοίοφεπίες εἶναι η ευκολία 
χειρισμού του, Οτιδήποτε Θέλετε µπορείτε να το εππύ 
χετε µέσα από διάφορα εικονίδια και μενού. Στα µηχα- 
γήµατα ΑΘΑ σας δίνεται η δυνατότητα να Βλέπετε την 
εικόνα σας σε {υ]! νήπαάονις ΗΑΜΔΒ. 

Σε ανήθεση µε τα περισσότερα πακέτα του εἴδους 
το ΡΠο]οφεπίο» διαθέτει µία ακόµη σηµαντική δυνατό: 
τητα. Ποια εἶναι αυτή; Μα, φυσικά η δυνατότητα ανοίγ- 
µατος πολλαπλών αρχείων 

Το ραΐπ] πιοᾶθ» του πακέτου εἶναι πολύ δυνατό, πα- 
ρέχοντάς σας κάθε γνωστή δυνατότητα. Ενδεικτικά α- 
ναφέρουµε ότι µπορείτε να κάνετε ραϊπὶ ακόµα και σε 
θῄθεί όπως Νοφα!ίνε, Βἰυτ, δοἱαήίσο και Ρἰχαίαίο. Τέ 
λος, το πιο απίστευτο που αφορά στο ΡΠοΙοφεπἰςς εἶναι 
η τιµή του, η οποία ὃα φτάνει τις 54 λίρες. Εμείς, πά- 
ντώς, μόλις φτάσει το εντυπωσιακό αυτό πρόγραµµα 
στα χέρια µας ὃα σας το παρουσιάσουμε. 


χετε κρυφές καλλιτεχνι- 

κές τάσεις, σας αρέσει 

να ασχολείστε µε τα 
νιάθεο «/[ρ5; Σας αρέσει απλά 
γα ασχολείστε µε το ν]άθο οαἷ- 
πο ή είναι µέρος της καθηµε- 
ρινής σας εργασίας; Αν σε όλες 
τις παραπάνω ερωτήσεις οι α- 
παντήσεις σας είναι θετικές, 
τότε το προϊόν που θα σας πα- 
ρουσιάσουµε σας ενδιαφέρει. 

Το όνοµα του προϊόντος, που 
µπορεί να δώσει µία άλλη διά- 
σταση στη µέχρι τώρα κλασική 
επεξεργασία νἰάρο, είναι "γι- 
ἀθορῖ]οί" και όπως δηλώνει 
και το όνομά του είναι ένα 
ππραγµατικός "πιλότος", αφού 
οι δυνατότητες που µπορεί να 
προσφέρει στο χρήστη είναι 
πάρα πολλές. 

Το Ννιάθορ]ί]οϊί είναι κατα- 
σκευασµένο από τη Ν31ἱ και, ό- 
πως υποστηρίζει η κατασκευά- 
στρια εταιρία, είναι κατάλληλο 
τόσο για τον ερασιτέχνη, κα- 
θώς εἶναι απλό στη χρήση, όσο 
και για τον επαγγελματία, στα 
χέρια του οποίου γίνεται δυνα- 
τό εργαλείο. 

Βέθαια, εµείς δεν συµφω- 
νούµε απόλυτα µε αυτή την ἆ- 
ποψη και αυτό γιατί η τιµή του 
είναι αρκετά τσουχτερή, αφού 
φτάνει περίπου τις 1.000 λί- 
ρες. Δεν γνωρίζουμε άλλωστε 
πολλούς ερασιτέχνες που να 
διαθέτουν µε ευκολία αυτό το 
ποσό µόνο και µόνο για το κέ- 
φι τους, Για τον επαγγελματία 
ἡ για κάποιον που µπορεί να έ- 
χει οικονομικό όφελος από αυ- 
τό το προϊόν, η τιµή µπορεί 
αυτομάτως να θεωρηθεί αρκε- 
τά προσιτή. Παρ' όλα αυτά, πι- 
στεύουµε πως η τιµή του 
γνιάἀρορ!οἳ ανταποκρίνεται αᾱ- 
πόλυτα στην ποιότητά του κα- 


θώς και σε αυτά που µπορεί 
να προσφέρει. Ας πάρουμε ὁ- 
µως τα πράγµατα από την αρ- 
χή. 

Ο οα[ῖου µπορεί να έχει υπό 
τον έλεγχό του τρεις πηγές 
μηχανών νἰὶάθο, έναν γοσογάςῬυ 
και ένα τοπιοῖθ Ἀοσθδ5οιγ. Το 
γιἀθορ!]οῖ επίσης µπορεί να 
διαθάζει όλα τα γνωστά συστή- 
µατα {ἴπιθ οοᾶςς που κυκλο- 
φορούν στην αγορά, ενώ ταυ- 
τόχρονα µπορεί να διαθάζει 
και να γράφει σε Ι.οποΙἑμάίπα! 
Τίπιθ 0ος, σε άδεια ἡ γραμμµέ- 
νη κασέτα. 

Το σύστημα διαθέτει 10 τως- 
Ώ6υ {ωποῖῖοη κουμπιά, πέντε 
µεγάλα Ιγαπεθρογί πιθοµαηίσηι 
πλήκτρα, Ίος 5μυΗ[ο αἰαί και 
πλήκτρο οπίογ,. Υποστηρίζει 
τέσσερα πρωτόκολλα χειρι- 
σμµού: Ιπίγα-Βθᾷ, Ραπαφοηίς 5 
ρίη, 9οηγ’5 ἱ.8ης ή Οοηῇνοί-ἰ. 
και ϱΝ6Ο 3.5ΠΙΠΙ 5οοκεῖ. 

Το Θο/ννατο είναι απλό τόσο 
στη χρήση όσο και στην εγκα- 
τάσταση. Αυτό µπορεί να τρέ- 
ξει από δισκέτα ή από σκληρό 
δίσκο και είναι πιω]Ηίαςκ. Μπο- 
ρεί να χρησιµοποιηθεί σε 
οποιαδήποτε Απιῖσα µε 1Μ8Β 
ΒΑΜ, η δε σύνδεση του προϊό- 
ντος γίνεται µέσω της σειρια- 
κής θύρας. 
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ΤΕΛ ΙΝΕ“ ΑΜΝΤΙΕΝ 


. η .. ε. ϕ κ 
.- . - πο. Ἡ ν΄ - 
αν . -- .ᾳ μα κας 1. ή -- ; . ι ο - 
-ᾱ-.. . . ό Αλ ς οη 
µ. ο, - ως κκ” . ρ κ. ως ο. τ- -υ---. 


ολο, τον πρώτο µήνα κό, υπήρχαν πολλά περίπτερα τα οποία ταν µερικά από τα πιο εντυπώσιακά που 
Π του νέου χρόνου στο ἰα5 Ύθθας η µΠπαρουσίαζαν ξεχωριστό ενδιαφέρον. Ειδι μπορούσε να δει κάποιος. 

µεγάλη έκθεση για τις κονσόλες - κές αίθουσες για 30 παιχνίδια, µεςοίπορ Από πλευράς Παιαναθ, οι εταιρίες δεν 
και όχι µόνο - που ακούει στο όνοµα "ὙΝίη- µηχανήµατα και τεράστιες νίάθο οθόνες ή- είχαν να επιδείξουν κάτι καινούριο εκτός 


{6Γ ζοησυπιε: ΕΙες[τοπίς5 
5/ονν’. Η έκθεση χαρακτηρί- 


στηκε από όλους ὡς επιτυχη: - φορήσει στην αγορά, και το γέο ᾿ 
µένη, αφού κατάφερε να δώ- 1αρυατ (Ώ που κυκλοφόρησε μόλις 
σει τις νέες τάσεις που ὃαε- τον περασμένο µήνα στην αµερικα- 
πικρατήσουν τον επόµενο | γική αγορά. 


χρόνο στο χώρο της ηλε- 


κτρονικής διασκέδασης. | 


απὀ το νέο Ὑϊηυα| Βογ της ΝΙπίθη- 
ο, το οποίο ακόµα δεν έχει κυκλο- 


Τα παιχνίδια τα οποία παρουσιά- 
στηκαν -εκπληκτικά στο σύνολό 


Στους χώρους της έκθεσης, | τους- ήταν; 5Ιαπίοχ 2 (5ΝΕ5), Τεἰειο 
οἱ επισκέπτες είχαν τη δυνα- Βοχίπα [γίηυαἱ ΒοΥ), Ρἰηδα!! (γϊηυαί 
τότητα να δουν απὀ κοντά Βογ), Ουπῄεα (Υ!ηυαἱ ΒοΥ), 9ραςςθ 
πολλές εταιρίες κατασκευής Ηαιτίθι (32Χ], ΑΠει Βυιπει [32Χ], 
«οῄναιθ καθώς και όλες τις | Μοϊοστοςς (32Χ], Υιηυαί Εἰσλίοι ΙΙ 
ποσομερὰ πες ν ον [5α!υτη), 6τίπιε ΈΓαεΚεις (Ρἰαγ- 


Γνωρίστε όλα τα 
χαρακτπριστικἁ 


μάθετε το,., 


σε µια 


εβδομάδα! 


Μάθετε εὔκολα 
το χειρισμὀ του 


Προσεγγίστε 
μεθοδικά τις σχε- 


της έκδοσης ό δημοφιλούς διαστικὲς δυνατὸ- 
του λειτουργικού ε«ριθαἀςηοο! για τητες του 
συστήµατος ἨΙπάοννς Δι Ο6ο/θΙΡΡΑΝΝ! 
Μ5-ΡΟ5 ΜαςΙπΊοςη 


Αποκτήστε σήµερα αυτή την ανεκτίμητη σειρά γνώσης της ΑΝΟΒΙ5 


-ᾱ- ΕΚΔΟΣΕΙΣ 
ΑΙ ΕΙ 


ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: ΑΘΗΝΑ, «ΟΜΡΟΡΕΕΣ» 50ΡΡΟΕΤ ΟΕΝΤΕΒ, Σουλτάνη 17, Εξάρχεια, Τωλ.: 3801761, 3841095 
ΘΕΣ/ΝΙΚΗ: Ἀριστοτέλους 7, Τηλ.: 2848648, 287610 
ΚΥΠΡΟΣ: ΜΤς, Δ. Ακροπόλεως 45, Λευκωσία, Τηλ.: 317471 


ύο νέα προϊόντα κυκβοφόρησαν 
ΔΛ πριν απὀ Βίγες ηµέρες στην αγ-- 

γβική αγορά απὀ την 04ᾶ5ςοΠ. 
Πρὀκειται για τα προϊόντα Ροννᾶδανθο Και 
Ι8ναςδανε, τα οποία αναβαμµθάνουν να 
παρατείνουν τη ζωή των περιφερειακών 
σας και να κάνουν µεγάβη οικονομία στο 
ρεύμα ὡς συσκευές ΡΟΝΝΕΓ 5ανίπα που εἰ-- 
ναι. 

Τι κάνουν ακριθώς; Αππώς, όταν δεν 
χρησιµοποιείτε το ΠΠοπΙτοΓ ἡ τον εκτυπωτή 
σας, θέτουν αυτά εκτός Λειτουργίας δια-- 
κόπτοντας το ρεύμα. Ετσι͵ γβιτώνετε χα- 
µενο ρεύμα και προσθέτετε χρόνια στα 
περιφερειακά, τα οποία αποδεδειγμένα ὁ-- 
σο θρίσκονται σε Λειτουργία φθείρονται. 

Οι συσκευές συνδέονται μεταξύ του πα-- 
ράββηβου καβωδίου του ρΓΙπῖεΓ και του 
καπωδίου ρεύµατος του ρΠηπῖεΓ ή μεταξύ 


Λειτουργίας, όταν στείβετε ααΐα προς ε-- 
κτύπωση (για τον εκτυπωτή) ἡ όταν κου-- 
νήσετε το πο- 
ντίκι ἡ χρη-- 
σιµοποιή-- 
σετε το 
πβηκτροβό- 
γιο (οθόνη). 
Ἡ Και τα δύο 
προϊόντα 
μπορούν να 
χαρακτηρι- 
στούν ως |δι-- 
αίτερα "έξυ-- 
πνα” και χρή-- 
σιµα. Η δε τιµή 
τους είναι σχετικά χαµηΒβή και σε Λίγο και-- 
ρό πρὀκειται να κυκβοφορήσουν και στη 
χώρα μας. 


του καβωδίου ρεύµατος της οθόνης και 
του πβηκτροβογίου/ποντικιού. Ετσι͵ όταν 
δεν χρησιµοποιείτε τον ε-- 
κτυπωτή ή τον υποβογιστή, 2 
αυτά σθήνουν (εκτυπωτής 
- οθόνη). 

Τα περιφερειακά επἰ-- 
στρέφουν σε κατάσταση 


δὲ ΛΕΙΠΙΝΙ ΑΠΟ Τη μιαλθηκνή 1ΟΥ 
ΑΠΟΚΤΗΣΕ ΤΟ ΤΩΡΑ! 
η 21 
Το] 3 Ἡ 


-- Συμπληρώστε το δελπο µε τα στοιχεία σας και στείλτε το µέσω {αχ στη γραµµή 9242219 ἡ 
ᾳ µέσω ΕΛΤΑ στη διεύθυνση: ΡΙΧΕΙ/Τµήµα κυκλοφορίας, Λεωφ. Συγγρού 44, 1 17 43 Αθήνα, 
Τα τεύχη α σας παραδοθούν το συντομότερο, 


ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΧΟΥΝ ΕΣΑΝΤΛΗΘΕΙ: 3, 54, 89, 05, 9ό, 97, 98, 101, 103, 104, 107, 115 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΛΑ/ΙΔΙΟΤΗΤΑ 

ΗΜΕΡ/ΝΙΑ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 
Ὦ]Απέστειῆα ταχυδρομική επιταγή Νο 


ΥΠΟΓΡΑΦΗ 
«λθα πηηρώσω µε αντικαταθοΒή µόβις παραβάθω το τεύχος 
ΕΠΙΘΥΜΩ να µου αποστείβετε το/α τεύχος/η µε τα εξής στοιχεία: 


ΜΗΝΑΣ ΕΚΔΟΣΗΣ ΕΤΟΣ ΕΚΔΟΣΗΣ ΑΝΤΙΤΥΠΑ ΚΟΣΤΟΣ 


ΑΡΙΘ. ΤΕΥΧΟΥΣ 


φ 


() ερασεκο του ο ος πα . 


γΠΑρχουν 4907 ΛΟΓΟΙ Πα ΝΑ επισκεφεΙτε ΕΝΑ ΑΠΟ ΤΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ ΑΤΗΕΝ5 Οἱὺ8Β ΚΑΙ ΔΥΟ ΓΙΑ ΝΑ ΜΗΝ ΠΕΡΑΣΕΤΕ 


“ΟΥΤΕ ΑΠΕΣΩ, ΑΠΑΡΑΙΤΗΤΩΣ ΟΜΩΣ, ΠΡΟΤΟΥ ΕΡΘΕΤΕ, ΕΠΙΣΚΕΦΘΕΙΤΕ ΟΛΑ ΤΑ ΑΛΛΑ ΚΑΙΑΣΤΗΜΑΤΑ ΜΕ ΝΙΡΕΟ ΦΑΜΕ», ΑΠΛΩΣ ΓΙΑ ΝΑ 
ΣΥΓΚΡΙΝΕΤΕ ΤΗΝ ΤΕΡΑΣΤΙΑ ΔΙΑΦΟΡΑ ΣΤΙΣ ΝΕΕΣ ΚΑΙΤΑΠΛΗΚΤΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ ΜΑΣ ΚΑΙ ΤΗΝ ΑΝΑΜΦΙΣΒΗΤΗΤΑ ΤΕΡΑΣΤΙΑ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΜΑΣ. 


οΠΡΩΤΟΣ λογος ειναι οἱ ΝΕΕΣ ΑΣΥΝΑΓΩΝΙΣΤΕΣ ΤΙΜΕΣ ΜΑΣ 


οΔΕΥΤΕΡΟΣ ϱ4βρειτε τα ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΠΟΥ ΨΑΧΝΕΤΕ ΤΗΝ ΙΔΙΑ ΑΚΡΙΒΩΣ ΗΜΕΡΑ ΜΕ ΤΗΝ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑ ΤΟΥΣ Σε ΑΜΕΡΙΚΗ, 
ΙΑΠΩΝΙΑ ΚΑΙ έγρωπη 
ο ἹΡΙΤΟΣ Θα Δείτε ΠΑΝΩ ΑΠΟ 40 ΤΕΛΕΥΤΑΙΕΣ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ, ΠΡΟΤΟΥ ΑΠΟΦΑΣΙΣΕΤΕ ΠΟΙΟ ΘΑ ΑΓΟΡΑΣΕΤΕ | 
οΤΕΤΑΡΤΟΣ ΜΙΠορειτε ΝΑ ΑΛλΑΣΕΙΕ ΤΟ ΠΑΛΙΟ ΣΑΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΠΟΥ ΕχεΤΕ ΒΑΡΕΘΕΙ Με ΚΑΠΟΙΟ ΑΛΛΟ ΜΕ ΕΛΑΧΙΣΤΑ ΧΡΗ- --μ 
ΜΑΤΙΑ κ Ὁ 
οΠΕΜΠΤΟΣ πλρτε σΠίτ ΣΑΣ ΓΙΑ ΜΙΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΠΟΥ ΣΑΣ ΑΡΕΣΕΙ ΜΕ 1.500 ΔΡΧ. 
οΕΚΤΟΣ ΠΑΤΕ ΜΕ ΤΑ ΝΕΑ ΜΗΧΑΝΗΜΑΤΑ ΤΗΣ 5Ε6Α 5ΑΤΙΗΝ 64 ΒΙΤ ΚΑΙ ΦΟΝΥ ΡιΙΑΥΦΙΑΤΙΟΝ (ΣΤΟ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ ΤΗΣ ΓΛΥΦΑΔΑΣ 


οξΕΒΔΟΜΟΣ ειναι ο ΚΑΛΥΤΕΡΟΣ. ΘΑ ΤΟΝ ΑΝΑΚΑΛΥΨΕΤΕ ΜΟΝΟΙ ΣΑΣ, ΜΟΛΙΣ ΕΘΕΤΕ 


οιΥπολοιποι 1900 ΛΟΓΟΙ ειναι οτι Εχετε ΝΑ ΔΙΑΛΕΣΕΤΕ ΜΕΣΑ Απο 1900 


ΔΙΑΦΟΡΕΤΙΚΑ ΥΙΡΕΟ ΦΑΜΕΡ τον Πτλο ΠΑ ΤΗ ΔΙΚΗ ΣΑΣ ΟΟΝΡΟΙΑ 


ΟΙ ΔΥΟ ΛΟΓΟΙ ΓΙΑ ΝΑ ΜΗ ΜΑΣ ΕΠΙΣΚΕΦΘΕΙΤΕ ΕΙΝΑΙ: ο λμβ 


ΠΡΩΤΟΝ. οτι ΘΑ ΣΑΣ ΔΗΜΙΟΥΡΓΗΘΕΙ ΜΕΓΑΛΟ ΠΡΟΒΛΗΜΑΣΙΟΝΑ μα. 


ΔΙΑΛΕΞΕΤΕ ΚΑΠΟΙΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΜΕΣΑ ΑΠΟ ΤΗΝ ΤΕΡΑΣΤΙΑ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΠΟΥ. 
ΔΙΑΘΕΙΟΥΜΕ 


ΔΕΥΤΕΡΟΝ. οτ ΜΠΟΡΟΥΜΕ ΚΑΙ ΜΕ ΕΝΑ ΑΠΛΟ ΤΗΛΕΦΩΝΗΜΑ 


ΣΑΣ ΝΑ ΣΑΣ ΣΤΕΙΛΟΥΜΕ ΣΕ ΟΠΟΙΟΔΗΠΟΤΕ ΜΕΡΟΣ ΤΗΣ ΕΛΛΑΔΑΣ ΚΑΙ 

ΑΝ ΕΙΣΙΕΤΟ 
ΑΓΑΠΗΜΕΝΟ ΣΑΣ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙ 


ΧΟΝΔΡΙΚΗ ΣΕ 
ΕΠΙΛΕΓΜΕΝΑ 


46 ΒΙΤ 
ΚΑΤΑΣΤΗ- 
ο ᾠ ΜΑΤΑ ΣΕ ΟΛΗ 
ΦΟΝΥ νεο ΦΕΟ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 


ΦΑΜΕ 
ΡΙΑΥ 70.000 ΑΠΟ ΤΩΡΑ ΚΑΙ ΣΕ ΤΗΛ.: 


ο οΑΤΠΙΟΕ 2000. ΟΛΗ ΤΗΝ 9244900 


45 ΝΕΝ ΑΠΟ 20.000- 8.000 ΔΡΧ. ΕΛΛΑΔΑ ΜΕ 
ΦΑΜΕΣ 30.000 ΔΡΧ. ΕΝΑ ΑΠΛΟ 


ΤΗΛΕΦΩΝΗΜΑ 


Φ« 


οο8ννόθ :νηι ' 


ΙΙΩ396Ο01090 Ο4ΙΝ3Χ ΟΧΙάΟΙΙΝ3 νυνόλν! 


Ψ699686:ΝΗΙ ΄8ε τλοβνλιά3ι ν3θΘθΙννΥνλ 8εεσεθε 'ΥΗΙ ον ΗσνιουΝ ννηθν 


Όλα ξεκίνησαν το 1990, όταν ο Τήρ 
Ηθνκίης -ο ιδρυτής της Εἰθοίτοπίο Απ 
που σε µερικά χρόνια κατάφερε να την 
κατατάξει ανάµεσα στις μεγαλύτερες 
εταιρίες κατασκευής 5ο/νναΙΘ στον κό- 
σµο - ίδρυσε µία µικρή ερευνητική ε- 
ταιρία µε το όνοµα 300. Το έμψυχο 
δυναμικό απαρτιζόταν από κορυφαίες 
προσωπικότητες του χώρου της ηλε- 
κτρονικής διασκέδασης, μεταξύ των ο- 
ποίων µέλη οµάδων προγραμματιστών, 
οἱ οποίοι κατά το παρελθόν είχαν ᾱ- 
σχοληθεί και σχεδιάσει προγράµµατα 
και θφαρµογές για τους δύο πρωτοπό- 
ρους υπολογιστές που άνοιξαν το δρό- 
μο για τις πηπυπιθαίαϐ εφαρμογές, την 
Αππίσα και τον ΜΒοἰπίοδη 

Εξαρχής ο στόχος ήταν σαφής: Η ε- 
πιστηµονική µελέτη της ηλεκτρονικής 
ψυχαγωγίας και η ανάπτυξη αλλά και η 


διάθεση στην αγορά ενός 5ἰβπάβίά συστήµατος, το ο- 
ποίο θα μπορούσε να υιοθετηθεί από πολλούς κατα- 
σκευαστές ΠΒΙΑΝΝΑΙΘ. Έτσι, ο χώρος θα οδηγούνταν σε 
κάτι ανάλογο µε αυτό που συνέθη στο χώρο των νἰάθο 
µε το σύστημα ΝΗ9Φ αλλά και στο χώρο των συµθατών 
υπολογιστών µε το ΏΟ5. Αφθονία 5ο/ν/αίΘ για τους 
χρήστες και προσιτές τιµές ΠαΓαν/ΒΙΘ/5οῄννα(θ λόγω ᾱ- 
νταγωνισμού. Ως ιδέα ακουγόταν καλή και το µόνο που 
απέµενε ήταν η εφαρµογή της. Πραγματοποιήθηκε, 
λοιπόν, µία συνεργασία µεταξύ τριών μεγάλων εταιριών 
«ΡΒηΒΦοπίο, Εἰθοίτοπίο ΑΠ6 και 98ηΥο - και το 300 εἰ- 
ναι γεγονός. Μεγάλες εταιρίες όπως η Φ0ΗΥ, η οἱά- 
5ία:, η ΑΤΑΤ (µεγάλη αμερικανική εταιρία τηλεπικοινω- 
νιών) και άλλες έσπευσαν να εξασφαλίσουν τα δικαιώ- 
µατα ανάπτυξης του Παίάνν8ΙΘ. Έτσι, κάθε κατασκευα- 
στής ξεχωριστά θα μπορούσε να κατασκευάσει το δικό 
του µηχάνηµα 300 που όµως θα ήταν συµθατό µε όλων 
των άλλων. Στην πορεία θρέθηκαν αρκετοί µεγάλοι κα- 
τασκευαστές 5οῄν/α!θ -Τίπις ἸΛ/8ΙΠ6ί, ΜΟΑ Ὀπίνεις5αι 
Φἱμαίος, ΡΦ9γΩΠοςί5, ΨΙΤΟΙΠ, Μίπαςοαβρθ κ.ά.- που πίστε- 


Το απόλυτο σύστημα ψυχαγωγίας 
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Απότις πρώτες εικόνες που θα δεις Και τη χαµηβή τιµή τόσο του 


Ο{ΥΥ4Γ8 όσο Και του ΠΑΓΝΝΑΓΕ --σε σχέση µε τον 
ανταγωνισµό--, αµέσως 
μπορείς να καταβάθεις ότι 
το Ρ4Π85ΟΠΙς 300 ήρθε γα 
να κΠέυει καρδιές, [σως 
καιτη δική σου! 


Ψαν στο σύστημα 300 και 
αποφάσισαν να υποστηρίξουν 
το νέο μηχάνημα. 
Βέθαια, από τότε µέχρι σήµερα κυ- 
κλοφόρησαν άλλα συστήµατα µε µεγα- 
λύτερες δυνατότητες -Φοηγ ΡΙ8γςί8Ιίοη 
και 98608 Φ8ΐυΓη- αλλά κατά πολύ ακριθότε- 
ρα. Αν νοµίσατε όµως ότι αυτό θα αποτε- 
λούσε πρόθληµα για το σύστηµα 300, απα- 
τάστε. Σύμφωνα µε τα τελευταία νέα, ήδη υ- 
πάρχει ένας θ4-μπιτος 8οοθἰθ[Βΐοι, ο Μ6, που 


φέρει το όνοµα Βυιάοα και χρησιμοποιεί την τεχνολο- 
γία των ΡΟΝΘΙ Ρ05, γεγονός το οποίο αναμένεται να 
δώσει νέα ώθηση στο µηχάνηµα. Η 300 ανακοίνωσε ὁ- 
τι το Μὸ Βιιάοᾳ θα µπορεί να επεξεργάζεται µέχρι 
240.000 πολύγωνα το δευτερόλεπτο. Ίσως αυτό δεν 
µπορείτε να το καταλάθετε, αλλά για να γίνει πιο κατα- 
νοητός ο εν λόγω αριθµός αναφέρουμε ότι η έκδοση 
των οοἱπ ορ του παιχνιδιού Ὑἱπυα ΕἰσΠίεΓ της 9868 
χρησιμοποιεί 2.000 πολύγωνα ανά δευτερόλεπτο! 

Επίσης, το 300 έχει κυκλοφορήσει και σε κάρτα για 
συµθατούς, αρκεί το σύστηµα να είναι αρκετά γρήγορο 
και να διαθέτει και ΟΡ αήνθ. 

Στα μελλοντικά σχέδια της εταιρίας είναι µία αναθάθ- 
µιση του συστήµατος, προκειµένου να αντέξει τον ᾱ- 
νταγωνισµό, αλλά και µία ΜΡΕΑ που θα επιτρέπει στο 
300 να "παίζει" ψηφιακό νίάθο, όπως ακριθώς και το 
σύστηµα της ΡΠΙρ5 Ο0-Ι. Σε όλη αυτήν την προσπά- 
θεια υποστήριξης του 300 έχουν ενταχθεί και άλλες 
µεγάλες εταιρίες (ΙΒΜ, Μαϊδιςηίία, Μοίϊοτοἰα) και όλα 
τα στοιχεία δείχνουν πως το µέλλον του συστήµατος 
διαγράφεται λαμπρό. Στο σηµείο αυτό τονίζουµε ότι 


ΕΤΗ ΠΠ 


Εν ο 
᾿ συνέχεια να κατακτήσεις την εχδρική σηµαία. Κόδε επί- 
ρα μόκ ολ κκή 


:δδι διεξάγεται σε περισσότερες απὀ 100 διαφορετκές 
περιοχές. 


Άψογα 30 γραφικά, υπέροχα ψηφιακά ηχητικά εφέ, 
:Ὀοίθγ 5υπουπά μουσικό σύστημα, καταπληκτικά Ζοοπι 
᾿Ἰπ/ζοοπη ου! και πολλή δράση είναι µερικά από τα στοι- 
᾿χεία του παιχνιδιού. Ίο Θετικότερο όµως σηµείο του εἷ- 
Ἴ ναι η επιλογή διπλού. Ίο Βθίυτη Εἶτθ είναι ένα παιχνίδι 
στρατηγικής από την »ἱ[εηί 5οῄννα:θ. 


λίαν συντόμως Θα εμφανιστούν στην αγορά και τα νέα 
300. μηχανήματα της οἱἰάδία: και της 9ΕΠΙΦυΠΩ. 
Πάντως, σήµερα φαίνεται πως το µηχάνηµα έχει ϐρει 
το δρόμο του, ο κόσμος το έχει αποδεχθεί και στο εξω- 
τερικό επιτυγχάνει µεγάλες πωλήσεις, φαινόμενο το ο- 
ποίο παρουσιάζεται και στη χώρα µας τον τελευταίο 
καιρό. Αρκετός είναι ο κόσμος που αποφάσισε να ε- 
πενδύσει σε αυτό, σε σηµείο που κατά το µήνα Φε- 
θρουάριο παρουσιάστηκε έλλειψη μηχανημάτων στην 
ελληνική αγορά. Εμείς από την πλευρά µας, παρακο- 
λουθώντας αφ’ ενός όλη αυτή την προσπάθεια των ε- 
ταιριών και αφ’ ετέρου τη ζήτηση και την ανοδική πο- 
ρεία που γνωρίζει το µηχάνηµα στη χώρα µας, αποφα- 
σίσαµε να κάνουµε ένα αφιέρωμα (τεστ του Β98 
ΡΒπβδοπίο 300. είχε παρουσιαστεί στο ΡΙχθἰ Ιουλίου- 
Αυγούστου '94) παρουσιάζοντας μερικούς από τους τίτ- 
λους που κυκλοφορούν αυτή τη στιγµή στη χώρα µας. 
Για την υλοποίηση του αφιερώματος θα θέλαμε να ευ- 
χαριστήσουµε τα καταστήματα Οοη5οίθ ΟἰωΏς και το 
πηθί5 ΟΙωὈ, που µας πρόσφεραν το μηχάνημα αλλά 


και τους τίτλους που παρουσιάζονται. 


ΛΑ ΟΥ ΤΗ ΛΙΝΚΙΟΙΝ 


αι µόνο απὀ το είδος του 
παιχνιδιού (Ο8α(΄6Πη μρ) είναι 
σίγουρο πως την επιτυχία την έχει 
εξασφαβισμµένπ. Παιχνίδια του εἷ-- 
δους γνώρισαν τεράστια επιτυ-- 
χία σε άλβα {[ογπιαΐς 
(Μογίαἱ Κοπηραῖ, 5ίγθεί 
ΕΙΟΠΤεΓ κ.ἠπ.). Το ΛΝΑΥ 
ΟΕ ἴηθ ΙΝαΓΓΙΟ/ στο 
300 εἶναι ἑνα παι-- 
χνίδι ποβεμικών τε-- 
χνών, µε πάρα 
ποββές κινήσεις, 
τεράστιους χαρα- 
κτήρες, γρήγορο 
Δπιηπαϊἰοη και πῃπηθώρα 
μυστικών ἡ µη κινήσε-- 
ων (60 έως 80 κινήσεις 
για κάθε χαρακτήρα), που 


σίγουρα δεν έχετε συναντήσει σε 
οποιοδήποτε άλλο παιχνίδι του 
είδους που κυκβοφορεί σε άλπο 
Εογπιαῖ. 

ΟΙ αγώνες διεξάγονται σε 9 
διαφορετικές τρισδιάστατες το-- 
ποθεσίες άυογα σχεδιασμένες 
και µε πάρα ποβΒά χρώματα. 

Εννέα εἶναι και οι µαχητές 
που συμμετάσχουν στο 
τουρνουά. Στο σηµείο 
αυτό πρέπει να τονίσουμε 
πως ὀβοι οι χαρακτήρες εἰ-- 
ναι υηφιοποιηµένα πρόσωπα 
µε ποβύ ρεαβιστική κίνηση. 
Όπως σε κάθε Ὀθαί΄επῃ Ιρ 
παιχνίδι ἐτσι και εδώ υὐ-- 
πάρχει επιβογή διππού, 
στοιχείο που παρατεί-- 
νει την αντοχή στο 
χρόνο. 
Το παιχνίδι εἶναι της 
ὑπΙνεΓςα! Ιπίεγαςϊϊνε 
5ῖμαίος και εκείνο που 
µας εντυπωσίασε στο 
κουτί του εἶναι η ένδειξη 
σύμφωνα µε την οποία το παιχνίδι 
απευθύνεται σε άτοµα άνω των 
17, Δόγο της θίας που διαθέτει. 
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εια σας! Σας µιβάει ο Ι.4Π68 ΒογΙΕ, ο παρου-- από 12 χαριτωµένες "θαμπίρες᾽ 
σιαστής του πιο επικίνδυνου τηβεοπτικού . καλοπεράσετε, αν απο- 
παιχνιδιού µε ειδικού τύπου αυτοκίνητα ανά ζ 
τον κόσµο και εσύ (ναι, εσύ) εἰσαι ένας απὀ τους Γ8οϊνε 
παίκτες που έχει επιβεχθεί για να δοκιμάσει την ς οἱ | στριες του ἰ ονε 


τύχη του σε αυτό. Εάν δεν διαθέτεις αυτοκίνπτο, μι ”. για το λόγο αυ- 
µην ανησυχείς, εμείς θα σου το προμηθεύσουµε. 

Ενα παιχνίδι αγώνων αυτοκινήτων. Βέθαια, τα ο ύδεκα διαφορετικά αισθη- 
πράγματα δεν εἶναι τόσο αθώα όσο ακούγονται. 3 85 που το µόνο που θέ- 
Οῇα τα αυτοκίνητα που συμμετέχουν εἶναι εφο-- ν οποιήσουν τη µία και µο- 


διασµένα µε διαφορετικά οπβικά συστήµατα και 
σκοπός κάθε παίκτη είναι ο 
τερματισμός, χρησιµοποι-- 
ὠντας µέσα που ποββές 
φορές δεν εἶναι και τόσο 
θεµιτά. Λοιπόν; Αισθάνε-- 
στε ἐτοίμοι για ένα σκβπρὀ 
αγώνα επιθίωσης; Αν ναι͵ 
τότε το Μθσθ8Γας8 της 
ΜΙπαςεαρε είναι το παιχνίδι 
που περιμένατε. 


να παιχνίδι για το οποίο τα πολλά λόγια 

είναι περπτά. Ποιος απὀ εµάς δεν έπα[- 

ξε έστω και κάποιο απὀ τα πολλά δἱτοοί 
Εἰρῃίετ που έχουν κυκλοφορήσει κατά κα[- 
ρούς; Ε; Πείτε µου ποιος; Ἡ απάντηση είναι κα- 
νείς, αφού το ἱτοθί Εἰ6ῃίοτ είναι απὀ τα παικνί- 
δια πού γνώρισε τεράστια εμπορική εππυχία 
σε οποιοδήποτε σύστημα έχει κυκλοφορήσει, 
αλλά παράλληλα προώθησε εμπορικά και το {- 
διο το μηχάνημα. Ετσι ένας τίτλος σαν αυτόν ή- 
ταν αδύνατον να µην υπάρχει γιατο 3Ρ0. 
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Αυτό δεν είναι παιδικό 
παιχνίδι - τουλάχιστον έτσι 

αναγράφεται! στη συσκευασία 
του παιχνιδιού. 


νεύρα, γρήγορα αντανακλαστικά και 
πολύ θάρρος προκειµένου να επιθιθα- 
στείς σε κάποιο από τα αυτοκίνητα-τέρατα 
4χ4 και να διασχίσεις έξι άγνωστες περιοχές 
κυνηγώντας εγκληματίες και τρομοκράτες. 

Το παιχνίδι προσφέρει µεγάλες συγκινή- 
σεις. Όλα τα Βαεκφτγουπάς του παιχνιδιού εἷ- 
ναι ψηφιοποιηµένα και όλα τα αυτοκίνητα 
που συμμετέχουν είναι τέλεια σχεδιασμένα 
και ρεαλιστικά στην κίνησή τους. Και σε αυ- 
τό το παιχνίδι, αν δέλετε, µπορείτε να συνα- 
γωνιστείτε µε κάποιον Φίλο σας. Στο διπλό 
χωρίζεται η οθόνη στη µέση και ο ένας κυ- 
νηγάει τον άλλον, ...κόλαση δηλαδή! 


Ενς ένα παιχνίδι που χρειάζεται γερά 


» ΤΙ ΕΕ 


Το ΟΗ-ΥΝΜοτ]ἀ Ιπ/εγεερίογ της (ιγσία! ΡΥ- 
παπηῖς εἶναι ένα από τα παιχνίδια που δεν 
πρέπει να χάσετε αν είστε ή αν σκέφτεστε 
κάποτε να γίνεται κάτοχοι ενός 300. Και µια 
τελευταία συμβουλή: Μέσα στο παιχνίδι χτυ- 
πάτε ό,τι κινείται! 


ΩΠΕΙΝΊΘΙ ΙΤΙΟΝ ΝΙΑΜΝ 


λα Θα ξεκνήσουν σο 18886. Μία 
ο κοηνώδης μάχη ονάµεσα σε ἑναν 

επικίνδυνο μµγιάσσο, σον Θτείογε, 
και ἑναν οκόμπ πιο επικνδωνο εΥγκληµια- 
σία, σον ὨπίρθβΒ. Πέρασαν 38 ολόκληρα 
χρόνια κα η μάχη σωνεχίζετσαοι. 

Παιχνίδι µε κινηµασογραφικάἀ εφέ, ρεα- 
λισυικα Ὀβοκᾳγοιιπαθ, φωσικόσαση κίνγσγ, 
νίαθοθ που υπάρχουν ενδιάμεσα και κα- 
σαπληκσική αυομιόσφαρα. Είναι σγοὠρο ὁ- 
σι Θα κασαφερει να σας Ράλε" µέσα 
σσο παιχνίδι. 

Πραγμασικά δίνει σην αίσθηση ὁσι ο 
παἰκοης εἶναι Ξ0θίοπ8θ και ὁσι πρέπει να 
κάνει σο παν γα να εγιζήσει Τέσοιο ε- 
Θισμόὸ σπάνια σωώνανσας σε παιχνίδι Τε- 
λεωσαία. φορά ποω αισθάνθηκα κάσι Για- 
ρόµμοο ἠσαον µε σο Όοσοσογι αν κα σε 
ὁΐι αφορα σο Θέμα σων γραφικών το 
ΏΌοογπι απέχει μακράν! 

Αν είσσε απὀ σους κασὀχους ενός 
9ΌΟΌ, σο ὨὈρθγποϊυίουι Μήειπ δεν πρέγιει 
με σποσα να λείπει απὀ Ὅσπ σωλλογί 


σας, γιασί εἶναι ένα παιχνίδι που προγ- 
µανικα εκμεσαολλεύεσαι όλες σις δωνασό- 
σησες ποω προσφερει σο μηχάνημα. Όι 
υπόλοιποι µπορείοε να κάνεσε µια βόλσα 
απο σα κασασσήµασα ποω οναφεραμε 
και να Ζησήσεοε να δείε ογὀ κονσά 
σο καπσαπιληκυοικὀ παιχνίδι σης Μαϊ. 
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ΠΗΟΑΟΌ ΒΑΡΟ Η 


Το Βο8αά Β85Η δεν είναι απλά ένα παιχνίδι αγώνων µοτοσι- 
κλέτας. Μερικοί λένε πως αντικειμενικός σου σκοπός είναι 
να φτάσεις στη νίκη, ενώ άλλοι να επιθιώσεις! Πάντως είτε 
πιστέψεις τη µία εκδοχή είτε την άλλη το σίγουρο είναι ότι 
θα πρέπει να περάσεις µέσα από τα πέντε διαφορετικά επί- 
πεδα που υπάρχουν, να αντιµετωπίσεις σκληρούς αντιπάλους 
με κακές προθέσεις και να προσπαθείς πάντα -αν τερµατί- 
σεις ποτέ- να θρίσκεσαι µέσα στην τριάδα. 

Όλα αυτά ακούγονται εύκολα, έτσι; Α, ξέχασα να πω ότι οι 
αντίπαλοί σου χρησιμοποιούν µπουνιές, κλοτσιές, αλυσίδες, 
ρόπαλα και ό,τι άλλο µπο- 
ρείς να φανταστείς µόνο 
και µόνο για να σε θγάλουν από τον 
αγώνα. Στα θετικά σηµεία του παι- 
χνιδιού καταγράφονται τα ψΨηφιοποι- 
ηµένα Ὀ8οκοΓουπας και τα καταπλη- 
κτικά µουσικά τοοκ κομμάτια που ᾱ- 
κούγονται (ΤΠΘΓΙΑΡΥ, ρανν, 
ΦουπασαΓάθη κ.λπ.). Στα αρνητικά..., 
ποια αρνητικά, αν εξαιρέσεις τους 
κακούς αντιπάλους όλα τα άλλα 
δουλεύουν ρολόι στο παιχνίδι της 
Εἰθοίτοπίο ΑΠ. 


αι εκπαιδευτικὀ 5ο/{/- 
ζ Υ/ατθ. Μία εγκυκλοπαϊ- 
δεια στην οποία µπο- 
ρούμε να βρούμε ταπιο σηµα- 
ντικἁ γεγονότα του αιώνα µε 
{μ!! πιο!ίοη νἰάθο, φωώτογρα- 
φἰες͵ κείµενα και αφήγηση. 
Μία αναφορά στα "καλύτε- 
ρα του αιώνα µας," θα λέγα- 
µε. Ζήστε ζωντανά τη στιγμή 
που ο πρὠτος ἄνθρωπος πά- 
τησε το πὀδι του στη Σελήνη, 
τους Ολυμπιακούς αγώνες 
καθώς και ἄλλα σημαντικά 
γεγονότα που συγκλόνισαν 
τη Υπ. Περισσότερα απὀ 400 
ιστορικά νἰάθο ορς µε αυθε- 
ντικούς ἠχους συνολικής 
διάρκειας µίας ὥρας, περισ- 
σότερες απὀ 2.000 αυθεντι- 
κὲς φώτογραφ[ες εποχἠς και εκατοντάδες σελίδες κειµέ- 
νων που εξιστοροῦύν τα γεγονότα. Ολα αυτά τα στοιχεία μέ- 
σα απὀ µία καταπληκτική πιωμ]πιφαϊῖα παρουσἰαση της 
5δοἩννατο Ἰοονοίκς που σίγουρα θα πρέπει να υπάρχει! στη 
Βιβλιοθήκη σας. 
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ΤΗΕΜΕ Ρ5ΚΕΚ Κ 


τιάξτε το δικό σας λούνα-παρκ και φωνάξτε 

τον κόσµο να διασκεδάσει. Ο κόσμος θα ὅια- | 

σκεδάζει µε τα παιχνίδια που θα του προσφέ- 
ρετε και εσείς θα γεμµίζετε τις τσέπες σας µε τα χρή- 
µατα που θα αφήνουν! Μη γελάτε, όλοι ξέρουν πως 
οι µεγάλες δουλειές φέρνουν και µεγάλα έσοδα! 

Μπορεί σαν ιδέα να σας φαίνεται παιχνιδάκι, αλλά 
δεν είναι εύκολο πράγμα να καταφέρνεις κάθε µέρα 
να φέρνεις τον κόσµο µέσα, να θρίσκεις καινούρια 
μηχανήματα, να στήνεις δικά σου περίπτερα και να |- 
κανοποιείς τις απαιτήσεις του κόσμου. 

Σε αυτό το παιχνίδι ισχύει το "ο πελάτης έχει πά- 
ντα δίκιο". Λοιπόν; Τι λέτε; Θα τα καταφέρετε στο 
πρωτότυπο παιχνίδι της Βυω/τοᾳ; Όσοι χρήστες αγά- 
πησαν το 
9ΙΠΙΟΙΙγ, το 
Τηαππθ Ρ8(Κκ 
θα το λα- 
τρέψουν, 
γιατί ακο- 
λουθεί ακρι- 
θώς την ἴδια 
Φιλοσοφία. 


ΤΕ ΠΟΤΕ. 


Τ α Ηοτα[ίπᾳς είναι δορυθώδη, κόκκινα, γελοία και 


πολύ πεινασµένα. Ιδιαίτερη προτίµηση δείχνουν στις 

καλλιέργειες και τα σπίτια των χωρικών. Όταν πεινά- 
σουν έρχονται απὀ παντού. ΤἸρώνε τις αγελάδες σας, τα 
ποπκόρν σας και οτιδήποτε άλλο βρεθεί στο δρόµο τους. 
Σκοπός σας εἶναι να προστατέψετε το χωριό σας που σι- 
γά σιγά αναπτύσσεται απὀ τα παμφάγα Ηογα[ίπᾳ». Για να 
το καταφέρετε Όα πρέπει να περιφράξετε το χωριό, να 
στήσετε παγίδες και τέλος να πάρετε το σπαθί σας στα 
χέρια και να περιμένετε. Όταν ακου- 
στεί η φωνή του λύκου, αυτά 
κατεβαίνουν κατά οµάδες | 
και µόνο εσείς µπορείτε να | 
τα σταματήσετε. 

Ενα ευχάριστο παιχνίδι µε 
καταπληκτικά γραφικά, 35 λε- 
πτά ζωντανού γίἀθο και ψη- | 
φιοποιηµένους ήρωες. Το χω- | 
ριάτη υπερασπιστή στο παιχνίδι | 
της (ηγεία| Ὀγπαπιίες υποδύε- 
ται ο γνὠστός ηθοποιός Κίπκ 
(αππετοῃ. 
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όσες φορές ακούσατε φράσεις όπως 
Ὁ 68020 είναι ένας {ω!! 32-0Ιἱ επε- 
ξοργαστής' ή Ὁ νέος Ααπυς µπορεί 
να προσπελάσει 1ΜΒ µνήµης και α- 
ναρωτηθήκατε τι στο καλό µπορεί να 
σημαίνουν αυτά; Αν σας έχει συµθεί αρκετές φορές, τό- 
τε µην ανησυχείτε διότι δεν πρόκειται να το ξαναπάθε- 
τ8. Αυτόν και τον επόµενο µήνα θα προσπαθήσουµε να 
σας εξηγήσουμε µε απλά λόγια πώς δουλεύει η Απιίςα 


Η Απιϊσαὰ εκ 


κά, ήχος και µέσα αποθήκευσης (αἰ5Κκ αήνθς, σκληροί 
δίσκοι κ.λπ.). 

Ανοίγοντας λοιπόν µια Απιίσ8, θρισκόµαστε µπροστά 
σε µια πράσινη πλακέτα γεµάτη ασηµένιες λωρίδες, 
που συνδέουν κάποιες περίεργες κατασκευές κολλημµέ- 
γες πάνω στην πλακέτα. Όλη αυτή η κατασκευή, µαζί 
µε το ρεύμα που παίρνει από την πρίζα, είναι υπεύθυνη 
για το θαύμα που λέγεται υπολογιστής. 

Ουσιαστικά, αυτή η κατασκευή δεν διαφέρει πολύ α- 


των έσω 


Ο,ΤΙ ΘΑ ΕΠΡΕΠΕ ΝΑ ΓΝΩΡΙΖΕΤΕ ΠΑ ΤΟ ΗΛΑΡΝΑΝΕ 


του Ν. Κβωνάρη 


σας, ώστε να ξέρετε από πρώτο χέρι τι 
είναι ικανή να κάνει και τι όχι. 

Σε αυτό το τεύχος θα ασχοληθούμε 
με τον τρόπο µε τον οποίο είναι "χτι- 
σμένη΄ µια Απηίςα και θα ξεκαθαρίσουµε 
όρους του τύπου ΟΡΟ, ΕΡΟ, ΒΑΜ -όλοι 
θα έχετε ακούσει λίγο-πολύ γι΄ αυτούς-, 
ενώ στο επόµενο τεύχος Θα ρίξουµε µια 
µατιά σε πιο ειδικά θέµατα όπως γραφι- 
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πό µια απλή ηλεκτρική συ- 
σκευή (π.χ. ένα ηλεκτρικό 
κουδούνι). Εχει πυκνωτές, 
αντιστάσεις και ένα σωρό 
άλλα ηλεκτρολογικά µέρη. 
Διαφέρει όµως σε κάποια 
περίεργα μαύρα παραλλη- 
λόγραμμα, µε ποδαράκια 
που εξέχουν από τις πλευ- 
ρές τους και ακουµπάνε πά- 
νω στην πλακέτα. Αυτά εἷ- 
ναι τα ππἰοΓοσοΠἰρς (επί το 
ελληνικότερον, τσιπάκια) 
που αποτελούν την "καρδιά” 
ενός υπολογιστή. 

Η Απιίαα λοιπόν, όπως 


και κάθε άλλος υπολογιστής, είναι ουσιαστικά ένα σύ- 
ΝΟλο από ΠηΙοΓοοΒίρ5, τα οποία εκτελούν τις εντολές 
που τους δίδονται, έχοντας ως αποτέλεσµα αυτό που 
θλέπουμε στην οθόνη µας όταν τρέχουμε κάποιο πρό- 
γραμμα. Το πιο σπουδαίο πηοΓοοΠίρ, που κάνει και την 
περισσότερη δουλειά εκεί µέσα, είναι η ΟΡ) (Οεπίιαἰ 
Ριοοθβδίπᾳ Ὀπίϊ, δηλαδή Μονάδα Κεντρικής Επεξεργα- 
σίας). Αυτή είναι που εκτελεί τις εντολές που δίδονται 
στον υπολογιστή και ουσιαστικά είναι η ᾿καρδιά᾿ του. 
Όλα τα µοντέλα της Απιίςα έχουν ΟΡΙΟ) της σειράς 
68000 της ΜοίϊοΓοἰΒ, αρχίζοντας από τον επεξεργαστή 
68000 στις Α500, Α5Ο0-, Α6Ο0Ο, Α200Ο, περνώντας 
στον 68020 και στην Α1200, και φτάνοντας στους 
68030 και 68040, που Βρίσκονται στις Α3000 και 
Α4000Ο/030 ο πρώτος και στην Α4ΟΟΟ/Ο40 ο δεύτερος. 

Η ΟΡὺ διαθέτει ένα σετ απλών εντολών που µπορεί 
να εκτελεί (ἱη5ἰγωοίίοη 56/), του τύπου: "πρόσθεσε τους 
αριθμούς Α και Β', "εκτέλεσε αυτή την εντολή αν ο ᾱ- 
ριθµός Α είναι μικρότερος από τον Β’ κ.λπ. Η γλώσσα 
που μιλάει” λέγεται γλώσσα μηχανής” (πιβοΠἰπθ οοᾶς) 
και για τους ανθρώπους είναι τελείως ακατανόητη. Επί- 
σης, της λείπουν εντολές που έχουν σχέση µε δεκαδι- 
κούς αριθμούς, κάτι που έρχεται να καλύψει ένα άλλο 
ππἰογοοΠἰρ ονόματι ΕΡΙ) (Εἰοαίίπᾳ Ροϊπί Ὀπίι, Μονάδα 
Κινητής Ὑποδιαστολής). Η ΕΡΙ) λοιπόν λειτουργεί ως 
συμπλήρωμα της ΟΡΙ και παρέχει τη δυνατότητα να 
µπορεί ο υπολογιστής να κάνει γρήγορα πράξεις µο δε- 
καδικούς. Ωστόσο, επειδή κάτι τέτοιο δεν είναι απαραί- 
τητο σε όλα τα προγράµµατα (µε εξαίρεση όσα χρησι- 
μοποιούν κατά κόρον δεκαδικούς αριθμούς, π.χ. 3-Ό 
ΓθηΟΘΠΠΩ πακέτα), οἱ περισσότεροι υπολογιστές δεν έ- 
χουν ΕΡΙ), μπορούν όµως να δεχτούν. Αυτό συµθαίνει 
και µε την Απιίσϐ. Η Μοίοτοἰᾶ κυκλοφορεί δύο είδη 
ΕΡΟ, την 68881 και την 68882, οι οποίες μπορούν να 
λειτουργήσουν σε όλα τα μοντέλα της Απιίσ8, εκτός α- 
πό αυτά που έχουν τον 68040 ως ΟΡΙ’, για τον απλού- 
στατο λόγο ότι ο 68040 είναι ο µόνος επεξεργαστής 
της σειράς 68000 µε ενσωµατωµένη ΕΡΗΟ, σχεδόν αντί- 
στοιχη της 688682. 

Εχοντας σχηματίσει µια εικόνα τού τι είναι η ΟΡΙ0, 
μπορούμε να περάσουμε σε µερικά θέµατα που χρή- 
ζουν διευκρίνισης, όπως αυτό της ταχύτητας της ΟΡ. 

Κάθε ΟΡυ εκτελεί τις εντολές θάσει µιας σειράς ϐη- 
µάτων που ονομάζονται κύκλοι (η5ιπιοίίοη ογοἱθ5). Για 
να µπορεί να λειτουργεί µε ακρίθεια, χρειάζεται ένα εἷ- 
ὅος ρολογιού, το οποίο θα της υπαγορεύει τη στιγµή 
που πρέπει να προχωρήσει στον επόµενο κύκλο. Αυτό 
το ρολόι δεν είναι τίποτε άλλο από έναν παλλόμενο 
κρύσταλλο, ο οποίος µε τους παλμούς του δίνει το 
ρυθµό στη ΟΡ. Οι κρύσταλλοι αυτοί κάνουν µερικά ε- 
κατομμύρια παλμούς το δευτερόλεπτο, ή ΜΗΖ όπως 
λέγονται στη φυσική. Ετσι, όσο περισσότερα είναι τα 
ΜΗΖ του κρυστάλλου τόσο περισσότερα θήµατα κάνει 
η ΟΡυ κάθε δευτερόλεπτο και τόσο πιο γρήγορη είναι. 
Όλοι οι 68000 που υπάρχουν σε μοντέλα της Απιίσα έ- 


χουν κρυστάλλους των 7.195ΜΗΖ, ενώ ο 68020 της 
Α1200 λειτουργεί στα 14 ΜΗΖ. Τα μεγαλύτερα μοντέλα 
(Α3000, Α4000) έχουν ΟΡύ5 που λειτουργούν στα 
25ΜΗ7. 

Εδώ µπορεί να γίνει κάποια σύγχυση: µία Α3000 που 
έχει έναν 68030 στα 225ΜΗΖ ΔΕΝ είναι το ίδιο γρήγορη 
µε µια Α4ΟΟ0Ο/080, η οποία έχει έναν 68040 πάλι στα 
25ΜΗΖ, γιατί ο 68040 είναι καλύτερα σχεδιασµένος α- 
πό τον 68030, µε αποτέλεσµα οι εντολές στον 68040 
να θέλουν λιγότερα θήµατα για να πραγματοποιηθούν. 
Ετσι, παρά το γεγονός ότι και οι δύο ΟΡυς5 κάνουν 25 
εκατομμύρια θήµατα το δευτερόλεπτο, η Α4000 είναι 
πιο γρήγορη από την Α3000 διότι εκτελεί περισσότε- 
ρες εντολές στον ίδιο χρόνο. 

Μία άλλη έννοια που δεν είναι σαφής σε πολλούς εἴἶ- 
ναι αυτή του Όως. Χωρίς να χρειαστεί να εμθαθύνουμε 
σε ανιαρές λεπτομέρειες, Όυς καλείται κάθε οδός µε- 
ταφοράς πληροφοριών ανάµεσα στα ππἰογοοΠἱρς. Τα 
Όυςθς έχουν µεγάλη σηµασία για έναν υπολογιστή, διό- 
τι είναι ο µόνος τρόπος επικοινωνίας μεταξύ των πι- 
οΓοοΠίρς. Ειδικότερα, αυτό που έχει σηµασία είναι το 
πλάτος τους, δηλαδή το πλήθος των πληροφοριών που 
μπορούν να περάσουν ταυτόχρονα από µέσα τους. 
Επειδή οι υπολογιστές καταλαθαίνουν µόνο δυαδικούς 
αριθμούς, αριθμούς που αποτελούνται από 0 και Ί, το 
πλάτος ενός Ώυ5 μετριέται σε Οἱί5 (οίπ8ηγ αἰᾳίί5, δυαδι- 
κά ψηφία). Ετσι, ένα Ί6-μπιτο Ώυς είναι µια οδός που 
επιτρέπει να περνάνε αριθµοί µε το πολύ 16 ψηφία 
(πάντα στο δυαδικό σύστημα, δηλαδή αριθμοί μεταξύ 
του Ο και 65535). Ενα 32-μπιτο Όυς λειτουργεί πολύ 
πιο γρήγορα από ένα Ίθ-μπιτο, αφού ένας αριθµός 32 
ψηφίων χρειάζεται να κοπεί στα δύο για να περάσει α- 
πό ένα Ί6-μπιτο Όυς, ενώ περνάει µεμιάς από ένα 32- 
μπιτο. 

Κάθε Απιίσα έχει κάποια Όυδθς που ενώνουν τα πι- 
ο(οοΠἱρς της και περνούν όλα από τη ΟΡυ. Αυτά είναι 
τα εξής: ααάί6ς5ς5 Όις, ἀαί8 Όυς και οΠΏίρ Όως. Τα δύο 
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πρώτα ενώνουν τη ΟΡΙ µε τη ΒΑΜ, ενώ το τελευταίο 
ενώνει τα ουφίοπι οΠἱρ5 µε τη ΟΡΙ) (για τη ΒΑΜ θα µι- 
λήσουµε αργότερα, ενώ µε τα οὐφδίοπι οΠἱρ5 θα ασχο- 
ληθούµε την επόµενη φορά). Τα πρώτα µοντέλα της 
Απιία8, αυτά που είναι θασισµένα στον 68000, έχουν 
Ί6-μπιτα ααῑᾷ και οΠἱρ Όυςθς και 24-μπιτο 8άαιεςς 
Ὀυςδ. Αντίθετα, στα µοντέλα που είναι θασισµένα στον 
68020 και άνω (Α1200, Α300Ο, Α4000) όλα τα Όυςες 
είναι 32-μπιτα. Ετσι, η φράση "ο 68020 είναι {ω!! 32-Οἵΐ 
επεξεργαστής" σηµαίνει ακριθώς ό,τι προαναφέραμε. 

Σε ότι αφορά τώρα τους όρους ᾽᾿ομδίοπι οπἱρ5᾽ και 
᾿ΒΑΜ’ αναφέρονται και οι δύο σε κάποια ππἰογοοΠἰρς ε- 
κτός της ΟΡΙ) και της ΕΡΙ’, τα οποία όµως είναι εξίσου 
σηµαντικά. Η ΒΑΜ (Βαπάοπι Αοοθςδ5 ΜΘΠΙΟΙΥ, Μνήμη 
Τυχαίας Προσπέλασης) είναι ένα σύνολο από ᾽άδεια” 
ΠΠΙΟΓΟΟΠΙΡ5, τα οποία χρησιμεύουν στην αποθήκευση 
πληροφοριών από τον υπολογιστή. Για παράδειγµα, ὁ- 
ταν φορτώνουµε ένα πρόγραµµα στην Απηίσαβ, αυτό α- 
ποθηκεύεται στη ΒΑΜ, απ᾿ όπου µπορεί η ΟΡΙΟ να δια- 
θάζει τις εντολές και να τις εκτελεί. Υπάρχουν δύο ση- 
µαντικά χαρακτηριστικά της ΒΑΜ. Πρώτον, ο υπολογι- 
στής µπορεί να διαθάσει αλλά και να γράψει πάνω της 
και δεύτερον, µόλις κλείσει ο υπολογιστής, χάνονται 
και τα περιεχόμενά της. 

Το μέγεθος της µνήµης μετριέται σε ὈγίΘ5, νούμερα α- 
ποτελούµενα από 8 Οἱ. Κάθε Ὀγίθ δηλαδή είναι ένας ᾱ- 
ριθµός µεταξύ των 0 και 255. Επειδή το Ὀγίθ ὡς µονάδα 
µέτρησης είναι μικρό, στην πράξη χρησιμοποιούνται τα 
Κιουγίες ή ΚΒ και τα Μθαθυογίες ή ΜΒ. Ενα ΚΙοογί εἷ- 
ναι περίπου 1.000 Ὀγίθς, για την ακρίθεια 1.024 (είναι το 
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2 υψωμµένο στη δέκατη δύναμη). Αντίστοιχα, ένα ΜΒ είναι 
1024 ΚΒ. Ετσι τα πποΓοοΠίρ5 µνήµης κατατάσσονται κυ- 
ρίως σύμφωνα µε το μέγεθός τους. 

Ενας άλλος τρόπος κατάταξής τους, πιο πρακτικός, 
είναι θάσει της εξωτερικής κατασκευής τους. Αυτό 
συμµθαίνει επειδή κάθε υπολογιστής πρέπει να έχει τη 
δυνατότητα να δέχεται περισσότερη µνήµη από αυτή 
που ήδη διαθέτει. Ετσι έχουν δημιουργηθεί ορισμένα 
φἰαπααΓά5 για τα πιἰοΓοοΠἰρ5 µνήµης, τα οποία λαμθά- 
νουν υπόψη τους οι κατασκευαστές υπολογιστών και 
περιφερειακών. 

Το παλαιότερο 5ἰαπααΓα που χρησιµοποιείται στα µο- 
ντέλα της Απιίςᾶ είναι τα ΌΒΑΜ οΠἱρ5, τα οποία κυ- 
κλοφορούν µε τις επεκτάσεις µνήµης για την Α500 και 
την ΑΘΟΌ. Επίσης, τα οΠίρ5 που υπάρχουν τοποθετηµέ- 
να στην Α2000, καθώς και στις προηγούμενες. Ένα άλ- 
λο φἰαπαάΒίά, το οποίο χρησιμοποιήθηκε µόνο για την 
Α3000, είναι τα ΖΙΡ5, τα οποία αποτελούσαν κάποτε το 
κατεστημένο στο χώρο των ΙΒΜ συµθατών. Τέλος, το 
πιο πρόσφατο φίαπααΓ{α είναι τα ΘΙΜΜ5, τα οποία χρη- 
σιμοποιούνται από την Α4000Ό και από τις επεκτάσεις 
µνήµης για την Α1200. Τα ΦΙΜΜς είναι ιδιαίτερα θολικά 
διότι έρχονται πάνω σε µια µικρή πλακέτα, η οποία το- 
ποθετείται σε ειδικές υποδοχές στην πλακέτα του υπο- 
λογιστή. Έτσι, η εγκατάστασή τους είναι πολύ εύκολη 
και σχεδόν χωρίς κίνδυνο για τον οποιονδήποτε. 

Σε αυτό το σηµείο πρέπει να τονιστεί πως ό,τι µορ- 
φή και να έχει η ΒΑΜ, η δουλειά της δεν επηρεάζεται 
από αυτή. Από τη στιγµή που θα προσαρτηθεί στον υ- 
πολογιστή, δεν έχει σηµασία αν είναι ΟΒΑΜ ή ΖΙΡ ή 
ΘΙΜΜ. Η µόνη διαφορά που εμφανίζεται είναι στον τρό- 
πο µε τον οποίο αντιλαμθάνεται η Απιίοα τη ΒΑΜ. Συ- 
γκεκριµένα, η Απιίσα έχει δύο είδη ΒΑΜ: την ΟΗΙΡ και 
την ΕΑΘΤ. Η ΟΗΙΡ ΒΑΜ είναι µνήµη συνδεδεμένη µε το 
οΠίρ Όυ5, ενώ η ΕΑΦΤ είναι συνδεδεμένη µε το 8άά[θ655 
Όυς. Ετσι, η ΟΗΙΡ µνήµη µπορεί να χρησιµοποιηθεί ᾱ- 
πό την ΟΡΙ και τα ουδίοπι οΠίρ5, ενώ η ΕΑΡΤΙ προορί- 
ζεται αποκλειστικά για τις ανάγκες της ΟΡΟ. Το µέγε- 
θος της µνήµης που µπορεί να δεχτεί µια Απιίςα εξαρ- 
τάται από το 8άάῑε55 Όυς της για τη ΕΑΘΙ και από τα 
ομδίοπη οΠίρς για την ΟΗΙΡ. Τα µοντέλα που διαθέτουν 
24-Ρἵἱ 8άάῑθ55 Όυ5 μπορούν να χρησιμοποιήσουν µέχρι 
ΒΜΒ ΕΑΡΤ µνήµης, ενώ τα 32-Ρἵΐ μπορούν να "δουν 
θρωρητικά 168. Αντίθετα, στην ΟΗΙΡ µνήµη δεν υπάρ- 
χει µεγάλη διαφορά. Εκεί το μέγεθος εἶναι είτε 0.5 είτε 
1 ή 2 ΜΒ και αυτό εξαρτάται, όπως έχουµε ήδη αναφέ- 
ρει, από τα ομδίοπη οΠἱρ5. 

Φτάσαμε όµως στο τέλος αυτού του άρθρου και υπο- 
σχόµαστε να συνεχίσουμε την ξενάγηση στην Απιίσᾶ 
τον επόμενο µήνα. Ελπίζουμε να λύθηκαν πολλές απο- 
ρίες σας. Για όσες δεν το καταφέραμε, υπομονή, υπάρ- 
χει και το επόμενο τεύχος, στο οποίο θα αναλύσουμε 
τα ουδίοπῃ οΠίρ5 της Απηίσα καθώς και τους τρόπους ε- 
πικοινωνίας της µε τον "έξω κόσμο". 

ες 


Τα Ελληνικά Παιχνίδια 
που Όα Ἀφησσο, Εποχή 


ΠΕΕΕΡΕΙΕΙΚ ΙΓ 


οιλεκι 8 ο. ΠΕΕΕΜΕΕΕ 
ΤΔΟΚΙΜΑΣΙΕΣ/Ν κ "μα σα 


ΛΕΚΑ ΒΗΜΑΤΑ 


ΠΡΟΣ ΤΗ ΛΟΞΛ! 


- ΝΕΟΙ! 


σάς ο ώέσνε 


ΑπΤΕΚ [ νο ο γιαρς 


δν ας ων. | τά (Μ/ΙΝοοννς) 


34.300 


[ΝΜΙΝ) 5.900 δρχ. Το πρωτότυπο παιχνίδι στρατηγικής που ίσως σας κάνει ...αυτοκράτορα του Βυζαντίου. 
5.500 δρχ. Ενα παιχνίδι περιπέτειας µε δύσκολες αποστολές και σκληρές αναμετρήσεις. 
Ξινεκ βαιι 9.900 δρχ. 40 πίστες ατελείωτης διασκέδασης. Το πιο διασκεδαστικό παιχνίδι για γρήγορα αντανακλαστικά. 
5.500 δρχ. Το πιο συναρπαστικό ρυζζίε 9απῃθ. 
[εοπιρίἰαμοπ) 6.000 δρχ. Η πιο απίθανη συλλογή [Βή«ΚΘΥ/ε[αος-Τηε Οαπιε/Μα»!ειΜίπα). 
[4 ΠΙΕΙΟΓ Π{μόνο για ΥΜιπαον/») 5.900 δρχ. Αντιµετωπίστε τους 1Ο μεγαλύτερους Δεκαδλητές όλων των εποχών στο σκληρότερο 


αγώνισμα του στίβου. 
24.000 
4.000 δρχ. Το πιο γρήγορο 9Ποο/θπῃ υρ για Απιϊσα. 
πα τηΕΟΤΗΕΤ1(οοπιρ!ἱα[ίοπ) 6.000 δρχ. Μια µοναδική συλλογή για ατελείωτες ώρες ψυχαγωγίας. 
ΕΤ ΣΤ14.Ο000 δρχ. Ενα παιχνίδι στρατηγικής που δεν χρειάζεται συστάσεις 
4.000 δρχ. Το πιο συναρπαστικό ρυζζίε Φ«απιε τώρα και για Απιίρα. 
[οοπηρίἰαμοπ) 6.000 δρχ. Η πιο απίθανη συλλογή (ΒήίεΚΘΥ/ε[ναος-Της Θαπιε/Μα»ιειΜίπα). 


Στείλτε το κουπόνι παραγγελίας στη διεύθυνση 9ΡΙΝ 5ΟΕΤΜΜΑΚΕ Λ. Συγγρού 44, 1 17 42 Αθήνα 
ΗΛΙΚΙΑ 


ΚΟΣΤΟΣ 


Τα... 


ὈΕΝΕΙΟΡΜΕΝΤ Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, Τηλ.: 9238672-5, Εαχ: 9242219 


λοι οἱ 08ΠΊΘΙ5 έχουν καλά κρυμμένα 
µέσα στο μυαλό τους κάποια απίθανα 
παιχνίδια. Τώρα, επιτέλους, έφτασε η 
ώρα να κάνουν τις Ιδέες τους πραγ- 
µατικότητα και να προσπαθήσουν να 
φτιάξουν το παιχνίδι των ονείρων τους. Για τους κατό- 
χους της Απιίς8 σήµερα εἶναι πολύ εύκολο, αφού µε 
τη θοήθεια της ΑΜΟΟΘ Βαδίο μπορούν να κατασκευά- 
σουν το δικό τους παιχνίδι εύκολα και γρήγορα. Τι κά- 
θεστε λοιπόν, ακόµα το σκέπτεστε; Βγείτε, επιτέλους, 
από την αφάνεια και παρουσιάστε το δικό σας παιχνί- 


(ὐτιάέτε Τό 
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δι. Ποιος ξέρει; Ισως γνωρίσει µεγάλη επιτυχία όπως 
το ΏΟΟΜ και σύντομα να γίνετε διάσημοι. Εμείς πά- 
ντως θα προσπαθήσουμε να ρίξουμε φως στην άγνω- 
στη και σκοτεινή πορεία που θα πρέπει να ακολουθή- 
σετε, µέχρι το δημιούργημά σας να φτάσει στα χέρια 
του καταναλωτή. ν 

Καθημερινά όλοι παίζουμε παιχνίδια στον υπολογι- 
στή µας και σίγουρα έχουµε φτάσει σε ένα σηµείο να 
κρίνουμε σχεδόν αµέσως αν ένα παιχνίδι είναι καλό ή 
όχι. Μπορούμε επίσης εύκολα να εντοπίσουµε πού υ- 
στερεί ένα παιχνίδι και ποια είναι αυτά τα στοιχεία, τα 


δικὀ σας 
/δΗ 


κατασκευάσετε το διΚό σας παιχν/δι µέχρι τη στιγµή που 
θα φτάσει στα χέρια του καταναβωτή. 


του Θ. Ραφτόπουβου 


οποία αν διέθετε, θα το έκαναν πολύ καλύτερο. Εύκο- 
λα όλοι µας κρίνουμε τις δουλειές των άλλων, χωρίς 
ωστόσο να έχουµε νιώσει τι σηµαίνει η κατασκευή ε- 
γός παιχνιδιού από κάποιον. Μήπως τελικά έφτασε η 
ώρα να κάνουµε όλοι µια προσπάθεια και να μπούμε 
στα "θαθιά νερά"; Πιστεύω πως ναι. Γιατί µόνο αν οι 
χρήστες, οἱ οποίοι ουσιαστικά είναι και οι τελικοί κα- 
ταναλωτές, αρχίσουν να κατασκευάζουν παιχνίδια -τότε 
και µόνο τότε-, θα αρχίσουν να εμφανίζονται παιχνίδια 
µε µεγάλο ενδιαφέρον και σίγουρη εμπορική επιτυχία. 
Μην ξεχνάτε, άλλωστε, ότι µόνο εσείς γνωρίζετε τι α- 
κριθώς αρέσει σε εσάς και τους φίλους σας. 

Αν η ιδέα µας σας φαίνεται αρκετά τρελή, τότε δεν 
έχετε παρά να δείτε παρόμοια επιτυχή παραδείγματα 
του εξωτερικού. 

Ενδεικτικά αναφέρουμε το κλασικό παράδειγµα του 
ὈΟΟΜ, οι κατασκευαστές του οποίου δεν ήταν άλλοι 
από απλούς καθημερινούς χρήστες, οι οποίοι κατάφε- 
ραν όµως να πιάσουν το σφυγµό του αγοραστικού κοι- 
νού, να καταλάθουν τι ακριθώς θέλει ο κόσμος και να 
τολμήσουν να κυκλοφορήσουν ένα παιχνίδι που έκανε 
πάταγο. Τα αποτελέσµατα δεν χρειάζεται να σας τα 


πούμε, µπορείτε να τα διαπιστώσετε και µόνοι σας 
Μετά την πρώτη επιτυχημένη έκδοση του παιχνιδιού, 
κυκλοφόρησε και δεύτερη και σίγουρα θα κυκλοφορή- 
σει και τρίτη. Αυτή τη στιγµή κυκλοφορεί σχεδόν σε ό- 
λα τα μηχανήματα - Ρ6, Απιίσ8, «αουατ, 9908 32Χ. 

Ακόμα δεν σας πείσαµε; Ξεπεράστε τις φοθίες σας 
και κάντε µια προσπάθεια. Εξάλλου, εσείς οι Απιίσα 
χρήστες ανέκαθεν διακρίνεστε για το πείσμα σας. Και 
τώρα που είστε από τους τυχερούς, που έχετε στη 
διάθεσή σας το ΑΜΟΕΡ Ρ/οίθδδἰοπΒἰ, τα πράγματα είναι 
πολύ πιο εύκολα από ό,τι νοµίζατε. Πάρτε λοιπόν µο- 
λύθι και χαρτί, κατασκευάστε τα πρώτα σχέδια του παι- 
χνιδιού σας και διαθάστε µέσα από αυτό το άρθρο τι 
πρέπει να προσέξετε από τη στιγµή που θα πάρετε 
την απόφαση µέχρι τη στιγµή που το δηµιούργηµά σας 
θα τεθεί σε κυκλοφορία. 


Κάνοντας την ιδέα σας πράξη 

Αρχικά, αυτό που θα σας απασχολήσει είναι η κατα- 
σκευή του παιχνιδιού. Θα πρέπει στην αρχή να µετα- 
φέρετε από το μυαλό σας στο χαρτί το γενικό σενάριο 
του παιχνιδιού και το είδος που θέλετε να φτιάξετε. 
Ετσι, ως πρώτο θήµα, πρέπει να ξεκαθαρίσετε τι ακρι- 
θώς θέλετε. Μην ξεκινήσετε, για παράδειγµα, να φτιά- 
ξετε ένα ρυζζἰθ 08Π1Θ και στην πορεία αλλάξετε γνώ- 
µη και το γυρίσετε σε 5ΠοοίθΠη ωρ 68/ΠΠΘ, διότι τότε η 
αποτυχία σας θα είναι δεδομένη 

Αφού καταλήξετε στο τι ακριθώς θέλετε να κατα- 
σκευάσετε, μεταφέρετε τις ιδέες σας στο χαρτί. Γράψ- 
το αναλυτικά το σενάριο, το όνοµα του ήρωα, τους ᾱ- 
ντίπαλους χαρακτήρες, τι ακριθώς πρέπει να κάνετε 
στο παιχνίδι και ό,τι άλλο χρειάζεται, ώστε το κείμενό 
σας να περιγράφει µε σαφήνεια την ιστορία του παιχνι- 
διού. Αμέσως µετά πρέπει να ασχοληθείτε µε ένα µε- 
γάλο κομμάτι που ονομάζεται γραφικά 

Εδώ αρχίζουν τα δύσκολα. Θα πρέπει να κατασκευά- 
σετε εσείς τα γραφικά της περιπέτειάς σας µε κάθε 
λεπτομέρεια. 

Αρχικά θα πρέπει να κάνετε κάποια σχέδια (ελεύθε- 
ρα) σε χαρτί, ώσπου να καταλήξετε πώς ακριθώς θα 
είναι οι οθόνες. Εδώ θα πρέπει να υπάρχει µια σωστή 
αναλογία σε σχέση µε τα επίπεδα που θα έχετε απο- 
φασίσει να διαθέτει το παιχνίδι. Για παράδειγµα, αν το 
παιχνίδι σας έχει τέσσερα επίπεδα, δεν πρέπει να έχει 
λιγότερες από δέκα οθόνες, κατ’ ελάχιστον, για κάθε 
επίπεδο. 

Μετά τη σχεδίαση των οθονών σας στο Χαρτί, ακο- 
λουθεί η κατασκευή τους στον υπολογιστή σας. Φτιάξ- 
το αρχικά το γραμμικό σχέδιο και στη συνέχεια δώστε 
τους χρώμα. Φροντίστε να δώσετε όµορφους χρωματι- 
σμούς και κυρίως χρωματικούς συνδυασμούς. Θα ήταν 
ωραίο, λόγου χάρη, για ουρανό να θάλετε µια σειρά α- 
ποχρώσεων του µπλε. Να θυμάστε ότι για τα γραφικά 
του παιχνιδιού θα πρέπει να αφιερώσετε αρκετό χρό- 
νο, αν θέλετε το παιχνίδι σας να έχει µέλλον. Εν συνε- 


χεία, πρέπει να κατασκευάσετε όλους τους χαρακτή- 
ρες που Θα έχουν κίνηση µέσα στο παιχνίδι. Τα δρήΐθ5 
σας πρέπει να είναι καλοσχεδιασµένα και υψηλής ευ- 
κρίνειας. Κατασκευάστε όλες τις κινήσεις καρέ-καρέ 
για να έχετε καλά αποτελέσµατα. 

Μετά την κατασκευή του σεναρίου και των γραφικών 
απομένει η ετοιμασία µιας καλής εισαγωγής για το 
παιχνίδι σας. Φροντίστε να είναι ελκυστική, όπως ακρι- 
αι θσείς όταν αγοράζετε κάποιο 


Τέλος, πρέπει να έχετε γράψει όλα τα κείµενα που 
θα εμφανίζονται στο παιχνίδι σας, καθώς και τα µουσι- 
κά κομμάτια και τα ηχητικά εφέ. Με αυτά δεν χρειάζε- 
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Για την κατασκευή της εικόνας 


χρησιμοποιήθηκε µία Α1200 και τα 
προγράµµατα Ιπιασίπο 2.0, Ὀραίπί ΙΝ και ΙΠΙΦΦΟΕΧ. 


ται να ασχοληθείτε πάρα πολύ, σε περίπτωση που οι 
γνώσεις σας περί σύνθεσης μουσικής και ήχων είναι 
ελλιπείς. Απλώς χρησιμοποιήστε έτοιµα µουσικά κοµ- 
µάτια και ήχους, τα οποία είναι ελεύθερα για όλους ᾱ- 
πό τον κατασκευαστή τους. Κατόπιν όλων αυτών, φτά- 
νουµε στο κομμάτι της σύνθεσης και του προγραµµατι- 
σμού. Ὢχ, Παναγία µου, έφτασε η ώρα του προγραμ- 
ματισμού”". Ετσι θα λέγατε πριν ᾱ- 
πό λίγο καιρό, αν δεν είχατε τη 
δυνατότητα, εσείς οι Απιίοα χρή- 
στες, να χρησιμοποιήσετε το 
ΑΜΟΕΟ ΡΓοίθξβσίοπα|. Τώρα πλέον 
µε αυτό µπορείτε να κάνετε το ο- 
νειρεµένο παιχνίδι σας πραγµατι- 
κότητα και µάλιστα εύκολα και 
γρήγορα, χωρίς εξειδικευμένες 
γνώσεις προγραμματισμού. 

Μέσα από το ΑΜΟΕΟ Ριοίθς- 
5ἱΟΠ8Ι µπορείτε να φτιάξετε όλες 
τις ρουτίνες κίνησης, τα 5ρηΐθ5 
και ό,τι άλλο µπορείτε να φαντα- 
στείτε. 

Σας το προτείνουμε για έναν 
εύκολο και ανώδυνο προγραμµατι- 
σµό. Αν πάλι δεν θέλετε να το 
χρησιμοποιήσετε και θέλετε κάτι 
πιο δύσκολο, η χρήση της Αξ- 
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86/ΠΠΟΌΙΥ είναι ό,τι καλύτερο µπορεί να χρησιμοποιήσει 
κάποιος για την κατασκευή ενός καλού παιχνιδιού (α- 
παιτεί, θέθαια, Ιδιαίτερες γνώσεις προγραμματισμού). 


Όταν επιτέλους το όνειρό σας γίνει πραγματικότητα, 
µη νοµίσετε ότι όλα τελείωσαν και ότι ήρθε η στιγµή 
να γίνει το παιχνίδι σας διάσηµο. Σε αυτό το σηµείο 
κάντε όλα τα τεστ στο παιχνίδι, ώστε να είστε σίγουροι 
ότι λειτουργεί µε τον καλύτερο τρόπο. Αν εντοπίσετε 
κάποιο λάθος, ελέγξτε το κομμάτι του προγραμµατι- 
σμού. 

Στην περίπτωση που όλα πάνε καλά, θα πρέπει να 
θρείτε τρόπους προώθησης του παιχνιδιού σας. Πριν α- 
πό αυτό όµως φροντίστε να αποκτήσετε τα πνευματικά 
δικαιώµατα, διότι µπορεί να θρεθείτε ξεκρέµαστοι. 


Πολλοί ερασιτέχνες κατασκευαστές λόγω άγνοιας έ- 
χουν ζηµιωθεί. Παρουσιάζουν τη δουλειά τους χωρίς να 
την έχουν κατοχυρώσει πνευματικά, µε αποτέλεσµα 
διάφοροι επιτήδειοι να οικειοποιούνται τις ιδέες τους 
και να τις κατοχυρώνουν πρώτοι. Σε αυτή την περίπτω- 
ση δεν µπορείτε να διεκδικήσετε τα δικαιώματά σας, γι' 
αυτό ακολουθήστε αυτά που θα σας πούμε. 

1ον. Όσο καιρό θα ετοιµάζετε το δηµιούργηµά σας, 
κάντε το µε απόλυτη μυστικότητα. Μην πείτε σε κανέ- 
ναν τίποτα. 

2ον. Όταν ολοκληρώσετε το σενάριο, θγάλτε δύο α- 
ντίγραφα και πηγαίνετε στην Εθνική Βιθλιοθήκη (Πανε- 
πιστηµίου 32, Αθήνα), στα υπόγεια της οποίας θρίσκε- 
ται το τµήµα κατοχυρώσεως πνευματικών δικαιωμάτων. 
Δώστε τα αντίγραφα του σεναρίου σας στον υπάλληλο 
και συμπληρώστε προσεκτικά το Αναλυτικό Εντυπο Κα- 
τοχύρωσης Πνευματικής Ιδιοκτησίας. Πάρτε το αντί- 
γραφο του εντύπου (µπλε χρώματος) και ζητήστε τη 
Βεθαίωση Κατοχύρωσης Πνευματικής Ιδιοκτησίας. Με 
αυτή τη διαδικασία αποκτάτε νόµιµα πλέον το δικαίωµα 
του οοργἠοΠΙ. 

3ον. Φυλάξτε καλά τη θεθαίωση και τα αντίγραφα. 
Σε περίπτωση που χάσετε τα πρωτότυπά σας, απευθυν- 
θείτε στην Εθνική Βιθλιοθήκη. 

Ακολουθώντας τη διαδικασία που μόλις περιγράψαµε, 
δεν θα έχετε να φοθηθείτε τίποτα. Κανείς πλέον δεν 
µπορεί να σας κλέψει... πνευματικά. 


Το παιχνίδι σας είναι έτοιμο. Αφού το κατοχυρώσετε 
πνευματικά, προσπαθήστε να το προωθήσετε στο αγο- 
ραστικό κοινό. Εχετε πολλές λύσεις. Μπορείτε να το 
δώσετε σε κάποιο Φοῄννα[θ Ηουφθθ (στην Ελλάδα, από 
ό,τι γνωρίζουμε, υπάρχει η Θρίπ Φοῄνα(θ ὨΏθνείορ- 
πηθη!), να το πουλήσετε µόνοι σας, να το δώσετε σε 
κάποια ΡΟ Ι1Γ8η/ ή να το πουλήσετε µέσω κάποιας 
αγγελίας. Ας δούµε όλες τις εκδοχές αναλυτικά. 


Χτυπώντας την πόρτα ενός ΦοΗνναιθ Ηουςθ 

Εχετε δύο επιλογές: 

α) Ἡ να απευθυνθείτε σε οίκους του εξωτερικού 
στέλνοντας κάποιο ἄθππο του προγράµµατός σας. 

ϐ) Ἡ να απευθευνθείτε στην Φρίη Φο/νΝ8ΙΘ, τη µόνη 
αντίστοιχη εταιρία στην Ελλάδα που δέχεται προγράµ- 
µατα απλών χρηστών. 

Ας δούµε τι πρέπει να κάνετε προκειµένου να έρθε- 
τε σε επαφή µε κάποια ξένη ή ελληνική κατασκευά- 
στρια εταιρία. 

Ολες οι γνωστές εταιρίες δέχονται καθηµερινά δεκά- 
δες παιχνίδια από ερασιτέχνες, τα οποία συγκεντρώ- 
νουν και μελετούν αµέσως. Αν κάποιο από αυτά τους ᾱ- 
ρέσει, φροντίζουν να έχουν µια επαφή µε τον κατα- 
σκευαστή. Εσείς αρχικά τηλεφωνήστε στις κατασκευά- 
στριες εταιρίες και ζητήστε να μιλήσετε µε τον υπεύ- 
θυνο που δέχεται προγράµµατα ερασιτεχνών. 

Σημειώστε το όνομά του, πείτε του τι ακριθώς θέλε- 
τε και ζητήστε τη διεύθυνση της εταιρίας. Στείλτε ένα 
αντίγραφο του προγράµµατός σας µαζί µε ένα συνοδευ- 
τικό γράµµα, υπόψιν του κυρίου µε τον οποίο µιλήσατε 
και περιμένετε. Σίγουρα θα λάθετε µία απάντηση, θετι- 
κή ή αρνητική. 


Σε περίπτωση που έχετε θετικά αποτελέσµατα 

Στην περίπτωση που το παιχνίδι σας αρέσει στον υ- 
πεύθυνο, το πρώτο που έχετε να κάνετε είναι να σκε- 
φτείτε σοθαρά το συµθόλαιο και τους όρους που θα 
θέσετε. 

Η καλύτερη λύση είναι να ζητήσετε τη θοήθεια εξει- 
δικευµένου δικηγόρου, ο οποίος σίγουρα θα σας προ- 
φυλάξει από παγίδες, λάθη, άσκοπο τρέξιμο και γενικά 
κάθε άχαρη διαδικασία. 

Στους όρους πληρωμής προσέξτε καλά τα ᾽μικρά 
γράμματα". Για παράδειγµα, µπορεί να συµφωνήσετε ὁ- 
τι θα πάρετε αρχικά ένα ποσό και µετά από 100.000 
πωλήσεις κάποιο άλλο και πάει λέγοντας. Προσοχή, 
λοιπόν, στα νούμερα και πάντα, προτού υπογράψετε ο- 
τιδήποτε, να συμθουλεύεστε το δικηγόρο σας. 


Πάρε, καλέ κυρία, έχω καλά παιχνίδια 

Αν δεν θρείτε άκρη µε τα Φοῄννα(θ Ηουφθς, προσπα- 
θήστε να προωθήσετε το προϊόν µόνοι σας. Βάλτε αγ- 
γελία σε περιοδικά του χώρου, για την πώληση του παι- 
χνιδιού σας. Φροντίστε να επισκεφτείτε περιοδικά του 
χώρου και δώστε τους µια ΘΠΙΟ οΟΡΥ του παιχνιδιού 
σας (συµθουλή µας, ΡΙ8Υ8ΟΙθ 4ΘΠΠΟ). ἴσως µε αυτόν τον 
τρόπο να γίνει γνωστό και να αρχίσει να έχει ζήτηση α- 
πό τους παίκτες. 

Βέθαια, αυτή η λύση προὐποθέτει ότι θα πρέπει να 
κάνετε µόνοι σας την παραγωγή δισκετών, τα πιβπυθἰ5 
και τη συσκευασία. Και φυσικά να µάθετε από την εφο- 
ρία σας ποιες ενέργειες πρέπει να κάνετε για τη νόμµι- 
µη πώληση του παιχνιδιού σας. 

Αν κρίνετε αναποτελεσµατικό αυτόν τον τρόπο προ- 


ώθησης του παιχνιδιού σας, κάνετε µεγάλο λάθος. Θυ- 
µηθείτε τι ακριθώς έγινε µε το ΙΛοιίθηςίθίῃ 30Ό και το 
ΏΟΟΜ και οπλιστείτε µε αισιοδοξία. 


Στείλτε το στην ΡΟ ΜΗΡΓΑΥΥ 

Στείλτε ένα ΡΙ8Υ8ΟΙΘ Ώθππο της έκδοσής σας σε πολ- 
λές ΡΟ | ΙΟΓ8Η - για παράδειγµα, 
στην Ελλάδα µπορείτε να επισκε- 
φθείτε την Οοπιρυἱ ΙηΚκ. Στο τέλος 
του ἀΘΠΙο γράψτε ότι όποιος εν- 
διαφέρεται για την ολοκληρωμένη 
έκδοση του προγράµµατος δεν έ- 
χει παρά να στείλει το χρηματικό 
ποσό που έχετε ορίσει στη διεύ- 
θυνσή σας. Ισως αυτός ο τρόπος 
σας ταιριάζει καλύτερα. 

Αν πάλι σας ενδιαφέρει µόνο η 
δόξα και όχι τα χρήματα, δώστε 
το πρόγραµµά σας σε ΡΌ | ΙΌΓ8η/ 
ως 9Π8ΙΘΙΝ8/Θ. 


Επίλογος 
Αυτά είναι τα θασικά που πρέ- 


πει να γνωρίζετε προτού αποφα- 
σίσετε να κατασκευάσετε ένα δι- 
κό σας παιχνίδι. Τολμήστε λοιπόν 
και να είστε σίγουροι ότι η προ- 
σπάθειά σας, αν είναι καλή, θα έ- 
χει ένα λαμπρό µέλλον. 


ἕ 
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ΤΟΗ 5ΗΙΝ ΡΕΝ 


αᾱ- 


"ΟΙ 


και 


παράπονα και αφο- 


αρακτηρωνηο 


πουμε 


αίσθηση. Επίσης 


εριυ των προγραμματιστών 
ινα Ο χαρακτήρ: 


Γ εάζε-- ἔ 
χρειαῳ ται αυ 


εια επιπλέον χρόνο για να συ- 


προτου µπορεσει να επιχειρήσει 


άποια επιθετική ενέ 


Ἴγεια. 


θα μπορούσε κανείς 


να ισχυρισ] ΟΤΙ το ενι- 


Ι το ρεαλισμό του παι- 


η παρε- 


Το 95Ηἱη 


αριστο ως 


ΤΗΕ ΝΕΕΌ 
ΕΟΕΒ ΞΑΕΕΡ 


Τ. παιχνίδια εξομοίωσης οδήγησης µας περιτριγυρίζουν 
σε όλες τις µορφές τους (4{ο9888, δράσης, εξομοίωση αγώνων 
Εοππυία 1 κ.λπ.). Εύλογα λοιπόν θα αναρωτιόταν κάποιος αν η 
Εἰθοἰτοπίο Ας έχει κάτι καινούριο να δώσει µε το "ΤΠθ ηθθά {0Γ 
8ρθ6ᾳ". Προς γενική κατάπληξη η απάντηση είναι "ναι", αλλά 
αυτό το καινούριο δεν σχετίζεται µε το θέµα του παιχνιδιού (ο- 
δηγείτε στους αυτοκινητόδρομµους των ΗΠΑ), ούτε µε τις αντι- 
ξοότητες που 
θα συναντή- 
σετε (καιρός, 
αντίπαλοι ο- 
δηγοί, αστυ- 
νοµία), ούτε 
και µε τις διά- 
Φορες επιλο- 
γές που έχετε 
(ανεφοδια- 
σµός σε καύ- 
σιµα, αναβάθ- 
µιση τμηµά- 
των του αυτο- 
κινήτου, άπο- 
Ψη των δρώ- 
µενων από 
διαφορετικές 
κάμερες). 
Όλα αυτά έ- 
χουν παρου- 
σιαστεί σε 
πολλά παιχνί- 
δια στο παρελθόν, µε περισσότερη ή λιγότερη επιτυχία κάθε 
Φορά, αλλά ποτέ µε τόση επιτυχία. Το "Της πθθά {ΟΙ 5ρθθά’ εἷ- 
ναι ίσως το πιο ρεαλιστικό παιχνίδι οδήγησης που έχει εµφανι- 
στεί ποτέ, τόσο στον τοµέα της αίσθησης που δίνει το "τιμόνι" 
(αν και υπάρχουν επιλογές για αφαίρεση ρεαλισμού, προκειµέ- 
νου να βοηθηθούν οι αρχάριοι, όπως αυτόματο κιβώτιο και 
ΑΒ9) όσο και στην απεικόνιση της δράσης: ποτέ άλλοτε οι πι- 
νακίδες δεν ήταν τόσο ευανάγνωστες, ποτέ η σκιά από τις γέ- 
Φφυρες δεν επηρέαζε το φωτισμό της καμπίνας και λίγες µόνο 
φορές η προοπτική του δρόμου ήταν τόσο φυσική. Στα θετικά 
αυτά σηµεία - γραφικά και αίσθηση παιχνιδιού - προστίθεται η 
πλούσια ηχητική επένδυση ολοκληρώνοντας την εικόνα ενός 
καταπληκτικού παιχνιδιού. Ωστόσο, έχει ένα µειονέκτηµα: κυ- 
κλοφορεί µόνο για 300 και η Εἰθοίτοπίο Απίς δεν σχεδιάζει 
(προς το παρόν) άλλες εκδόσεις. Ελπίζουμε ότι δεν θα επιµεί- 
νει σε αυτή την απόφασή της... 


ΘΥΝΙΡΙΟΑΤΕ 


ρισκόµαστε σε κάποια μελλοντική εποχή. Ο ανταγὠνισµός 
. μεταξύ των εταιριών δεν περιορίζεται πλέον στις αίθουσες 


των χρηµατιστηρίων, τα διαφημιστικά μηνύματα και την ε- 
ξέλιξη των προϊόντων. Νέες μέθοδοι διεκδίκησης της πρωτιάς έ- 
χουν εισαχδεί, α- 
πὀ αυτές που Όα 
χαρακτηρίζαµε 
αθέµιτες, µια και 
συμπεριλαμθά- 
γουν βιομηχανική 
κατασκοπία ή α- 
κόµη και την ᾱ- 
παγωγή και εξό- 
ντώση στελεχών 
άλλων εταιριών. 
Το δόγµα "ο σκοπός αγιάζει τα µέσα" σε πλήρη εφαρµογή... 

Εσείς εµπλέκεστε σε αυτό το παιχνίδι, χωρίς να εγκρίνετε Βέ- 
βΒαια τους κανόνες. Δεν µπορείτε όµως να κάνετε τίποτε γι’ αυτό, 
έτσι δεν είναι; 
Θα πρέπει 
τώρα να Φρο- 
ντίσετε να α- 
ποφεύγετε τις 
επιθέσεις των 
αντιπάλων 
και να φέρετε 
την εταιρία 
σας στην κο- 
ρυφή. ἔτσι θα 
επενδύσετε 
στην έρευνα ανδροειδών, τα οποία Όα αναλάβουν τις "θρώμικες" 
αποστολές, και να τα εξοπλίσετε µε τεχνητά µέλη υψηλής τεχνο- 
λογίας που Όα τους δώσουν ισχυρό πλεονέκτημα στις µάχες τους 
µε τα αντίπαλα ανδροειδή. Επίσης, τα συμφέροντα που προασπί- 
ζετε δεν περιορίζονται σε τοπική κλίµακα. ἔτσι ὃα πρέπει να εἷ- 
στε έτοιµοι να στείλετε τις δυνάµεις σας ανά τον κόσμο για να "ε- 
νεργήσετε" και εκεί. Ανάλογα µάλιστα µε τη χώρα που επισκέπτε- 
στε, η αντίσταση Όα εἶναι µεγάλη ή µικρή. Για παράδειγµα, στις 
ΗΠΑ τα αντίπαλα ανδροειδή είναι πολύ πιο προηγμένα απ' ότι 
στις χώρες της Αφρικής. 

Έχετε δύο δυνατές απόψεις των χωρών που επισκέπτεστε: την 
κοντινή άποψη, που έχει µέτρια γραφικά και δεν µπορείτε να κα- 
ταλάβετε τι γίνεται, και τη µακρινή άποψη, που επίσης έχει µέτρια 
γραφικά, αλλά εύκολα διακρίνετε τα δρώμενα και µπορείτε να ε- 
νεργήσετε ανάλογα. Ο ήχος είναι αρκετά καλός όπως και η αἰ- 
σθηση παιχνιδιού, ενώ συνολικά το παιχνίδι είναι πολύ εδιστικὀ. 
Μια πολύ καλή µεταφορά στο αουατ, που δεν έχει τίποτε να ζη- 
λέψει από τις εκδόσεις για τους υπολογιστές 16-ΡἱΓ. Το αντίθετο 


μάλιστα... 
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ΣΕΛΛΙΝΑΡΙΑ | ΦΑΜΌΚΕΑΙ 
ΙΝΤΕΡΝΕΤ ἵῃ] «ΗΟΝΡΟΝΝΠ 


Απευθύνεται σε όλους τους χρήστες 
Η/Υ και συστηµάτων που επιθυμούν 
να γνωρίσουν τη νέα διάσταση που 
αποκτά ο προσὠπικός υπολογι- 
στής µε το μετασχηματισμό του σε 
Ιθἰθεοπιρυ!εγ. Σκοπός του είναι η 
ενηµέρωση και η εκπαίδευση τῶν 
συμμετεχόντων στις τεχνολογίες, τις 
µεθόδους και τις διαδικασίες που 
χαρακτηρίζουν τη δηµιουργία και την αξιο- 

ποίηση τῶν συστηµάτων τηλεπληροφορίας και οη-ἱπς πληροφό- 
ρησης και επικοινωνίας. 


- εν 
Ἡ ..« 
μασ ον -- 


προσεγ- 


Απευθύνεται σε όλους τους χρήστες υπολογιστών και συστηµά- 
των που επιθυμούν να γνωρίσουν τον κόσµο του διεθνούς διαδι- 
κτύου και τις τεράστιες δυνατότητες πληροφόρησης και επικοινώ- μάχες θα γινονται πιο σκληρές και η εμπειρία που α 
γίας που παρέχει. Σκοπός του είναι να δώσει στους συµµετέχο- τει αί α όλες τ 
ντες όλες τις απαραίτητες γνώσεις για τη δοµή, τις αρχές λειτουρ- 
γίας, τη χρήση και το περιεχόµενο του παγκόσμιου δικτύου. 


Τα σεμινάρια Όα συνδυάσουν διαλέξεις, επιδείξεις και οη-ἱίπθ ο αρερρ κ Ἐκ” 
αναζητήσεις, παρουσιάσεις λογισμικού και εξάσκηση και εφαρ- οιη! το Φί 5 το ίδους. Οι κάτοχοι 
µογή τεχνικών στον υπολογιστή. Στο τέλος του σεμιναρίου 
παραδίδεται πιστοποιητικό παρακολούθησης. 


Κόστος κατ’ άτοµο: 40.000 δρχ. « ΦΠΑ 1876 


Φορμίωνος 60, Αδήνα 116 33, Ι 
Τηλ.: 7264505, αχ: 7264506, ή 
6-πιαί αἀάθς»: εχοαυ5Θαἱηεπα.εοπιρυ[ηΚ.[οημπε/.αΓ 


ΣΕΛΛΙΜΑΡΙΑ 
ΛΙΟΙΤΙΜΕΟΙΑ 


Απευθύνεται σε εκπαιδευτικούς και 
εκπαιδευτές που Θέλουν να εξοικειωθούν 
µε τη χρήση τῶν πιυ]ήπιθαϊα και τη χρήση 
των νέων τεχνολογιών γενικότερα στην 
εκπαιδευτική διαδικασία. Σκοπός του 
είναι η επιμόρφωση των εκπαιδευτικών 

και τῶν εκπαιδευτών σε Θέματα πιυ]ήπιθ- 


αἱα. 


Απευθύνεται σε πληροφορικούς οἱ οποίοι επιθυμούν να εξοι- 
κειωδούν µε τη χρήση εργαλείων για την ανάπτυξη πιυ]ηπιθαϊία 
εφαρμογών. Σκοπός του εἶναι η επιµόρφώση τῶν πληροφορι- 


Ἵσς - κών στις νέες τεχνολογίες µε πιυ]ήπιεαία. 


Απευθύνεται σε εκπαιδευτές και γενικότερα στο προσωπικό των 
τραπεζών και των ασφαλιστικών εταιριών που Θέλουν να γνωρί- 
σουν καλύτερα τα πιυ]ήπιθαία και τις εφαρμογές τους στους 
συγκεκριµένους επαγγελματικούς χώρους. Σκοπός του εἶναι η 
ενηµέρωση των εκπαιδευτών και των επαγγελματιών για τις εφαρ: 
µογές των ππυ]ήπιθάϊα σε διάφορους επαγγελματικούς χώρους. 

Τα σεμινάρια συνδυάζουν διαλέξεις, επιδείξεις υλικού και λογισµι- 
κού, ππυ]ήπιεάϊα παρουσιάσεις και εξάσκηση στον υπολογιστή. Στο 


τέλος του σεμιναρίου παραδίδεται πιστοποιητικό παρακολούθησης. 


Κόστος κατ’ άτοµο: 20.000 δρχ. « ΦΠΑ 1876 


| Φορμίωνος 60, Αθήνα 1 16 33, 
Τηλ.: 7264505, Εαχ: 7264506, 
ε-πιαϊ! αάάτθςς; θχοάυςΘαἱλεπα.εοπιρυ[ιηΚ.[οημπε!.αΓ 


1 νωρίστε τις 
“εναλλακτικές 
πραγματικότητες”! 


ΗΑΕΡΕΚ”5 


Μυστικιστικών 


και 
Παραφυσικών 
Εμπειριών 


ο 


Πρόλογος απὀ τη 
Μαίου Ζήπήπνες Βεαά]ον 


ΚΟΡΑΝΙ 
ΗΛ 
1 


Αποκτήστε ένα συναρπαστικό έργο για την κατανόηση των 
µυστικιστικών εμπειριών! Μία μοναδική επίτοµη, εικονογραφη- 
µένη εγκυκλοπαίδεια µε τεκμηριωμένη πληροφόρηση, προϊόν 
επίπονης έρευνας κορυφαίων ειδικών’ εντρυφεί σε κρυφές πτυ- 
κές της ιστορίας Και των πθών, αξιοποιώντας ανεκτίµητο υλικό 
κρπικών και μελετητών. 

Ἑπμαντικές φυσιογνωμίες: Μπλαθάτσκυ, Καστανέντα, Γκουρ- 
τζίεφ, Κρισναμούρτ: κ.ά. Μυστικιστικές ἃ µαντικές τεχνικές: 
Ἀλχημεία, Αστρολογία, Ραθδοσκοπία, Υπερθατικός Διαλογ|- 
σμός... Μυστεκιστικές παραδόσεις: Χριστιανισμός, Ελεύθερο- 
τεκτονισµός, Χούνα, Σουφισµός, Καμπάλα, Σίντο, Ταοῖσμός, 
Ζεν... Τοποθεσίες: Ἐίθμπιουρυ, Γραμμές Νάζκα, Στόουνχεντ7... 
Φαινόμενα. Εμφανίσεις, Ρέ]ὰ να, Εξορκισµός, Πυροθασία, Μετε- 
Φρισμός, Πόλτεργκαῖσι, Κατοχή, Ξενογλωσσία κ.ά. 


ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: ΑΘΗΝΑ, Σουλτάν 17, Εξάρχεια, Τηλ.: 3801761, 3841095, 
ΘΕΣ/ΝΙΚΗ: Αριστοτέλους 7, Τηλ.: 284864, 287610, 
ΚΥΠΡΟΣ: ΜΤΕ, Λ. Ακροπόλεως 45, Λευκωσία, Τηλ.: 317471 


ΠΕΠΤΙΟΤΕΚΥΠΡΟΜΙΚΗΣ ΠΒΡΒΓΓΕΠΙΗΑΣ 


Πρός εκδόσεις ΑΝΟΒΙΣ: Λ. Συγγρού 44, 117 42 Ἀθήνα 
ΝΑΙ! Στείλτε µου την ΕΓΚΥΚΛΟΠΑΙΔΕΙΑ ΜΥΣΤΙΚΙΣΤΙΚΩΝ ΚΑΙ ΠΑΡΑΦΥΣΙΚΩΝ ΕΜΠΕΙΡΙΩΝ. 
Τιμή: 15.900 δρχ. 


Ἀπέστειλα ταχυδρομική επιταγή Νο..................... «Ἀρεώστε την πιστωτική µου κάρτα: 
Ὦ ΝΙΡΑ, Ὁ ΜΑΞΤΕΕΒΟΑΕΒΡ, ΟΕὕΕΒΟςΑΕΡ 


πρό κάρτας Ημερομηνία ώς: ο ἠνεώοωκος ος ο ωνρροκδώ σος ώρας, 


Τα έξοδα αντικαταθολής επιθαρύνουν τον παραλήπτη 


-ί 


ΕΟΟ ΤΝΟΝΑΕ ιδ ο 50648 


ΜβΣΤΕΙ ΑΧΕ 


ν και ο τίτῆος παραπέμπει στο Οοἱάεη Αχς', στην παβαιό- 

τερη µεταφορά από τα μηχανήματα αιθουσών ηῆεκτρονι- 

κών, η καινούρια δουβειά της ΜΙΙεπίµπι δεν έχει κανένα 
δεσμό αίματος µε το παιχνίδι του 5εᾳα. Πρόκειται για την ιστορία 
του Νε! Αχε, κορυφαίου δασκάΒου του Κουνγκ φου και άῆῆων πο- 
Πεμικών τεχνών, που περιπΏανιέται στις ΗΠΙΑ διασχίζοντας όβων 
των ειδών τις περιοχές και αντιμετωπίζοντας ποικίβους αντιπά- 
Δους. 

Από την ανωτέρω περιγραφή, το ᾿ΝΛαΣίει Αχε΄ μοιάζει και είναι 
πράγματι ένα ακόµη Ῥεᾶίεπῃ μρ. Ο χώρος δε των παιχνιδιών για 
Απηίσα αποτεβεί πρόσφορο έδαφος για ένα παιχνίδι τέτοιου τύ- 
που, διότι εξαιρουμένων του ᾿Φίτεεί Εἰσηίει’ και µερικών ἁβῆων 
τίτβων εν υπάρχει αξιόβογος ανταγωνισμός, Πράγματι, τα πρώτα 
δείγματα από το "Μαςίει Αχε΄ δείχνουν ότι µπορεί να αποτεῆέσει 
την επόµενη επιτυχία σε αυτόν το χώρο: ο ήρωάς µας διαθέτει ᾱ- 
ξιοσηµείωτη ποικιΏία κινήσεων, ενώ και οι αντίπαβοι έρχονται σε 
ποῆθά σχέδια Καὶ χρώματα, ἁῆῆοι άοπΒοι αΏῆά κάτοχοι μυστικών 
ποβεμικών τεχνών, άῆῆοι οπΏισμένοι µε ντουντσάκο και ἁῆῆα ὁ- 
πα. Τα γραφικά, στα πρώτα τουΏάχιστον δείγματά τους, είναι πο- 
-Λύ καθά, η κίνηση οµαθή Και η αἴσθηση του παιχνιδιού σημειώνει 
υψηθό δείκτη ποιότητας. Μάῆιστα, οἱ υπεύθυνοι της ΜΙΠεπίωπι ι- 
'σχυρίζονται ότι θα βεῆτιωθεί και άΏῆο. Ίσως έφτασε η ώρα να εκ- 
ο... σε ῄμμο. 


Αἰατὶ, σαν καλή µαµά, δεν 

κάνει διακρίσεις ανάµεσα 

στα παιδιά της. Από τη 
στιγµή που έκανε δώρο στο μικρό 
της ΙγΠΧ ένα παιχνίδι σαν το Βίωοθ 
ΤΗµΠάΕεΥ, δεν μπορούσε να αφήσει 
το «ῥαομαγ χωρίς κάτι αντίστοιχο. 
Ετσι, το "Βίωο [ιο μΗπίπα”" διατίθεται 
τώρα και σε ένα αστραφτερό ϱ0- 
ΒΟΜ, έτοιµο να τοποθετηθεί στη 
µονάδα του «αουαγ. Οἱ αποθηκευτι- 
κές δυνατότητες του 6Ρ-ΒΟΜ αξιο- 
ποιήθηκαν σε µεγάλο θαθµό από 
τους προγραμματιστές και έτσι ο 
χρήστης έχει περισσότερες ὄυνα- 
τότητες απ' ό,τι στην έκδοση για 
ἱγηχ. Μπορείτε να επιλέξετε ανά- 
μεσα σε αρκετούς τύπους αεροπλά- 
νων όπως το ΕΊ5, το Ηαγγίου το 


ΕΠΙΤΡΑΠΕΖΙΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 


ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗΣ ΚΑΙ ΦΑΝΤΑΣΙΑΣ 


ΜΙΟς-29 και ἑναν νέο τύπο αεροσκά- 
φους, το "Θίοιγπιθγ". Προτού όµως 
σας επιτραπεί να πάρετε ένα τέ- 
τοιο αεροσκάφος και να ριχτείτε 
στη µάχη, θα πρέπει να αποδείξετε 
την αξία σας σε τέσσερις δοκιµα- 
στικές αποστολές. Αφού περάσετε 
αυτή τη δοκιµασία, είστε πλέον έ- 
τοιµοι να αναλάθετε µία από τις ση- 
µαντικές αποστολές που έχουν ε- 


τοιµάσει για εσάς οι σεναριογράφοι 
του παιχνιδιού. Στη διάρκεια αυτών 
των αποστολών θα πετάξετε πάνω 
από διάφορους τύπους εδαφών, ᾱα- 
ντιµετωπίζοντας ποικίλες καιρικές 
συνθήκες και εχθρούς που γίνονται 
ολοένα πιο επικίνδυνοι για την πτή- 
ση σας. Φυσικά, κίνδυνοι έρχονται 
και από το έδαφος µε τη µορφή α- 
ντιαεροπορικών συστηµάτων, τα ο- 
ποία θα πρέπει να "περιποιηθείτε" 
κατάλληλα. 

Όμορφα γραφικά, πλούσια δράση 
και αρκετή ποικιλία είναι τα χαρα- 
κτηριστικά του "Β]μο Ισμεπίπα", 
στην ἐκδοσή του για το ῥασμαγ. Αν 
Ψάχνατε τον τρόπο να κατακτήσε- 
τε τους αιθέρες, ίσως θρήκατε την 
ευκαιρία... 


Καλλιδρομίου 8 ὅτ Ιπποκράτους, 11472 
Μ. Κυριακού 1 (κοντά στη Ῥοτόντα), 


1. Μεταξά 39 Ε.Κ. "Πλάζα", 11674 


Φίλωνος 43, 


ΜΟΝΟΚΕΡΩΣ Δεριγνύ 23 Πλ. Βικτωρίας, 10434 


Τήση ἰ9φίοης 

Το Τη ιθοἱοης’ εἶναι παιχνίδι μαχών επικής κλίµακας 
που διαδραματίζονται την 41ῃ χιλιετηρίδα, Σε αυτό εσεἰς 
και οι αντἰπαλοί σας έχετε ΤΗΝ ευκοιρἰα να ελέγξετε 
πάνω στο τραπέζ! τεράστιες στρατιές απὀ φιγούρες, Στο 
μακρινό μέλλον η ανθρωπότητα µόχεται για επιθίωση 
ανάμεσα στα όστρα και ενάντια σε αναρίθµητες ορδές 
εξωγήινων εισθολέων που ἐχουν ὡς στόχο να υποτάξουν 
την Αυτοκρατορία του Ανθρώπου. Σε αυτή την ώρα του 
ολέθρου, µόνο οι στρατιὲς της Αυτοκρατορίας στέκονται 
ανάμεσα στο ανθρώπινο γένος και την ολοκληρωτική 
καταστροφή. Εἶναι οἱ στρατιὲς Της Αυτοκρατορικής 
Φρουράς, οἱ επίλεκτες οµάδες τῶν πολεμιστών 9ὀραοθ 
Μαήηθ» και οι Ἰπάνες, οι τερατώδεις πολεμικές μηχανές 
που σπαρτίζουν τις Λεγεώνες των Τιτάνων. Το κουτἰ 
περιέχει: 

-25 φιγούρες ΟΙσάθί και αναλυτικά { Ιπιρθιαίο; Τση, 2 
Μθφα Θαιραπη!ς, {0 Ιπιρθήοί ΚπΙΦΗ!5 και {2 Οήκ 
Βοπθύ/θαπα Ιαηίς- Βιβλίο οδηγιών σπὀ 64 σελίδες, Βιβλίο 
πληροφοριών απὀ {42 σελίδες, Βιθλίο σεναρἰων απὀ {6 
σελίδες, Χάρτινα κτίσματα μεγάλης λεπτομέρειας, Πιόνια 
για το παιχνίδι, Περισσότερες απὀ 50 κάρτες παιχνιδιού, 
Κάρτες δεδοµένων για τον Ιπιρειαίοι Τήαη καιτο Μθᾳα 
Θαιραπ!, Πίνακες θέσης στόχου, ζάρια μεταξύ των 
οποίων και ζάρια "Διασκορπισμού’ ἡ ζάρια Σκοπού ἡ ζάρια 
Αστοχίας και τέλος ζάρια Διάρκειας πυρών. 


Τπλ: 36064688. 
Τηλ: 212734. 
Τπλ: 89Β2057. 


18531 (απέναντι απο Αγ. Τριάδα) Τηλ: 4178337. 


τηλ: 8813990. 
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ΓΕ ΝΕΑΜΤΕΗ 


ον προηγούμενο µήνα θα είχατε 

διαβάσει στο 5οῄννα[θ ῄα5Η για 

το ΠΙθ8ΠΙΥΝΘΟ, το καινούριο πο- 

λυσυζητημένο αἀνεηίμ[θ της Επι- 

ρἱθ. Στην Αγγλία έχει απαγορευ- 
τεί η πώλησή του σε άτοµα κάτω των 18 ε- 
τών, λόγω μερικών "ακατάλληλων για ανηλί- 
κους" σκηνών. Ηρθε η ώρα για την παρουσία- 
σή του και για να δούμε αν αξίζει όλος αυτός 
ο θόρυβος που έχει δημιουργηθεί. 


Χρόνος : Κάπου στο µέλλον. 

Ατμόσφαιρα : Μεταξύ 
ΒΙ8άΘΒιΠΠΕ/ και Β{α7:. 

Τα πάντα έχουν διαβρωθεί σε 
µεγάλο βαθµό. Οι κοινωνικές 
δοµές έχουν καταρρεύσει, οι 
ληστείες είναι στην ηµερήσια 
διάταξη, παντού υπάρχουν κα- 
κόφηµα ξενοδοχεία όπου τα πά- 
ντα µπορεί να συμβούν. Το κακό 
έχει σχεδόν κυριεύσει τη γη, έ- 
χοντας για υπηρέτες του 7 αν- 
θρώπους σε σηµεία-κλειδιά. Αυ- 
τοί είναι που πρέπει να εξολο- 
θρευτούν. Ο Βγαη είναι ένας νέ- 
ος άνθρωπος µε μυστηριώδες 


σσ 
κ κ 48 


358 ΡΙΧΕΙ ΜΑΡΤΙΟΣ 1995 


παρελθόν και κοντεύει να τρελαθεί! 
Η αιτία; Τα παράξενα όνειρα που 
βλέπει. Ἡ µήπως δεν είναι απλά και 
µόνο όνειρα; Ξυπνάει το πρωί και 
κρατάει ημερολόγιο µε αυτά που έ- 
χει δει, για να μπορέσει να ενώσει 
τα κομμάτια του παζλ, να καταλάβει 
τι σημαίνουν όλα αυτά που βλέπει 
κάθε βράδυ. Οπου υπάρχει κακό, υ- 


πάρχει και καλό, το οποίο στην περί- 


πτωσή µας αντιπροσωπεύεται από τις δυνά- 
μεις Ό(θαπιΝΘῦ. Είναι αυτές οι πηγές των ο- 
γείρων του; Μάλλον! Οι µέρες περνούν, ο 
Βγαη σιγά σιγά αρχίζει να συνειδητοποιεί 
ποιος είναι ο σκοπός του: να εξοντώσει τους 
7 κακούς για να σώσει τον κόσµο. Μόνο που 
οι ιθαπιΙΝΘΟ του έδειξαν το δρόµο, και αυ- 


ο. 
“ «ντ πο (ση ντ» ο» Ἐθονς 
«σον. νο Μσοττε Νας Έωο Ρε ττονις,. 19 
. φιντονυ ο πε νοητ 


κ" 
τός απὀ µόνος του 
θα πρέπει να τα 
καταφέρει από ε- 
δώ και πέρα. Το πε- 
ρασμένο βράδυ εἷ- 
χε κοιμηθεί στο 
σπίτι της φίλης 
του, Εά8η, και το 
πρωί ξεκινάει την 
περιπέτειά του µε 
µόνο εφόδιο έναν 
κωδικό πόρτας, έ- 
ναν κωδικό δικτύ- 
ου και µε ένα συ- 
ναίσθηµα ότι κότι 
παράξενο συµβα(- 
νει. Θα περιπλανη- 
θεί απὀ διαμέρισμα σε διαμέρισμα, από ξενο- 
δοχεία και Ό8:5 σε εξοχικά σπίτια, για να µα- 
ζέψει οποιαδήποτε χρήσιμη πληροφορία, κὠ- 
δικούς θυρών και όπλα για να εκτελέσει την 
αποστολή του. Αν θᾳ τα καταφέρει ἡ όχι, ᾱ- 
ποκλειστικά υπεύθυνοι θα είστε εσείς. 


Την όλη δράση παρακολουθείτε απὀ πάνω, 
σαν να υπάρχει µια κάµερα στο ταβάνι. Οι ο- 
θόνες µε τα µέρη που επισκέπτεται ο Βγθη 
είναι ανάλογες µε αυτά τα µέρη. Δηλαδή, για 
παράδειγµα, η ΓΘοθρίίοη του ξενοδοχείου κα- 
ταλαμβάνει µεγάλο µέρος της οθόνης, ενώ 
το ασανσέρ αρκετά μικρό. Στο επάνω µέρος 
της οθόνης σας υπάρχει µια μπάρα που σας 
δείχνει το µέρος όπου βρίσκεστε και λίγο πιο 
πέρα υπάρχουν δύο εικονίδια για |ο84/58ν6 


᾿ππεεατα οσα, π--- 


αλλ. ἁμάκαὰ κλλκως 


και Ζ00ΠΙ. Οι οθόνες είναι 
αρκετά µικρές και έχουν 
πολλές λεπτομέρειες 
που εἶναι δύσκολο να τις 
δείτε χωρίς μεγέθυνση, 
όπως στο ξενοδοχείο, 
που μόλις ο Βγαη κλείσει 
ένα δωμάτιο, η ΓΘοθρίϊο- 
ηἰςἰ εκδίδει µια κάρτα, 
και δεν θα μπορέσετε να 
διαβάσετε το μήνυμά της 
ή και πιθανόν να µην τη 


δείτε καθόλου αν δεν κάνετε Ζοοπι επάνω 


της. Πατώντας το εικονίδιο µε τον μεγεθυντι- 


κό φακό, στο κάτω αριστερά µέρος της οθό- 
νης εµφανίζεται ένα παράθυρο και ό,τι δείξε- 
τε µε τον ροἰπίθ: εκεί το βλέπετε µεγεθυσμµέ- 
νο. Στο αριστερό µέρος µπορείτε να βλέπετε 
τον ἰδιο τον Βγ8η µε -ἦ χωρίς- γυαλιά ηλίου. 
Αν κάνετε κλικ επάνω του θα εμφανιστεί το 
ἰηνεπίοη σας, που περιλαμβάνει θέσεις για 
30 αντικείµενα. Από εδώ µπορείτε να χρησι- 
µοποιήσετε Κάτι, το όπλο σας λ.χ., αν καιθα 
σας πάρει αρκετό Και πολύτιμο χρόνο µέχρι 
να πυροβολήσετε τον εχθρό. 


Επίσης, µπορείτε να 
πετάξετε κάτι αν θέλετε. 
πλός: Όπου κάνετε κλικ, 
ο Βγθῃ θα πάει πρόθυμα. 
Η κίνησή του εἶναι καλή 
αλλά θυμίζει λίγο ρο- 
µπότ. Οταν χρειαστεί να 
ταξιδέψετε, εµφανίζο- 
νται μερικοί χάρτες και, 
κάνοντας κλικ στην άκρη 
των οθονών/χαρτών, µε- 


ταφέρεστε εκεί 
που θέλετε. 
Αλλά γιανα 
πάτε σε συγκε- 
κριµένα µέρη θα 
πρέπει να έχετε 
πρόσβαση σε 
διάφορα τερµα- 
τικά δικτύου, τα 
οποία λειτουρ- 
γούν µε σαἵ- 


3 


.) 


Ὕνννν 


κτικά, µπορεί να 
τριγυρνάτε για 
χρόνια” αν δεν 
ξέρετε πού να πάτε και πώς να πάτε εκεί. Γι’ 
αυτόν το λόγο, θα πρέπει να ψάχνετε καλά 
όλα τα µέρη και να πιάνετε κουβέντα σχεδόν 
µε όποιον βρείτε στο δρόµο σας. 


Υπάρχουν δύο εκδόσεις, µία για Α500, 
Αθ00 και µία για ΑΘΑ. Η διαφορά τους δεν 
είναι µεγάλη, απλώς υπάρχουν πιο πολλά 
χρώματα στις οθόνες στην Α1200. Τα γρα- 
φικά του είναι απλά αλλά καλοσχεδιασµέ- 
να. Το µόνο μειονέκτημα είναι οι µικρές 0- 
θόνες δράσης και ίσως το ότι βλέπετε τα 


Ο χειρισμός είναι πολύ α- 


ἴήάρθς. Κυριολε- 


πάντα απὀ πάνω. Αυτό 

βέβαια είναι υποκειµενι- 

κό. Εχει ένα ατμοσφαιρικό 5ουπαΙΓ8οΚ που 
δένει µε την όλη δράση του παιχνιδιού, αλ- 
λά µε την πάροδο του χρόνου µπορεί να 
γίνει µονότονο. Οι γρίφοι του παιχνιδιού 
δεν είναι πολύ δύσκολοι και γενικά θα το 
τελειώσετε εύκολα. 

Ως σύνολο, το Ὀιθαπι]Λίθῦ είναι αρκετά 
καλό Δἀνθηίυ(θ, µπορεί να µη φτάνει στα 
επίπεδα του ΜοπΚΘΥ |5ΙθΠά 2, αλλά γενικά 
αξίζει να το αποκτήσετε. Οσο για τις πολυ- 
συζητηµένες σκηνές του, σε σχέση µε αυ- 
τά που δείχνουν η τηλεόραση και τα περιο- 
δικά, αυτές του Ὀιθαπι]Λίθῦ είναι "πταίσμα- 
τα". 

Του Γ, Κουρκουτά 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


ΕΒΛΟΜΑΛΑ ΜΗΝΑΣ  ΧΡΟΝΟΣ 


ΓΡΑΦΙΚΑ 7956 
Α: μουσικη; 
μοσ-: 70ῦ: 


Δεν εἶναι δύσκολο για έναν έµπειρο βάνθπίυτει. 


6ΑΜΕΡΙ.ΑΥ 
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---- ΚΕΝΙΕΝΝ. 


ΟΥΤΕΕΙ ΟΒΡ 


απο εερεεκ, ρώκειτα ατες 


εκειαεσςς εουτς ΕΙΚΟΣΙ απ 


ρώτη Απριλίου 1944: Ο Β' Πα- 

γκόσµιος Πόλεμος βαδίζει 

προς το τέλος του. Η Γ-ΡΑΥ 

είναι θέµα ηµερών. Η απόβαση 

στη Νορμανδία θα γίνει τελικά 
και θα πάρουν µέρος όλες οι συμμαχικές 
δυνάμεις. Η αεροπορία θα 
έχει πολύ δύσκολο έργο να 
κάνει γιατί θα πρέπει να ε- 
τοἰµάσει το έδαφος για την 
απόβαση. Ετσι, πριν απὀ την 
Ρ-ΩΑΥ, θα πρέπει να γίνουν 
πολλές αποστολές στη Νορ- 
µανδία για να καταστρα- 
φούν στόχοι-κλειδιά των 
Γερμανών, ώστε η απόβαση 
να είναι σχετικά πιο ανώδυ- 
γη για τους Συµµάχους. 0 
σταθµός Τ8ΠΩΠΙΘΙΘ είναι η 
βάση της τριών σμηνών της συμμαχικής εκ- 
στρατευτικής αεροπορίας. Στη βάση αυτή υ- 
πάρχουν θρίήτθς, Μιςίαηᾳς και ΤΥρΠοοη5 έ- 
τοίµα να τα πιλοτάρετε και να αρχίσετε τις 
αποστολές που θα προηγηθούν της µεγά- 
λης απόβασης. 

Το Ονθήο/ᾷ είναι το καινούριο [0888 ΑΓ 
«ἱπιυιαίίοη της ΝΜΙΓαίπ. Και λέω αἴο8ᾶ9 γιατί 
δεν εἶναι αμιγώς εξοµοιωτής πτήσης, µια 
και περιλαμβάνει πολλές αποστολές και 
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πολλά ορίίοης που δεν ταιριάζουν σε ένα αί 
«ἰπιυ]αίοι. Ας προχωρήσουμε όµως στα εν- 
δότερα. Στην εισαγωγική οθόνη του παιχνι- 
διού εµφανίζεται ένα πιθηυ µε τις επιλογές 
οιθα!ΐ5, οοΠΠςι6, 50Γ8ΠΊΙ6, 58νΘ 48ΠΠθ και 
ΠΘΙΝ 64ΠΠΘ. Τα οιθα[ΐς δεν νομίζω ότι χρειά- 
ζονται περισσότερη ανάλυση. Μόλις διαλέ- 
ξετε το ορίίοης, θα εμφανιστεί ένας πίνακας 
µε πολλές επιλογές. Μπορείτε να διαλέξετε 
τον τύπο της αποστολής σας ανάλογα µε 
τους στόχους που προτιμάτε, όπως τρένα, 
µεταφορές, γέφυρες, αερομαχίες και όλα 
αυτά μαζί. 

Με το Β8ΠΚ διαλέγετε το βαθµό σας και 
μαζί το επίπεδο δυσκολίας των αποστολών. 
Ακόμα, µπορείτε να διαλέξετε τα οοη[τοἱ 
που θέλετε, μάλιστα υποστηρίζει και 
Ἰογδίίοκ-χειριστήριο αεροπλάνου. Τέλος, 
µπορείτε να διαλέξετε το επίπεδο της λε- 
πτοµέρειας του εδάφους, επιλέγοντας -ή ὁ- 
χι- τρισδιάστατα σχήματα, γέφυρες, ποτα- 
μούς, εμφάνιση 16 ἡ 
32 χρωμάτων κ.ά. Αυ- 
τές οι επιλογές είναι 
πολύ χρήσιµες και 
πρέπει να τις ορίζετε 
σύμφωνα µε την Απιι- 
ϱᾳ που έχετε. Γιατί 
αν βάλετε 32 χρώμα- 
τα και {υ/ἱ ἀθἰαἰΙ σε 
µια Α500, όταν θα κά- 
γετε έναν ελιγμό 
στον αέρα θα µπορεί- 
τε άνετα να πάτε για 
καφέ και να γυρίσε- 
τε, Και το δρἱμ[τθ ακό- 
μα να στρίβει. Στην ΑΊ200 και άνω, τα πράγ- 
µατα είναι πολύ καλά και µε την πλήρη ανά- 
λυση δεν θα παρατηρήσετε αργές ταχύτη- 
τες, εκτός βέβαια απὀ ελάχιστες περιπτώ- 
σεις. 

Πέρα απὀ την επιλογή οοπ/ίυΠΘ, στο αρ- 
χικό πιθηυ υπάρχει και η επι- 
λογή 5οΓαΠΙΟΙΘ. Οταν έχετε ᾱ- 
γριες διαθέσεις και θέλετε να 
δείτε µερικά στούκας να βγά- 
ζουν καπνούς από τις ριπές 
σας, επιλἐγοντάς την σας 
βγάζει κατευθείαν στον αέρα 
µε καµιά δεκαριά στούκας να 
σας βαράνε! 

Για εκείνους που θέλουν 
µια πιο οµαλή αρχή, υπάρχει 
και η επιλογή ΠΘΗ 08Π16. 


Το παιχνίδι είναι πραγματικού χρόνου και 
αρχίζει απὀ την ημερομηνία 1 Απριλίου 
1944. Κάθε µέρα θα έχετε καινούρια απο- 
στολή, εκτός βέβαια αν επικρατούν κακές 
καιρικές συνθήκες. Στην αρχή του παιχνιδι- 
ού θα εμφανιστεί η βάση σας µε όλα τα κτί- 
ριά της. Περνώντας µε τον ροἱπίθί από πά- 
νω τους εµφανίζεται το όνομά τους. Κάνο- 
ντας κλικ επάνω τους µπορείτε να δείτε 
τους θαλάμους, το αρχηγείο, την αίθουσα 
αποστολών, το κυλικείο της βάσης, την πύ- 
λη της βάσης απ’ ὀπου µπορείτε να κάνετε 
|ο84/58νΘ, τον πύργο ελέγχου απ' όπου επι- 
λέγετε αν θα αναλάβετε την αποστολή που 
σας ανέθεσαν. Στην αίθουσα αποστολών 
σάς γίνεται µια ενηµέρωση για κάθε απο- 
στολή και κατόπιν θα πρέπει να διαλέξετε 
αεροπλάνο. 

Οι επιλογές σας είναι τρεις, όπως είπαμε. 
Υπάρχουν το 9ρἱΠΙΓΘ, το Μιςί8ηᾳ και το 
Τγρποοη. Εμφανίζονται και τα τρία σε έναν 
πίνακα και µπορείτε να δείτε τα χαρακτηρι- 
στικά του καθενός ξεχωριστά. Μαζί µε την 
εμφάνιση των πληροφοριών, σε ένα μικρό 
παράθυρο βλέπετε κάθε αεροπλάνο εν πτή- 
σει. Μόλις τελειώσει η επιλογή σας, είστε ἑ- 
τοίµοι για την πρώτη σας αποστολή. Μόλις 
κάνετε Κλικ στον πύργο ελέγχου, αρχίζει η 
πτήση. Μέσα στο οοοκρίϊ του αεροπλάνου 
βλέπετε όλα τα όργανα και τους διακόπτες 
του που ευτυχώς εἶναι λίγοι! Η κίνηση κάθε 
αεροπλάνου είναι αρκετά ομαλή, εἰδικά στην 


Α1200. Στο επάνω µέρος της οθόνης εµφανί- 


ζονται οι πληροφορίες σχετικά µε το πού 
βρίσκεται ο εχθρός, 

Με το αριθμητικό πληκτρολόγιο µπορείτε 
να δείτε σχεδόν σε κάθε διεύθυνση µέσα α- 
πό το οοοΚρῖϊ, και µε τα ΕΘ-Ε9 έχετε εξωτερι- 


κές εικόνες του αεροπλάνου σας. Οταν βλέ- 
πετε το αεροπλάνο απέξω, στο κάτω µέρος 
της οθόνης υπάρχει ένας πίνακας µε όλες τις 
ενδείξεις του οοοΚκρίϊ και µερικές άλλες πλη- 
ροφορίες όπως η κατάστασή σας, η θέση σας 
κ.ᾱ. Πλάκα έχει όταν πυροβολείτε Και η οθό- 
νη ακολουθεί τις ριπές σας! Αρκετά θεαµατι- 
κό ΟΤΑΝ πετυχαίνουν τον εχθρό. 

Πατώντας το Μ εν πτήσει, εµφανίζεται έ- 
νας χάρτης µε τη θέση σας. Τέλος, µε το 
Ε10, πάλι εν πτήσει, βγαίνετε στο ορίίοης 
ΠΊθΠυ, αλλά µπορείτε να αλλάξετε µόνο τις 
παραμέτρους σχετικά µε το ἀθίαί! του εδά- 
φους. 


Το Ονθήοιά τα καταφέρνει αρκετά καλά. 
Τα γραφικά, ακόµα και στην Α500, είναι πολύ 
καλά. Οι οθόνες µε τις αἴθουσες της βάσης 
είναι καταπληκτικές, και στον αέρα µε {ωΙ! 4θ- 
ἰαἱ και 32 χρώματα υπάρχει µεγάλη λεπτοµέ- 
ρεια. Ο ήχος σχετικά µε άλλα παιχνίδια του 
είδους είναι µέτριος. Αν εξαιρέσουμε τον ή- 
χο της μηχανής, οἱ υπόλοιποι ἠχοι δεν έχουν 
σχέση µε την πραγματικότητα. Ο χειρισμός 
του αεροπλάνου είναι σχετικά καλός αλλά 
µόνο στην 
Α1200. Ω- 
στόσο, ακό- 
μα και εκεί 
υστερεί λίγο 
στην άµεση 
ανταπόκριση 
του αερο- 
πλάνου στις 
κινήσεις του 
Ιογςίίοκ. Οι α- 
ποστολές 
που έχετε 
στη διάθεσή 
σας είναι 
πολλές και 


δυσκο- 
λεύουν 
σταδιακά. 

Όπως είπαμε στην αρχή, 
δεν είναι αμιγώς αἰἴ 5ἱπι- 
υἱαΐοη, αλλά έχει καταφέρει 
να συνδυάσει τα πάντα, µε 
καλό τελικό αποτέλεσµα. Αν 
σας αρέσουν αυτού του εἷ- 
δους τα παιχνίδια, θα περά- 
σετε αρκετό καιρό µαζίτου. 
Και µη σας νοιάζει αν σας 


καταρρίψουν: οἱ αντικαταστάτες σας φτά- 
νουν αµέσως στη βάση του Τ8ηᾳΠΙΘΙΘΙ 


Του Γ. Κουρκουτά 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


ΗΜΕΡΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΜΗΝΑΣ ΧΡΟΝΟΣ 


Αρκετά καλά, ακόµα και στην ΑΞ5ΟΟ 
ΓΡΑΦΙΚΑ 55. 


Εδώ µας τα χαλάει λίγο 
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ΚΕΥΙΕΝ/ 


ΤΗΕ ΟΟΜΡΙΕΤΕ 
ΟΗΕςς Θ9ΥΞΤΕΜ 


ιέγινε; Εχετε µπαφιάσει απὀ τα 
πολλά ποδοσφαιράκια και τα 
Γθ8ἴ8ΠΠ µρ που παίζετε 
τελευταία; Αν ναι, νοµίζουµε 
πως είναι καιρός να 
ξεκουράσετε λίγο τα χέρια σας και να 
χρησιμοποιήσετε για λίγο Και το μυαλό σας. 
Πώς; Μα, φυσικά, παίζοντας ένα παιχνίδι 
σκάκι μπροστά στην Απιίᾷα σας. Αυτό µπορεί 
να γίνει µε το καινούριο παιχνίδι της Οχίοιά 
ΦΟ/ΝΟ/Κ5, που ειδικεύεται σε επιτραπέζια 
παιχνίδια και σε παιχνίδια µε την τράπουλα. 
Το παιχνίδι λέγεται "ΤΠ Οοπιρἰθίθ 0Π855 
9γςἰβπι" και έρχεται σε τέσσερις δισκέτες µε 
δυνατότητα εγκατάστασης σε σκληρό δίσκο. 
Το 005 µας δίνει τη δυνατότητα να παίξου- 


σι 
Ημ] 
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µε µε αντίπαλο τον υπολογιστή ή 
κάποιον ἆλλο παίκτη, µε τον υπολο- 
γιστή να επιβλέπει την ορθότητα 
των κινήσεών σας, Ακόμη, υπάρχει 
και το 56/{ ϱἰ8γ που δίνει την οδηγία 
στον υπολογιστή να παίξει εναντίον 
του εαυτού του. Η όψη της σκακιέ- 
ρας µπορεί να είναι τρισδιάστατη ή 
δισδιάστατη, ανάλογα µε το ποιο 
σάς βολεύει καλύτερα. Το καλό για 
τους ειδήμονες είναι ότι µπορείτε 
να δείτε τις κινήσεις που έχουν γ- 
νει, αλλά µόνο στη δεύτερη όψη. 
Οταν παίζετε κόντρα στην Απιίσ8, 
υπάρχουν δύο επίπεδα δυσκολίας, 
το ΝΘάΚ και το 5ἱ{ΟΠᾳ. Αλλά Και µέ- 
σα σε αυτά, υπάρχουν άλλες 10 επιλογές που 
ορίζουν το χρόνο σκέψης για κάθε κίνηση. 0 
χρόνος αυτός µπορεί να είναι από λίγα δευτε- 
ρόλεπτα έως και ατελείωτα. Βέβαια, το τελευ- 
ταίο θέλει παίκτες µε απέραντη υπομονή. 

Το 005 έχει και µια ακόµη έκπληξη για 
τους φανατικούς σκακιστές. Περιέχει µια βά- 
ση δεδοµένων που είναι γεμάτη µε 100 παρτί- 
δες μεγάλων ονομάτων του χώρου, µε τις ο- 
ποίες µπορείτε να δοκιμάσετε τις ικανότητές 
σας, αλλά και να βελτιωθείτε στο δύσκολο 
αυτό παιχνίδι. Ακόμη, υπάρχει η δυνατότητα 
να φτιάξετε το δικό σας παιχνίδι τοποθετώ- 
ντας τα πιόνια οπουδήποτε θέλετε πάνω στη 
σκακιέρα. Σημαντικός είναι και ο τρόπος σκέ- 
ψης του υπολογιστή. Δεν ελέγχει όλες τις πι- 


θανές κινήσεις που υπάρ- 
χουν, αλλά µε ένα είδος 8 
νοημοσύνης περιορίζεται σε αυτές που θεω- 
ρεί λογικές. Αυτό το σύστηµα το κάνει πιο 
γρήγορο και, αν σας τρομάζει λίγο, σας ενη- 
µερώνουμε ότι θεωρείται το πιο καλό σύστη- 
μα από τους περισσότερους φανατικούς σκα- 
κιστές. Τα γραφικά είναι µέτρια και µερικές 
φορές το 9-Ώ κουράζει τον παίκτη. Η έλλειψη 
ἠχου δεν πτοεί αυτούς που θέλουν όλη τη 
µνήµη της Απιίςα να ασχολείται µε τις επόµε- 
γες κινήσεις. Πιστεύουμε ότι µερικές ώρες 
µπροστά στο Οοπιρἰθίθ 0Π655 9γςίθπι θα βοη- 
θούσαν και εσάς αλλά και το |ογ5ίίοκ σας. 

Του Κώστα Γιαγιά 


ΕΙΔΟΣ (πεςς -- ΜΙΠά σαπιε 
ΚΑΤ/ΣΤΗΣ ΟΧΕΟΓά 5οΡίΜ/οΓΚς 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


μα 


ΗΜΕΡΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΜΗΝΑΣ ΧΡΟΝΟΣ 


Ὑπάρχουν μερικά σετ απὀ πιόνια, για να διαλέ 
ξετε αυτά που σας αρέσουν 


ΕΕΓΡΗΦΗΚΗΓ:: 76ου 


Προσωπικά δεν µε πείραξε καθόλου η ησυχία 
που µου έδινε η Απήρ. 

ΗΧΟΣ 35ορ 
-- -«-«. 


΄]Το µεγάλο "υπέρ" που του δίνει και τον γενικό υ- 
ψηλό βαθµό. 


ΟΑΜΕΡΙΗΥ:: ο5ος 


Ασχεῖα µε το πόσο καλά ξέρετε να παίζετε σκά- 
κι, το 005 θα σας κρατήσει υπέροχη συντροφιά. 


ΓΕΝΙΚΑ δ8ψ. 


ΨΗΛΑ ΤΗ 
ΙΝΗ ΣΑ 


ΚΡΑΤΗΣΤΕ | 
ΑΔΡΕΝΑ 


.. ΝΕ ΤΗΝ ΑΤΕΛΕΙΩΤΗ ΨΥΧΑΓΩΓΙΑ 
ΠΟΥ ΣΑΣ ΠΡΟΣΦΕΡΕΙ ΤΟ 6ΑΜΕΣ ΡΑςΚ 


ς«οπηπριΙ κ 


... Το πακέτο συνδροµής που σας επιτρέπει την 
άµεση πρόσβαση σε όλα τα σἶησ[ε και πιυ]]- 
υ5εγ Έ«απιες της (οπιρυ!]πίς και σας υπόσχεται 
µερόνυχτα δράσης και μυστηρίου. 

Ζήστε σήµερα τις συγκλονιστικές αερομαχίες 
του εκπληκτικού ΑΙΚ ΝΑΒΕΙΟΝ! 

Απογειώστε τη φαντασία σας µε το νέο πιυ[- 
υ5εγ 5ραςε {απίαςγ «απιε ΕΕΡΕΚΑΤΙΟΝ ΙΙ, που 
Βρίσκεται κοντά σας οη-[ἱηθ. 

Αν η αἴίσθηση του κινδύνου σας µαγνητίζει, 
αποκτήστε σήµερα το (:ήΕ5 ΡΑΓΕ, το 
συμπληρωματικό πακέτο συνδρομής της 
ζοπιρυ!!πίς µε µηνιαίο κόστος 9.000 δρχ. 

Για περισσότερες πληροφορίες ή για την 
αποστολή αίτησης εγγραφής συνδρομητή 
τηλεφωνήστε µας. 


ΕΕΡΕΒΑΤΙΟΝ 


ΑΘΗΝΑ: Λ. Συγγρού 44, 117 42, Τηλ.: 9238ό72-5, Εαχ: 9242219 , ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ: Αριστοτέλους Ζ, 546 24, Τηλ.: 284864, 287610, Εαχ: 282665: 


Εχετε ποτέ 
φᾶνταστεί 
' ένα 
ον ο/θεΓριΠΚ 
γαΠΙΡΙΓΕ; Και 
όμως 
ΥΙΨεται... 
πώς; 
ΛΙαθάστε τις 
σεβίδες που 
ακοβουθούν. 


Του Γ. Κουρκουτά 


νας αιώνας από σήµερα και η τε- 
χνολογία στο χώρο των υπολογι- 
στών έχει προχωρήσει πολύ. Πλέ- 
ον, δεν υπάρχει το Πατάνατθ και 

το 5ο/ν/8Γθ µε Τη µορφή που ήδη 

γνωρίζουμε. Οἱ υπολογιστές έ- 
χουν αποκτήσει και ἑνα «γβείβραςθ ΡροΓί. Το 
ογβείδραςε είναι µία εικονική πραγματικότητα 
όπου τα οοπιρµῖθί5 επικοινωνούν μεταξύ τους 
µέσω πιοάεῃπης. Το τέρμα των πληροφοριών, οἱ 
οποίες διακινούνται στον κυθερνοχώρο, δεν εἰ- 
ναι η µνήµη του υπολογιστή αλλά η ανθρώπινη 
μνήμη! Το 2078, η Τ{αΠΦΤΕΕΠ -δημιουργός του 
ογβρείςρας6- επιτυγχάνει την επικοινωνία µετα- 
ξύ ανθρώπινης νοημοσύνης και υπολογιστή, κα- 
τά τέτοιον τρόπο ώστε οἱ εντολές δεν δίνονται 
από το πληκτρολόγιο αλλά κατευθείαν απὀ τον 
εγκέφαλο του χρήστη. Δεν υφίσταται πλέον πε- 
ριορισµός στη χρήση των υπολογιστών, ειδικά 
µέσα στο «γβθΙ8Ρρ808. 

Δεκαέξι χρόνια µετά, τα πράγµατα στη Ν. 
Υόρκη είναι άσχηµα. Ο πληθυσμός έχει διπλα- 
σιαστεί, τα κτίρια έχουν ψηλώσει ακόµη περισ- 
σότρο, ο ήλιος έχει κρυφτεί και δεν µπορείς να 
ξεχωρίσεις αν είναι µέρα ή νύχτα. Παντού υ- 
πάρχουν φώτα νέον σε διάφορα χρώματα. Όλες 
οι κοινωνικές και ψυχαγωγικές ὅραστηριότητες 
έχουν μεταφερθεί στο ογΏθί5ρ8ας9. Και σαν να 
µην έφταναν όλα αυτά, τα ναπιρίτος αρχίζουν 
να κατακλύζουν την πόλη και να εξαπλώνονται 
σαν πανούκλα. 

Εσείς είστε ο Β4η5οπι 9ί4ΓΚ, ένας πρώην υ- 
πάλληλος της ΤΓΑΠ5ΤΘΕΠ. Είστε ειδικός στο 
ογβείςραςθ8, αλλά προσθάλλεστε από το σύν- 
ὄρομο Ηορκίης-ΒΓί6, το οποίο συναντάται σε ὁό- 
σους περνάνε πολλές ώρες συνδεδεμένοι στο 
πεί. Στη συνέχεια σας απολύουν, αλλά η αποζη- 
µίωση που παίρνετε τελειώνει γρήγορα. Κινδυ- 
νεύετε να πεθάνετε ζητιανεύοντας, αλλά η σω- 
τηρία σας έρχεται από ένα κορίτσι που σας 6ρί- 
σκει λιπόθυµο σε ένα στενό. Σας μεταφέρει στο 
μυστικό της εργαστήριο και εμφυτεύει στον ε- 
γκέφαλό σας ένα οΠίρ που σας θεραπεύει από 
το σύνδρομο και σας χαρίζει µία νέα ζωή. 

Το κορίτσι αυτό είναι η Ὀείάτο ΤαοΚεί. Μετά 
από δύο χρόνια, έχετε ξεχάσει την Βεἰάτε και έ- 
χετε κάνει µια νέα αρχή. Είστε πλέον ένας ειδι- 
κὀς ογβε[ςραςθ ντετέκτιθ, αλλά σε µία στιγµή 
αδυναμίας πέφτετε θύμα ενός ναπιρίτθ. 

Το τσιπάκι που σας είχε εμφυτεύσει η Βεϊάτε 
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5] ι.. 
ΒΕΝΙΕΝ 


σας προφύλαξε από το να µεταμορφωθείτε αµέσως 
σε θρικόλακα. Ωστόσο, είναι θέµα χρόνου να γίνει 
και αυτό. Τώρα έχετε τρία πράγµατα να κάνετε: να 
θρείτε τρόπο να σωθείτε, να γίνετε πάλι κανονικός 


άνθρωπος και 

να καταστρέ- 
Ψετε τον ογΡε(- 
ρυπΚ ναπιρἰτο 
ἰοιά. 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ 
ο ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 
Το ΒΙοοάποί είναι 
το καινούριο ΒΡΩ 
ΔἀνεπίωΓθ της ΜΙίοΓο- 
{;.. ΡΤο5θ και προς πείσμα 

πολλών η Απιϊσα έκδο- 
ση θγήκε ταυτόχρονα 
µε αυτή των Ρ05. Αυτό, δε, είναι αποκλειστικά για 
Α1200 και όπως καταλαθαίνετε τα γραφικά του εἷ- 
ναυπέροα 

Όπως είχαµε αναφέρει και στο Ι.1οη Κίπᾳ, οἱ εται- 
ρίες παραγωγής παιχ 'Ιδιών έχουν αρχίσει να εκµε- 
ταλλεύονται τις δυνατότητες της Α1200 και αν λά- 
θουµε υπόψη το ΒΙοοάπεί, τα καταφέρνουν πολύ 
καλά. Το παιχνίδι χρησιμοποιεί 256 χρώματα και η 


ι 


ο ευ» ἴο ”ους αγεστεςξ επας ώἩ 


µόνη διαφορά µε την έκδοση για Ρ6 είναι η απου- 
σία ενός ΔΝΩΑ πιοπ]ῖοΓ για την Απιίσα. Τη δράση 
του παιχνιδιού την παρακολουθείτε από ψηλά και 
λοξά. Στην αρχή µπορεί να σας παραξενέψει λίγο, 
αλλά είναι θέµα χρόνου να το συνηθίσετε. Τα πάντα 
είναι ψηφιοποιηµένα και η σύνθεση των τοποθε- 
σιών και των προσώπων πολύ καλή. Το παιχνίδι ου- 
σιαστικά αποτελείται από δύο µέρη, από το σκηνικό 
του ΜαΠΠΑΙί8η και από το ογΏοΓθρ8ς8. 


6ΗΑΒΑΟΤΕΗΒ ΕΝΕΒΑΤΙΟΝ 

Μετά την εισαγωγή του παιχνιδιού, θα µπείτε στο 
πιβίη ππεπυ από όπου µπορείτε να διαλέξετε τη δη- 
µιουργία του χαρακτήρα του 9ίαΓΚ. Υπάρχει το πιᾶ- 


πια ΦεποΓ8Ιἴοµ, στο οποίο θα δεχτείτε δώδεκα ε- 
ρωτήσεις και ανάλογα µε τις απαντήσεις σας θα 
διαμορφωθεί και ο χαρακτήρας σας. ΟΙ ερωτήσεις 
µερικές φορές είναι αρκετά εξειδικευμένες και θα 
πρέπει να έχετε αρκετές γνώσεις σχετικά µε το 
«γβεΓ8ρ898. Με το αωίοκ αθποΓα!ΐίοη, ο χαρακτήρας 
σας δημιουργείται από την Απιϊαα σας αυτόματα. Το 
ΦΚΙΙ ἀαςεοιίρίίοη του 9ί4ΓΚ περιλαμθάνει: 

Ρῃγσίἰσα! (δύναμη, αντοχή), Μεπία! (νοημοσύνη, 
παρατηρητικότητα), ΡΕΓΦΟΠΑΒΙΙΙΥ (ηγετική ικανότητα, 
γνώσεις), ΟγΡειδΚΙΙΙ6 (ΠαοΚκίπα) και 6οπιραί (χρή- 
σεις όπλων κ.ά.). 

Κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού θα έρθετε σε ε- 
παφή µε αρκετά άτοµα, τα οποία θᾳ πάρετε µαζί 
σας για να δημιουργήσετε µία ισχυρή οµάδα, ώστε 
γα αντιμετωπίσετε τους πολυάριθµους ναπιρίτθς. 
Πρέπει να επιλέξετε προσεκτικά και να εκτιµήσετε 
σωστά τα προσόντα τους, αφού µπορείτε να πάρετε 
μόλις πέντε άτοµα µαζί σας. 

Όπως σε όλα τα ΒΡΑ5, έτσι και σε αυτό υπάρ- 
χουν ειδικές οθόνες που δείχνουν την κατάστασή 
σας και την κατάσταση κάθε µέλους της ομάδας 
σας. 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Τα πάντα γίνονται µέσω πιουςθ. Σε όποιο σηµείο 
κάνετε κλικ, ο 9ί8ΓΚ θα πάει. Για να πάρετε ένα αντι- 
κείµενο θα πρέπει επίσης να κάνετε κλικ πάνω του. 


Στο παιχνίδι υπάρχουν και οι Νοη ΡΙ8γεΓ 6ΠαΓᾶς- 
ἴει5 (ΝΡΟ), µε τους οποίους µπορείτε να έρθετε σε 
επαφή είτε για να πάρετε πληροφορίες είτε για να 
πολεµήσετε. Αυτό γίνεται δείχνοντας πάνω τους µε 
το δεξί ππουςε Ρμίῖοη. 

Σε οποιασδήποτε οθόνης το επάνω µέρος εάν µε- 
τακινήσετε το Ρροἱπίετ, θα εμφανιστεί το Μαΐπ πιεπιυ 
που περιλαμθάνει: 

6ΟΜΒΑΤ. Διαλέγετε µε ποιον θα πολεμήσετε ή 
ποιον θα δαγκώσετε! Μην ξεχνάτε ότι είστε µισός 
άνθρωπος και µισός ναπιρίτθ. 

ΥΙΕΝ: Μπορείτε να ταξιδέψετε επιλέγοντας το 
χάρτη της Ν. Υόρκης καθώς και να δείτε τα χαρα- 
κτηριστικά όποιου σας ενδιαφέρει. 


ΡΑΗΤΥ: Ξεκουράζετε την οµάδα σας ή διώχνετε 
κάποιον. 

ΡΕΟΚ: Ελέγχετε αν υπάρχει ογβειςρ8οε ροΓῖ στο 
δωμάτιο που θρίσκεστε και εισέρχεστε στο ογΏεί- 
9ρ866. Επιλέγοντας το ἀθοκίπᾳ υπίῖ, θλέπετε τα πε- 
ριεχόµενα της µνήµης (κάτι σαν ἱπνεπίοιγ). 

ΟΟΜΡύΤΕΗ: Θυμάστε ποιους έχετε γνωρίσει κα- 
τά τη διάρκεια της περιπέτειας και ελέγχετε τα 
χρήματά σας. 

ΑΜΕ: 9499 σαπιο ορίίοης. 

Στο κάτω µέρος του πιεπι, υπάρχει µία μπάρα 
που σας δείχνει πόσο άνθρωπος και πόσο θρικόλα- 
κας είστε. Είναι θέµα χρόνου το οΠἰρ που έχει εµ- 
φυτευθεί στον εγκέφαλό σας να εξασθενήσει, οπό- 
τε θα γίνετε ένα κανονικό ναπιρίτθ. Στο δεξί µέρος 
του πιεπυ υπάρχει άλλη µία µπάρα που δείχνει πότε 


χρειάζεστε αίμα. Οταν... σας πιάσουν οἱ ορέξεις 
σας, θα πρέπει να πάρετε κάποια ποσότητα. Προσο- 
χή, όµως! Όσο θα επιτίθεστε σε αθώα θύματα τόσο 
περισσότερο θα γίνεστε ναπιρίγο. Γι’ αυτό επιδείξτε 
σύνεση! 


ΜΑΧΕΣ 

Όταν έρθετε σε 
επαφή µε κάποι- 
ον ΝΡΕ6 και απο- 
φασίσετε ότι πρέ- 
πει να γίνει µάχη, 
θα περάσετε στην 
«οπιραῖ 56Γ6ε6ῃΠ. 
Εκεί θα πρέπει να 
τοποθετήσετε 
την οµάδα σας 
κατάλληλα για µάχη. Υπάρχουν δύο τρόποι µάχης, η 
αὐίοκ και η ἀεςοηρίϊνο. 

Επιλέγοντας την αμωίοΚκ τα πάντα γίνονται από την 
Αππίαα σας και εσείς µόνο παρακολουθείτε. Πατώ- 
ντας το Ε9Ε, µπορείτε να τη σταματήσετε για να ε- 
λέγξετε την κατάσταση της ομάδας σας, να υποχω- 
ρήσετε ή να κάνετε ἀεςειῖρίίνε οοπιρα!. 

Στην ἀεςειίρίίνο «οπιραί τα πάντα εκτελούνται 


598 ο. 
ΒΕΝΙΕΝΜ 
4 


ΤΓΑ8ΠΞΤΕΕΕ..ἐσαίξ, Ίπις. 


ΤΓαΠΞΤΕΕΕΠςΕΙΞ 


Φ 
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σύμφωνα µε τις εντολές σας. Θα πρέπει να δώσετε 
οδηγίες σε κάθε χαρακτήρα σας σχετικά µε το τι να 
κάνει, πού να επιτεθεί, µε τι όπλο κ.λπ. Οἱ μάχες γί- 
νονται και µε τα ναπιρίτοθς που έχουν 
πολλές δυνάμεις και είναι δύσκολο να 
σκοτωθούν. Πατώντας το Ε9ς θα δείτε 
το πιεπµ της ἀθεογὶρίϊνε «οπιραί από 
όπου µπορείτε να δώσετε εντολές µά- 
χης και να επιλέξετε τα όπλα µε τα ο- 
ποία θᾳ πολεµήσετε. Υπάρχουν 5 είδη 
επιθετικών όπλων και ένα αμυντικό. 
Για µάχες µε τα ναπιρίτες τα καλύτερα 
όπλα είναι τα Θομρίαάε, 9ί4Κθ (ξύλινο 
καρφί) και ΗοΙ!γ ἸΝαΐθι (αγιασμός). Επί- 
σης, υπάρχουν και κανονικά όπλα ὁ- 
πως ΠΓΘΑΓΠΙ5, 4ΓεΠ8ά85, Ρἱο-ΜεβροΠ5 
κ.ά. Η αποτελεσματικότητα κάθε όπλου εξαρτάται 
από τα 5ΚἰΙ5 αυτού που τα χρησιμοποιεί. Για παρά- 
δειγµα, Το 5ἴαΚκο θα έχει καλύτερο αποτέλεσµα όταν 
το {αἴἴῃ 9ΚΙΙΙ είναι υψηλό. 

Εσείς επειδή δεν έχετε γίνει εντελώς ναπιρίτο 
δεν έχετε τις δυνάµεις τους ενεργοποιηµένες στο 
σύνολό τους, οπότε θα πρέπει να προσέχετε διπλά. 
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ΟΥΒΕΒΞΡΑσΟΕ 

Η άλλη όψη του παιχνιδιού. Για να µπείτε στον 
κυθερνοχώρο θα πρέπει να έχετε ένα «γΏεί8ρα8ςθ 
ἀεοκίπᾳ ωπίϊ και πρόσθαση σε έναν «οπιρµῖεί µε 
ογβρείςραςθ ροΓί. 

Αυτό µπορεί να φανεί απὀ το πιαἶη πιεπυ στο 
ἀθοκ ορίίοπ. Τα ἀθοκίπα υπίίς εἶναι παράνομα και η 
χρήση τους επισύρει πολλές ποινές. Εσείς όµως ξε- 
κινάτε µε ένα απλό μοντέλο περιορισμένων δυνατο- 
τήτων. Θα πρέπει να θρείτε τρόπους και χρήματα 
για να αποκτήσετε ένα καλύτερο μοντέλο για να έ- 


μα 


στη - 
σε Μακ Ίην μή 
ον ρα ρα 


Ἠοά σήν- 


ραίτητα θα σας είναι και τα οἰοακ ἀθνίοςς, ένα εἰ- 
δος κάλυψης, µε τα οποία δεν θα μπορούν να σας 
ανιχνεύσουν. Ακόμα υπάρχουν και τα 5ου! Βοχθς 
(κουτιά της ψυχής). Το 5ου! Ροχ είναι το ἱπίθιίαςθ 
της ψυχής σας µε τον κυθερνοχώρο. Επίσης, σας 
προστατεύει από τυχόν επικίνδυνες καταστάσεις, 
επειδή όταν θρίσκεστε στον κυθερνοχώρο ο εγκέ- 
φαλός σας είναι σαν ένας υπολογιστής όπου µπο- 
ρεί να µπει κάποιος Π8ΟΚΘΙ και να του κάνει ζημιά. 
Είναι η ασπίδα προστασίας σας και υπάρχει σε διά- 
φορα μοντέλα. 

Μπαίνοντας στον κυθερνοχώρο θα έρθετε σε ε- 
παφή µε το ἄΕ6ΠΕΓαΙ ΡΙαΠ8, το σηµείο αναφοράς του 
δικτύου. Από εκεί µπορείτε να πάτε όπου θέλετε. Η 
κίνηση εδώ είναι όµοια µε αυτή της πόλης. Γίνεται 
µέσω ενός χάρτη και όπου δείξετε µε τον ροἱπίοη, 
τα πιοάεπις θα σας πάνε αµέσως. Το «γΏείςραςο α- 


ποτελείται απὀ τα ΕΑΤΕ6 (ΕΙΙε Αεςθς5ς ΤαΡΙ9 
ΞΥΦΙΕΠΙΦ), που είναι το σύστημα των διευθύνσεων 
των περιοχών του. Ακόμα υπάρχουν και τα ΝΕΙΙ., 
παράνομα ἁαία οἱμςίεις, που έχουν δημιουργηθεί ᾱ- 
πό ογβεΓριυπΚς. Εκεί θα θρείτε πολλές χρήσιμες 
ἀθίαβραςες πληροφοριών. 


αφμε Βερν µ. 
ζορίαςτς 


ΓΡΑΦΙΚΑ-ΗΧΟΣ-ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ 

Τα γραφικά του είναι έξοχα! Λίγα ᾳαπιες είναι 
σαν αυτό. Τα 256 χρώματα τα λένε όλα. Η απόδοση 
του ογΏείςαρ8οθ είνα! πολύ καλή και έχει πάρει αρ- 
κετά στοιχεία από το ΝΘΗΓΟΠΙ8ΠΟΕΙ του ἱρδοῃ. Ο 
ήχος είναι µε τη σειρά του πολύ καλός και το 
5ουπαίγ8οκ συμθάλλει στη ογβετρµπκ ατμόσφαιρα 
του αἀνεηίυτο. 

Οι γρίφοι του παιχνιδιού είναι σχετικά δύσκολοι, 
γιατί χρησιμοποιούνται ειδικευµένοι όροι που µπο- 


σως εστιάζει και το μοναδικό µειονέκτηµα του 
ΒΙοοάπεί. Η αποστολή που έχετε είναι δύσκολη. 
Από τη µια θα πρέπει να γίνετε ξανά άνθρωπος και 
από την άλλη να εξοντώσετε τον άρχοντα των ναπι- 
ρίτθς, οδηγώντας τον µέσω ογβε[βρ8ςθ στο πανί- 
σχυρο πρόγραμμα που έχει δημιουργήσει η Βεἰάτθ 
ΤαςΚεῖ, το µόνο που 
µπορεί να τον κατα- 
στρέψει. 

Προτού ασχοληθείτε 
µε το ΒΙοοάπεί, κάντε 
µια θόλτα στο ἰπῖθιπεί, 
διαθάστε το ΝΘΙΓΟ- 
Ππι8ηςΟΘΙ και από εκεί 
και έπειτα να είστε σί- 
γουροι! ότι ο Βάη5οπι 
Ξί4ΓΚ θα είναι πιο σί- 
γουρος ότι θα τα κατα- 
φέρει. 

Πρέπει, τέλος, να ᾱ- 
ναφέρουµε ότι το 6απιε 
αυτό απευθύνεται σε ά- 
τοµα άνω των 18 ετών. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΗΧΟΣ 


9706 


85060 
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ή ο) 


ϱ καλοκαίρι του '94 ήταν πολύ ση- 

µαντικό για το παγκόσμιο ποδο- 

σφαιρικό στερέωµα λόγω του 
Μυπαίαἰ των ΗΠΑ. Εκτοτε, σχεδόν όλες οι ε- 
ταιρίες έχουν επιδοθεί στην παραγωγή παι- 
Χνιδιών µε θέµα το άθληµα αυτό. Μερικά από 
αυτά εἶναι {οοίθα(ἱ «ἱπιμ]αίίοη και κάποια είναι 
{οο[ραί! 5ἰΓαίθαγ. Οπως γίνεται σε τέτοιες πε- 
ριπτώσεις, δεν προλαβαίνουν όλες οι εται- 
ρίες να έχουν έτοιμο το 5οΠννα[Θ εκείνη την 
εποχή και έτσι τώρα, το 1995 πλέον, φτάνει 
στα χέρια µας το "ΟΠαπιρίοηςΠίρ Μ8Π8ᾷ6Ι 
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ΕΠ4 οί 5θ85οη θ61ΐο 
για ΠΙ8ΠΒᾷ6Ι ποδοσφαίρο 
ναι εμπλουτισμένο µε πο) 


παραίτητα για τη σωστή ἱ 
ση του συλλόγου σας. Η πρώτ 


ντύπωση εἶναι καλῆ, µια και τα 


Ξεκινάμε 4 εβδοµ: 


ρουµε από αυτά 


Γπ- 


! 
' 


σδαμς νς θ]υηρίᾶκος 
βπουπῖ µε; ρ]αψερ 7 
-μς έ δω 


ΤΗ 80 


. 


Ἱπι 


χεία, µερικά των οποίων είναι α- 


όσα 


(ις νο 


ετη ουνατοτηταν 


στοι- 


χεία θέλετε Ἰυτούς αἰκτες και, ακό- 
ετε τη συμβουλή των "κατασκό- 
χε ζ λο είναι 
άνε ρευ ρες προτι- 
ρ 1, χρήματα, εθνικό- 
ΠΙΛΟΥ 1 Κκαγει µε 
υς ξένου ες κα ος, αν κάποιος 
ς σᾶς προξενεί το ενδιαφέρον, µπορεί- 
τ [ρ] 
λὰ.. - . 


ώ ο ΛΑΟΥΟ υΌας, 1 


τοιισ ρωσ 


ἴους µασικους 


ϱ |ΕΡΕΑΤΟΝ 


και 


αππα οονιε 
ὰ ϐ 


κούς παίκτες και δίπλα βλέπετε τις θέσεις 
που παίζει καθένας. Ακόμη, υπάρχουν πί- 
νακες των σκόρερ, απόδοσης των παι- 
κτών, ενώ έχουµε τη δυνατότητα να ορί- 
ζουμε τη σειρά των παικτών για τα πέναλ- 
τι. Βλέπουμε τις αγοραπωλησίες παικτών 
που έχετε κάνει, το προσωπικό σας, το 
γράφημα µε τη θέση σας στο πρωτάθλη- 

μα, τους αγώνες που ακολουθούν, τα οἱ- 
κονοµικά σας και, τέλος, την ιστορία του 
συλλόγου. Περιττό να σας πω ότι εσείς 
είστε υπεύθυνοι για τη σύνθεση της ομάδας 
και την τακτική που θα ακολουθήσει κατά τη 
διάρκεια του αγώνα. Σε αυτό το σηµείο, µας 
περίµενε η πρώτη απογοήτευση, γιατί ο τρό- 


πος µε τον οποίο γίνονται όλα αυτά είναι δύ- 


σχρηστος και, σε σχέση µε άλλα αντίστοιχα 


ετρουσι οηυαῦ 


της 5ἵ8{ [σα Εἰκέ ΄βεες Τπίο βειψ; 
[ 5ιπο 


μισοι. ο 


ἕ"ρεησοςκ τν 
νε κισσς- ΜΗ 
ΞΝΚΗΕΣ 


προγράµµατα, οἱ επιλογές που 
έχετε είναι ελάχιστες. 


Μετά την πρώτη απογοήτευση 
ακολουθεί και δεύτερη. Αφού 
διαλέξετε να παίξετε τον επόµε- 
νο αγώνα, είστε υποχρεωμένοι 
να δείτε το πρόγραµµα όλων των 
κατηγοριών, κάτι που ύστερα α- 
πό δυο-τρεις αγώνες γίνεται ε- 
κνευριστικὀ. Ας φανούμε όµως ε- 


π. ν͵ Ἔ 


πιεικείς και ας συνεχίσουμε πε- 
ραιτέρω στον αγώνα, που όµως 
εσείς δεν βλέπετε. Και όταν λέ- 
µε δεν βλέπετε τον αγώνα, εν- 
νοούμε ότι η µόνη σας επαφή µε 
το γήπεδο είναι τρεις µπάρες 
που ανεβοκατεβαίνουν ανάλογα 
µε την απόδοση της κάθε γραμ- 
µής. Μην ελπίζετε όµως ότι 
µπορείτε από αυτές τις µπάρες 
να καταλάβετε αν κάποιος παί- 
κτης παίζει καλά ἡ όχι. Την κα- 
τάσταση σώζει κάπως ο βαθµός 


των παικτών, που όµως δεν είναι ικανοποιητι- 
κό στοιχείο για τη συγκρότηση της ομάδας. 
Για να χρυσώσουµε λίγο το χάπι θα αναφέ- 
ρουµε άλλα πράγµατα που µπορείτε να δείτε 
ήνα κάνετε μεταξύ δύο αγωνιστικών. Μπο- 
ρείτε να δείτε τις εθνικές οµάδες της Γηραιάς 
Αλβιόνας, δηλαδή Αγγλίας, Ουαλίας, 
ἱρλανδίας και ΕΙΡΕ και, βέβαια, τους 
παίκτες σας που παίζουν σε αυτές. 
Άλλη επιλογή είναι τα νέα τῶν προπο- 
νητών, που λίγο θα σας απασχολή- 
σουν. Συνεχίζουμε την παρουσίαση µε 
τις βαθμολογίες και γενικά διάφορους 
πίνακες για όλα τα κύπελλα και πρω- 
ταθλήµατα. Θα κλείσουμε µε την επι- 
λογή για αλλαγή εικόνας και χρώμα- 
τος του Ὀ8οΚᾳΓουπᾶ, που όµως δεν 


ςΕΗΙΕΕ ΕΡοκ  Ἱ Πτο 


ΒΙΟΗΤ ΜΙΟ ορ 
ΕΚΕΙΠΡΕ Μο πε ο Ἱ 
ΕΕΗΤΕΕ ΑΤΤ Ἱ ἵερτ 
ο μεαμηπαβξπποω” -ττες 


{ τερτ΄μτο 
Ἱ ΄ΞΕΗΤΕΕ εβοκ 


6 ΗΙΤΗ 


σἄ 
τ ῦσπα 


σώζει την έλλειψη γρα- 

φικών. Το ϱαπιθρΙ8Υ θεω- 

ρείται καλό για τους µανιώδεις των στατιστι- 
κών, αλλά οἱ φίλοι του ποδοσφαίρου κάπου 
κουράζονται µε το όλο σύνολο. Ο ήχος είναι 
κάτι που δεν υπέπεσε στην αντίληψή µας - 
µήπως φταίει ότι απλώς δεν υπάρχει; Νοµμί- 
ζουμε, τελικά, ότι το "ΟπαπιρἰοηςΠίρ ΜαΠαβΘΙ 
ΘΠ4 οἱ 58ᾶ5οη Θᾳ1ϊοπ" της ΓΟΜΑΒΚ δεν κατα- 
φέρνει να φέρει κάτι νέο στο χώρο της στρα- 
τηγικής ποδοσφαίρου. Το παιχνίδι µπορεί να 
παιχτεί και απὀ τέσσερις παίκτες µαζί, αν και 
δεν νοµίζουµε ότι τέσσερα άτοµα μπορούν 
να κάνουν το ίδιο λάθος ταυτόχρονα... 


Του Κώστα Γιαγιά 


ΕΙΔΟΣ Εοοΐθραί 5{ΓαἴεΟΥ 
ΚΑΤ/ΣΤΗΣ ΙΠΊΡΓΘςΞΙΟΗ 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


ΗΜΕΡΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΜΗΝΑΣ  ΧΡΟΝΟΣ 


Για περισσότερες πληροφορίες μπορείτε 
να απευθυνθείτε στο σύστημα ζοπιρυπΚ, α- 
φήνοντας θ-Πι8/ στο υ56/-ἱ4: θθ85/ἱ8. 


Πιστεύουμε ότι η έλλειψη των γραφικών είναι ἐ- 
να τεράστιο λάθος. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 45ο 


ΗΧΟΣ 1056 


Το άσχημο εἶναι ότι εἶναι αργό απὀ επιλογή σε 
επιλογή 


6ΑΜΕΡΙΑΥ 807ο 


Μόνο οι πολύ φανατικοί συλλέκτες θα κάνουν 
τον κόπο να το φάξουν. 
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ο Χ-ΙΤ είναι ένα κλασικό πιίπά 
48ΠΠ8. Πρέπει να αποδράσετε α- 
πό ετοιµόρροπους διαστημικούς 
σταθμούς κινώντας μεγάλα εµπό- 
δια, έτσι ώστε να καταφέρετε να 
βγείτε απὀ το σταθμό. Εχετε να αποδράσετε 
από 8 διαστημικούς σταθμούς που αντιπρο- 
σωπεύουν αντίστοιχους βαθμούς δυσκολίας. 
Όσο προχωράτε προς τον όγδοο τόσο τα 
πράγματα δυσκολεύουν. Κάθε σταθμός έχει 
15 σἶαθς και διαφορετικά πράγματα να κά- 
νετε, έτσι για να µην πλήξετε. Υπάρχουν 
βόμβες, αντιδραστήρες, η θερµοκρασία µερι- 
κών σταθµών ανεβαίνει οπότε γίνεστε πιο 
ευάλωτοι και έχετε λιγότερο χρόνο στη διά- 
θεσή σας να βγείτε έξω. Οι πίστες είναι διά- 
φορων μεγεθών και τα γραφικά τους αρκετά 
καλά, Εσείς οδηγείτε έναν κακόµοιρο νεαρό 
που έχει χαθεί στο διάστηµα και θέλει να γυ- 
ρίσει σπίτι του. Η κίνησή του είναι καλή και 
μοιάζει λίγο µε την κίνηση των Ιθππιίπᾳ». 
Στους δυο πρώτους σταθμούς σπρώχνετε 
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μωρ ΄ Ἐν ς. 
πρι Σ- σα »-- ὈῬ τη. 
κάτι µεγάλα κιβώτια που σας φράζουν το 
δρόμο προς την ελευθερία. Ο χρόνος που έ- 
χετε είναι μεταξύ 1,5 και 2 λεπτών και πρέπει 
να προσέξετε κάθε κίνησή σας, γιατί µε µία 
λάθος κίνηση ο μικρός µας φίλος θα μείνει 
για πάντα στο σταθμό! Στον τρίτο σταθμό έ- 
χετε να αντιμετωπίσετε και µία βόμβα που 
σκάει σε 20 δευτερόλεπτα. Πρέπει να την Το- 
ποθετήσετε στο κατάλληλο µέρος προκειµέ- 
νου να ανοίξει ο δρόμος σας. Στον τέταρτο 
σταθμό είστε αντιμέτωποι µε μεγάλα κοµµά- 
τια πάγου που πρέπει να ρίξετε µέσα σε κάτι 
µικρές λίμνες για να μπορέσετε να τις περά- 
σετε. Και έτσι, για να γίνει η ζωή σας πιο δύ- 
σκολη, υπάρχουν και µερικά σηµεία µε ηλε- 
κτρισµό, τα οποία αν πατήσετε θα σας γίνει 
µια φωτεινή ακτινογραφία και θα έχετε µια 
ζωή μείον. Στον πέµπτο σταθμό τα πράγματα 
γίνονται... σκούρα. Οι πίστες μεγαλώνουν, 
χωρίς όµως να μεγαλώνει και ο χρόνος, ἡ µι- 
κραίνουν τόσο πολύ που μόλις κατορθώνετε 
να κινήσετε το φίλο µας. Ακόμη, υπάρχουν 
και εδώ κινούμενα αντικείµενα που πρέπει να 
σπρώξετε στην κατάλληλη θέση, συν το ότι η 
θερµοκρασία αυξάνει πολύ, οπότε λιγοστεύει 
και ο χρόνος που έχετε στη διάθεσή σας. 
Στον έκτο σταθµό έχετε όλα τα προηγούμενα 
συν κάτι ηλεκτροµαγνήτες, συν ηλεκτροφόρα 
σηµεία. Στους δύο τελευταίους σταθμούς τα 
πράγματα γίνονται ακόµη δυσκολότερα! 
Εδώ, όµως, θα πρέπει να συγκεντρώσετε 
και τα κατάλληλα αντικείµενα που θα σας δώ- 


σουν θχίτ8 ενέργεια για 

να µετακινήσετε άλλα α- 

ντικείµενα. Και εκεί που σκέφτεστε "τι ἆλλο 
µπορεί να µου τύχει", νάσου και µια βόμβα που 
πρόκειται να εκραγεί σε 20 δευτερόλεπτα (ἡ 
και εσείς πρέπει να βρείτε πού να τη βάλετε 
για να βγείτε!!! 

Το παιχνίδι είναι καλοσχεδιασμένο µε όμορ- 
φα χρώματα και πολύ καλά γραφικά. Ο ήχος α- 
κολουθεί το παιχνίδι πιστά. Αν δεν σας έχουν 
σπάσει τα νεύρα πριν, θα περάσετε πολύ καιρό 
µαζί του. Αλλά εγώ ένα έχω να σας πω: Αν πο- 
τέ στο δρόµο σας βρεθούν κάτι ερείπια δια- 
στηµικοί σταθμοί, µην περάσετε απὀ µέσα 
τους. Προτιµήστε να πέσετε στη διπλανή μαύ- 
ρη τρύπα! Πιο πολλές πιθανότητες έχετε να 
πάτε εκεί που θέλετε... 

Του Γ. Κουρκουτά 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


Για περισσότερες πληροφορίες µπορείτε 
να απευθυνθείτε στο σύστηµα 0οπηρυΠπίς, α- 
φήνοντας ϱ-Πι8ᾖ στο υ96/-ἱ6: 8Π8ΟΟΠΟΔ. 


Αρκετά καλά 


ΓΡΑΦΙΚΑ 85ος 


Διαθέτει τα απαραίτητα 


ΗΧΟΣ 7056 


Π ΕΞΕΑΤΞΗ 
ΤΗΣ ΤΕΧΝΟΔΟΓΤΑΣ 
ΣΕ ΕΝΑ 


ΜΟΝΑΔΙΚΟ 
ΠΕΡΤΟΔΤΚΟ 


ΜύΙΤΙΜΕΡΙΑ: Ενας κόσμος τέχνης, τεχνογνω- 
σίας και τεχνολογίας! 

Εξερευνήστε τον, μάθετε γιατις δυνατότη- 
τες και τα εργαλεία που µπορεῖ να σας προ- 
σφἑρει µέσα απὀ το ΜΟΙΤΙΜΕΡΙΑ 8. ΟΡ-ΒΟΜ. 


Το πρωτοποριακό Οῦ-Μασφαζίηο για την τεχνο- 
λογία των Πολυμέσων τῶρα κοντά σας κάθε 
µήνα, για να σας γνωρίσει τα μυστικά της 
νέας Ψηφιακής πραγματικότητας. 

Μέσα απὀ την πλούσια θεµατογραφία του θα: 
Ενημερωθεῖτε για τα νέα προϊόντα καιτις 
ειδήσεις της διεθνούς και εγχώριας αγοράς. 
Μπορέσετε να δημιουργήστε το δικὀ σας 

σύστημα ΜιωΠΗΙπιθαϊία. 

Μάθετε περισσότερα για τις αἰσίταί ΒΙΒλιο- 
θήκες και εκατοντάδες ακόµη χρήσιµες πλη- 
ροφορίες που αφορούν στην τεχνολογία των 
ΜιμΙπιθαϊία. 


; ΑΚΟΜΗ: 

τα. Το ΜΟΙΤΙΜΕΡΙΑ 8  Ο«Ρ-ΒΟΜ ΣΑΣ ΔΙΝΕΙ ΔΩΡΟ 
ΚΑΘΕ ΜΗΝΑ ΕΝΑ ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΟ ΟΡ-ΒΟΜ ό30ΜΒ 
µε Ὀσρθπιος, Ρἰαγαβδίο Ὀρθπιος, Προγράµµατα 
5µαίθννατο, ὑ]Η[ος, Εικόνες, Ηχο, Νἱάθο κ.λπ. 


Ναή Επιθυµώ να εγγραφώ συνδρομητής στο "Μωμπιθαϊἰα δι ΟΟ-ΡΟΜ" για ἑνα χρόνο (11 τεύχη) µε ἐκπτωση 1035, 
«| ΙΔΙΩΤΗΣ: 19.800 δρχ. 1 ΦΟΙΤΗΤΗΣ: 17.600 δρχ. :-1ΕΙΑΙΡΙΑ, Ν.Π.Δ.Δ., ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ: 33.000 δρχ 
ΟΝΟΜ/ΜΟ: κ ; ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ: ος. : 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:... ᾿ 9 ΤΚ . ΠΟΛΗ 
ΤΗΛ... ο ΗΛΙΚΙΑ Α.Δ. Φοιτητικἠς Ταυτότητας: 


«ΙΕστειλα ταχ. επιταγἡ Νο (προς Οοπιρωιθςς Α.Ε. Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα) 
Χρεώῶώστε την κάρτα µου µε το ποσὸ τῶν........ οζο. 
«ΙΕυΡΟΟΑΠΟ ΜΑΡΤΕΡΟΑΠΟ /ὉΙΕΘΝΟΚΑΡΙΑ ᾖ/Γ«ΙΟΙΝΕΠΣ5Σ Ὁ«ΙΝΙΡΑ 
Νο Κάρτας ωωωω Ἠμερ. Λήξης 
Υπογραφή... 


Αν επιθυμείτε να σας αποσταλεί Π πρὠτη ειδικἠ ἐκδοση του περιοδικού, σημειώστε ἑνα Χ στο τετραγωνάκι «Ἰ 
και θα σας σταλεἰ µε αντικαταβολή 


τιµή τεύχους 2.000 δρχ. Ία έξοδα αντικαταθολἠς επιθαρύνουν τον παραλήπτη 


ΜΟΡΤΑΙ. 
ΚΟΜΒΑΤ Η 


(ΑΜΙΘΑ) 


Τους κωδικούς που ακολου- 
θούν µας έστειλε ο φίλος της 
στήλης Κώστας Δημήτριος. 
Όλα τα ΡΙ! ΕαἰαίΠγ εκτελούνται 
κολλητά στον αντίπαλο. Τα 
Εήεπαςπἰρ και Β806Ι1ἱγ εκτε- 
λούνται από οποιοδήποτε ση- 


µείο της οθόνης. Κώστα, σε 
ευχαριστούμε και περιμένουμε 
τη θοήθεια και άλλων αναγνω- 
στών µας. 


ΡΙ! Εαϊ8ΙΙΥ: Πίσω, προς, προς 
και ΕΙΙΘ 

ΕΠθηαςΠίρ: Προς, πίσω, πίσω, 
πίσω και ΕΙΙΘ 

ΒαΌαΙΠγ: Κάτω, κάτω, προς, πί- 
σω και ΕΙΙ6 


.ΕαἰΒΙΙΙγ 1: (Κολλητά) Κάτω.. 
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προς, πίσω, πίσω και Εθ(. / 8. 
ἑρη (ο), 


’ Ν ’ 
ΟΟΝΘΟΙ.ΕΞ 6 ΟΟΝΡυΤΕΒΟΘ 


Εαἰ8ΙΙγ 2: Από 3 θήµατα περι- 
στρέφεις “-36θ-μοί-- 


κ... 


ΡΙ ΕθἰΒΙΙΥ: Προς, προς, προς 


-ρες αντίθετα και ΕΙΘ 
ΕΠήθηαςΠίἰρ: Πίσω, πίσω, πίσω, 
κάτω και ΕΙΓΘ 
Β80Ο8ΙΙἴΥ: Πίσω, πίσω, προς, 
προς και ΕΙΙ6 


ΕαἰαΙΙγ 1: (Από 5 θήµατα) Πα- 
τηµένο ΕΙΙΘ, πίσω, πίσω, 
προς, προς, αφήνεις το 
ΕΙΙ6 και πάνω 

-«ΕαἰβΙΙΙγ 2: (Από 2 θήµατα) 
Προς, προς, προς, πίσω και 
τε ἄυψ)μος6 «3 -- 


ΡΙ ΕαἴκίΙΥ: Κάτω, κάτω, κάτω 
και ΕΙΙΘ 
ΕήρπαάςΠὶρ: Κάτω, κάτω, κάτω, 


Ω0 Ἰ6ΙΗ5 


ΕαἰαΙ!γ 1: (Κολλητά) Πατημένο 
Ὢ. Ὃν---θ.. . 


κάτω και ΕΙΙΘ 
Β80αΙΠγ: Πίσω, πίσω, πίσω και 
ΕΙΙΘ 


ΕαΐαΙΙγ 1: (Κολλητά) Προς, 


“προς, κάτω και πάνω( «λοεβ,οἰ 
Εαἰαί!γ 2: (Κολλητά) Κάτω, κά- 
ἐρω 2 / 


ΡΙ! ΕαἰΙΙΥ: Κάτω, προς, προς, 
κάτω και ΕΙΙ6 

ΕΠρθηαςΠἰρ: Πίσω, πίσω, προς 
και ΕΙΙ6 

Βα081Ιγ: Κάτω, κάτω, πίσω και 
ΕΙΙΘ μα} 

ΕαἰαΙίΙ 1: (Κολλητά) Προς, 


προς, προς και ΓΕ 


ΕαἰαΙΙΥ 2: (Από 2 θήματα) Πί- 
σω, πίσω, κάτω και ΓΙ{6 
αύυψιμο σετ; συ ) 


ΡΙΙ ΓαϊαΙΙγ: Κάτω, προς, προς, 
κάτω και ΕΙΙ6 

ΕΠεηαςΠἰρ: Πίσω, πίσω, κάτω 
και ΕΙΓΘ 

Β808ΙΙγ: Κάτω, πίσω, πίσω και 
ΕΙΙΘ 

Εαΐ8ΙΙΙγ 1: (Από ὁ θήµατα) 
Προς, προς, κάτω και ΕΙΙ6 

ΕαἰαΙΙγ 2: (Από 6 θήματα) [Πα- 
τηµένο ΕΙΙΘ, πίσω, πίσω, 
κάτω, προς και αφήνεις το 
ΕΙΙΘ 


ΡΙ ΕαἴαΙήγ: Προς, κάτω, προς 
και ΕΙΙ6 

ΕήεπαςΠίρ: Κάτω, κάτω, κάτω, 
πάνω και ΕΙΙΘ 

Βαῦ8ΙΙΥ: Κάτω, κάτω, κάτω και 
ΕΙΙΘ 


13 ΜΙΗΡ.: 


εορΙτ ορ ηῖΙο 


” 5” ΕαϊαΙή ολλητά) Βἰοοκ και 
"το επανειλημμένα, µθχρ- 


να εκραγεί ο αντίπαλος , 


ΡΙ ΕαἰαΙΙΙΥ: ΒίοοΚκ, πάνω, πάνω ΞΟΝΡΟΙ.ΕΞ δ ΞΟΝΡυΤΕΗΞ ο ο ώς, 


κάτω και ΕΙΙ6 στους αντιπάλους σας, 
πνηρ Πίσω, πίσω, προς, ΕαἰβΙΙγ 1: Πατηµένο το ΕΙΓΘ στο διπλό αντιμετωπίζετε 
προς και ΕΙΙΘ Ρή Γ8Ι8ΙΙΥ: Κάτω, προς, προς, κά- για ὃ ὀεύτερα και το αφή- τον Νοοῦ 9αἱροι. 


Βαῦθδ/!ί ἰγ: Πίσω, προς, πίσω, 
προς και ΕΙἴ6 Εκ οὶ 


Εαΐ8ΙΙίν 1: (Κολλητά) Προς 6 ο. να, 
προς. προς και πσση. 8) Κάτω, πίσω, πίσω κ πἹπττας σ-'-'-ππαπς τες] 


και ΕΙΙΘ «Νεις κολλητά µε τον αντί . «8άθ: Για να αντιμετωπίσετε 
ϱ: Πίσω, πίσω, κάτω και . παλο... την 9866, πρέπει στον ᾱ- 


ο 


ΡΙΙ ΓαἰΒΙΙγ:. Προς, κάτω, προς 
και ΕΙΓΘ 


ΕήθηαςΠίἰρ: Κάτω, κάτω, κάτω 
πάνω και ΕΙΙΘ 

Βα08ΙΠγ: Κάτω, κάτω, κάτω και 
ΕΙΙ6 

Εαϊα[ἠν Ί (Κολλητά Προς, πί 
σω, πρας και Εἶκρ 

Εαἴβίγ ο. (Κολ λητά) Πατηµέ- 

μα πι ἳς Εαι 

«ΝΟ το ΕΙΙ8 αμα, ὠεύτερα 


κ) 


ΡΙί ΓαἴαίΙγ ο προς, κάτω 
και ΕΙΓΘ 


γώνα πριν από το ερωτη- 
µατικό να µην πατήσετε 
καθόλου Ὀοοκ τουλάχι- 
στον για ένα γύρο. 

9ΠΙΟΚΘ: Για να αντιμετωπίσετε 
τον 9ΠΙΟΚΘ, θα πρέπει 
στον αγώνα µε την πύλη 
(Ώιπιθηςίοπαἱ 6ᾳαἴθς) -αφού 
κάνετε ένα καλά χρονοµε- 
τρηµένο υρρεουί και ᾱ- 
κουστεί το γνωστό 
'ΤΟΒΡΙΥ’-, να κάνετε το µο- 
χλό σας διαγώνια αριστερά 
κάτω. 


ο0 ειη5 10 μιης σο ωιης χε α- υΗ6 
ἵται πεσς μας πσπππεσα] 
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Ζ00ι.2 
(ώΑΞύΑΗ) 


Ολοι οι κωδικοί που ακολου- 
θούν, σκοπό έχουν να κάνουν 
τη ζωή σας πιο εύκολη. Όλοι οι 
κωδικοί μπαίνουν στην οθόνη 
επιλογών (ορίίοη 5ο/88η) και 
αν όλα πάνε καλά, τότε θα α- 
κουστεί ένας ήχος. Να σηµειώ- 
σουµε πως μπορούν να χρησι- 
μοποιηθούν ταυτόχρονα περισ- 
σότεροι του ενός κωδικοί. 

Πρώτο επίπεδο του Βυίοθ/γ 
ΗΙΙ: 77749 

Πρώτο επίπεδο του Τοοίπα 
Οοπήπιοη: 88563 

Πρώτο επίπεδο του 9ηΒΚίπΟ 
ῥρᾳ8ςς: 33666 

Πρώτο επίπεδο του Μουπἰ 
[οθς;: 11968 

Ξεκίνημα από το Μεπίαἱ 
Βἰοοκθᾳο: 91266 

Επίπεδο Βοηις: 31867 

Απειρη ενέργεια: 11275 

99 Ζωές: 31965 


ΜΕΟΑ ΜΑΝ Ι! 
(4ΑΜΕ ΒΟΥ) 


Οι κωδικοί που ακολουθούν 
είναι προσφορά του Σπύρου 
Σαλαµαστράκη στους κατόχους 


Τ Μεσα ΡΗΙΝΕ ΑΕΤΙΟΝΡΒΕΡΙΑΥ ᾖ| 


ΕΕΕΕΘΒΟΟΕΟ Απειρες ζωός 


ας. Κωδικοί που ακολουθούν 


ΒυΡΑΥ2 
ΕΡΟ4010009 Για άπειρες ζωές 


-.ΘΗΑΟ5 ΕΝΟΙΝΕ 
: ΕΡ4Ί140008 Άπειρα όπλα για 
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ο ον΄ 


6ΟΝΘΟΙ.ΕΘ 6 ΕΟΜΡυΤΕΗΞ 


του παιχνιδιού. 
ΑΊ, Α9, Β3, 03, Ὀο, Ὀ4 
Α2, Α3, Β1, Β3, 03, Ὀδ, Ὀ4 
Α., Α9, 81, 84, 03, Ὀδ, Ὀ4 
Α», Α3, Β1, 84, 03, 1, Ὀδ, 
Ὀά 
Α2, Α9, Β1, Β4, 04, 01, 8, 
Ὀά4 
Α1, Α, 84, 01, 62, Ὀ1, Ὀ8 
Α», Α9, Β4, 01, 02, Ὀ1, Ὀ4 
ΑΊ, Α», Α9, Β4, 09, 03, 64, 
Ὀ 


5ΥΙ.ΝΕΞΤΕΕΚ ΑΝΡ 
ΤΝΝΕΕΤΥ 


(ΜΕΞΑ ΡΗΙΝΕ) 


Ενώ παίζετε, πατήστε το 
οἰ8Π για να παγώσετε το παι- 
χνίδι και πατήστε τα Α, Α, Α, 
Β, Β, Β, Α και 9ἶ8ή (στο πρώτο 
Ίογρ86). Αν όλα πάνε καλά, θα 
πρέπει να Βρεθείτε στο πέ- 
µπτο επίπεδο. Αν ξαναθάλετε 
τον ἴδιο κωδικό, θα πάρετε άλ- 
λες 99 ζωούλες που θα κάνουν 


τα πράγματα πιο εύκολα. 


υΡΒΑΝ 5ΤΡΙΚΕ 
(ΜΕΘΑ ΡΒΙΝΕ) 


Επίπεδο 2: ΟΒΤΧΟΜΒάΝΒΗ 
3: 9ΩΗ7ΧΩΏΒΔΚΌ 
: 4: ΝΝΩΤΖΦΘΡΒ4ΚΕΩ 
Ἶ 5: | ΘΝΟΏΔΕΚΒΘΡ 
6: αΡΤΕΖΟΙ αὐ47ζ 
7: ΝΤΚΟΙ ΒΗ69ν6 


ςυρεΕῃ «ΤΑΡΟυΣΤ 
(ΑΜΙΘΑ) 


Επίπεδο 2: Β9ΙΑΑΑΑΌΧΟ 
- 3: ΟΕΞΙΙΩΑΑΩΕΞΧ 
4: ΏΕΦΤΟΟΩΑΑΗΙΕ 


Β.08 
(ΑΜΙΦΑ) 


Μερικοί κωδικοί του παιχνιδι- 
ού. Επίσης στο επίπεδο 21, θα 
θρείτε τον κωδικό ΜΙΦΙ που αν 
τον χρησιμοποιήσετε για 
Ρ8ΦΞΦΜΟΓΑ, θα µεταφερθείτε 
στο επίπεδο 41. Ο φίλος της 
στήλης Μ. Θανάσης µας έστει- 
λε τους κωδικούς που ακολου- 
θούν. 

Επίπεδο 6: ΙΝΑΧΥ 

: 11: ΤΛΙΝ 
16: ΧΝΟΒ 
21: ΗΥΡΟ 
41: ΜΙΡΤ 


ΡΟΝΝΕΕΚ ΚΑΝΟΕΗΣ 
(5υρΡΕΗ ΝΕΘ) 


Οι κωδικοί του παιχνιδιού εἷ- 
ναι µια θοήθεια του Ακη Θεο- 
χάρη προς τους αναγνώστες 
της στήλης. 

ΑΒΕΑ 2: 9847 

3: 9119 
4: 9904 
5: 1970 
6: 8624 


7: 2596 
2 ΡΙ8ΥΘΙ5 πἹοσθ: 
Μβραοιό 0411 πιοηφίθι 
1007 τοροἱ 
1212 ροννθ: Γοῦοί 


ΝΟΡΤΕΧ 
(8υΡΕΗ ΝΕΘ) 


Διαλέξτε τον πλανήτη που 
θέλετε να πάτε Και χρησιµοποι- 
ήστε τους κωδικούς που σας 
δίνουμε: 

Πλανήτης Οη/5ίοη: ΥΕΝ 

γοἱἰαί(θ: ΒΙΝΧΝΡ 
. Τηρπιὶς: ΡΗΙΝΟ 
το ΜΒοπιεπο: ΒΑΝΗΑ 
. ΥΟΠΕΧ ΙΙ: «ΝΒΤΚ 

ΤταπίοΓα: Χι ΩΜΒ 


ΜΙΕΚΕΥ ΜΑΝΙΑ 
(5ύΡΕΗ ΝΕΘ) 


Θα σας άρεσε η ιδέα να δια- 
λέξετε εσείς το επίπεδο. που 
θα παίξετε; Αν ναι, τότε στην 
οθόνη επιλογών (ορίίοη 
Φ0/86η) διαλέξτε τον ήχο 
ΒθθηςίαἰΚ 1 και στα ηχητικά ε- 
φέ (ΕΧ) τον ήχο ΕχίΓ8 ΤηΥ. 

Τώρα πηγαίνετε στην εΠιλο- 
γή ΘΧΙί και κρατήστε πατηµένο 
το πλήκτρο Ι. για περίπου 7 
δευτερόλεπτα. Αν όλα έχουν 
γίνει σωστά, τότε θα ακούσετε 
έναν ήχο και στο μενού ορίίοη 
θα εμφανιστεί και µια άλλη επι- 
λογή από την. οποία θα µπορέ- 
σετε να διαλέξετε την πίστα 
που θέλετε να πάτε. 


ΒυΒΞΥ 
(ώΑΑυΑΒΗ) 


Επίπεδο {ντ 1111 
2: 392652 
- 3: 498227 
4: 958936 
5: 799294 
6: 184792 
7: 812615 
8: 781367 
9: 126712 
10: 236721 
11: 673167 
12: Τ92323 
13: 672328 


᾿ 14: 782389 
. 195: 672345 


10βΑΡΣΙς 
ΡΑΛΚΙΗ 


(5υΡΕΗ ΝΕΟ) 


Καλό αλλά δύσκολο. Δεινό- 


ἠ ον] 


ΟΟΝΞΘΟΙΕΞ 6 ΞΟΜΡυΤΕΗΡ 


Α,Υ,Α,Υ, Χ,Υ,Β,Α, Β και. 


4: ΜΤΝΟΡΙΝΤ 

5: ΤΡΑΤΒΌΡ5 

1: ΡΡΑΌΜΡΕΡ 
2: ΒΟΜΟΡΟΡΥ 
3: ΕΕΖΖΩΘΗΗ 
4: ΝΟΝΤΥΟΙ5 
Κα 5: ΒΟΟΖΝΧΝΡ 


ΞΤΕΙΚΕΚ 
(5ύΡΕΗ ΝΕΡ) 


Αν θελήσετε να δείτε την 
Ελλαδάρα µας να θριαμθεύει 
στο ἸΝοήά | Θ80υθ του 9ἱκαι, 
θάλτε τους κωδικούς που αΚο- 
λουθούν. Αυτά δηλώνει ο 5υῤ6Γ 
ίωη της στήλης Σπύρος Σαλα- 


Νθοη ΟΙ 


ΑΙΙΕΝ νς ΡΕΕΡΑΤΟΚ 
(.ΑΦύΑΗ) 


Προτού αρχίσετε το παιχνίδι 
µε κάποιον ήρωα, είναι απαραίτη- 
το να θάλετο τους κωδικούς που 
ακολουθούν. Πατήστε και κρατή- 
στε πατηµένο το Ραυ58, στη συ- 
νέχεια πατήστε Και κρατήστε πα- 
τηµένο το Ορίοη Και µετά το Ί 
και το 3. Τώρα, ενώ έχετε πατη- 
µένα το Ρ8υ98 Και Το ΟρΙοΠ, πα- 
τήστε και κρατήστε τα ὁ, 5, 7 και 
9, Αν όλα έχουν πάει καλά, θα α- 
κούσετε τον Ρ/ΘΟΒἴοί να φωνά- 
ζει. Τώρα, κατά τη διάρκεια του 
παιχνιδιού, µπορείτε να θάλετε 
τους κωδικούς που ακολουθούν: 

ΜΑΒΙΝΕ 

1) Ορίίοη και 1, ο, 3 και 4 για 
να γεμίσει µε σφαίρες το όπλο 
σας 

2) Ορίοη και το 6 αυξάνει το 
φθουΠ!γ Ιθνθί, ενώ το ορίίοη και 


σαυροι δεξιά, τυραννόσαυροι µαστράκης. το 9 το μειώνει 

αριστερά και δόξα ο Θεός! Αν ΒυΒΒΙΕ ΑΝΟ 44ΝΝΕΡΒΒΒ 3) Ορίοη και το 8 παίρνετε 

θελήσετε να έχετε άπειρα οοη- 5ΟυΕΑΚ ΟΟΧΒΧΞ27 το Πιοίΐοη {Γ8ΟΚΘΙ 

ἴπυθς, δεν έχετε παρά στην ο- (ΜΕΕΑ ΡΗΙΝΕ) ΒΡΒΟΒΥΕΒ ΡΒΕΡΑΙΟΒ 

θόνη όπου µπορείτε να διαλέ- ΥΟΗΗΜΡΙΜ 1) Πατήστε το Ορίίοη και το 

ξετε αποστολή (πιδείοη 56ἱθοῖ) Κωδικοί επιπέδων: ΥΙ ΘΘΜΊΤΜ 1, 9, 3 ή το 4 και θα πάρετε το 

να πατήσετε τα δύο πλήκτρα θἰ8[.υςὶ 49ΗΝΜΟΝΩ όπλο 

που θρίσκονται στο μπροστινό Ο8νθιης 1: ΒΑΡΡΟΒΖΖ ΗΗΟΘΗ406Ο 9) Πατήστε το Ορίίοη και το 

µόρος του ρ8α: ., Ι., Ι., Β, Β, Ἱ 2: ΤΝΧΖΒΩΟΒ 0ΒΒΒΒΒΒΒ 1, 9, 3 ή το 4 και θα αποκτήσε- 

Βι Β.Β 1 Β,ἱ.Β, Β, » 3: ΒΩΟΒΩΒΡΤ τε πάλι τη χαμένη σας ενέργεια. 

ἱ,τ, 1, Β, Β και Β. 3 ο 4: ΤΜΖΥΥΥΒΒ [ 
Αν το έχετε κάνει καλά και έ- 5: ΥΝΦΩΝΝΡΒ 

χει πιάσει το Κόλπο, τότε θα ᾿ '' 6. ΒΟΡΒΟΡΌΟΟ 

πρέπει να ακούσετε έναν ήχο κ '. 7:ΡΟΒΒΟΡΟΟ 5υΡΕΚ ΝΕ» 


ΑΕΤΙΟΝ ΚΕΡΙ ΑΥ ΜΚ Η 


(αν όχι, προσπαθήστε ξανά). Νθνειρἰααθς Ί: ΚΜΙ ΠαῦνΝ/ 


δρ 2 ΝΗΗΟΗΗΒΗ 


ΤΑΖΝΙΑΝΙΑ δο 8: ΕΥΥΥΘΒΒΒ 
(5υῤΕΗ ΝΕΘ) δοο 4: ΤΒΛΙΟΗΡΖΧ 
πο 5: ΝΝΒΝΝΕΟΥΥ 
Αν ποτέ θελήσετε να απο- Ώί8πΊοΠα 
κτήσετε 20 οοηίϊπυθς, τότε Εουπάη 1: ΛΧΖΩΒΤΙΜ 
στην οθόνη του τίτλου πατήστε . δ 2: 9ΟΒΟΒΟΧΧ 
το 9θἱθοΐ Και τα ακόλουθα πλή- « 3: ΟΡΕΙΙ ΜΜΡ 
κτρα: ν 4: ΜΝΙΙ ΜΝΝΙ. 
Υ.Χ, Β,Χ, Α, Χ, {, Β, Β, Α, Ἡ, δο πο δι ΝΧΝΛΝΧΥΥΝΝ 
Α, Χ και Α. Νο Ἠ. 6: ΩΡΘΒΒΒΗΟΩ 
Αν, πάλι, δεν μείνετε ευχαρι- πο δ ΤΙΝΟΡΟΒΝΤΤ 
στηµένοι -λέμε αν, ϐρε παιδί : "8: 9ΡΙΝΕΤΗΒΖ 
µου- και θέλετε να διαλέγετε Φ8ΠΟΟ85Ιἱ8 
και το επίπεδο που θα παίζετε, Ὀρπ5θή 1: ΖΙΡΜΝΡΗΥ 
τότε πατήστε τα ακόλουθα Ἰ ὃς 21 ΘΟΕΘΟΕΡΗ 


πλήκτρα: Β ὃς ΔΙ ΝΤΟΕΕΗΑΝ 
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Μυιτι ύ5εη 
| κ τη] -- 


οοσοαοωασωαωφσοαοωσωοσαωοσοσοοσςσοσσοσο 


χ! Αυτές οι εκ- γάλη ζημιά. Θα θυμάστε ασφα- και σε αυτό το τεύχος (κατόπιν τρόπο. Οη νΜΙίΠ ἴπθ 9Πονν, λοι- 
ον που λώς την "προσωρινή" αύξηση σαφούς εντολής του αρχισυ- µπόν! 


τελευταία δί- 
νουν και παίρ- 
νουν στο χώρο 
της Οοπηπρυἰ {ηκ µας έκαναν µε- 


ΕΕΡΕΒΑΤΙΟΝ η 
Συναρπαστικά γεγονότα -με 


όλη τη σηµασία της λέξεως- έ- 


Ε λαθαν χώρα στο Εθαά το µήνα 
α ΤΟ τέλος, ας ξεκινή- που µας πέρασε. Απολαύσαμε 
υμε µε τον παλιό, γνώριμο τη µαγεία ενός πραγματικού 


στο μαγικό 
παιχγιδόκοσµο της 
(οπιρα! ἡπ]κ 


πιυ]ή υ86Γ ΗΡΑ σε όλο της το 
μεγαλείο. Φυσικά, δεν μπορού- 
µε παρά να μοιραστούμε αυτές 

ς στιγμές µαζί σας µέσα από 
τις σελίδες του έκτου Εθα {ος 
που ακολουθεί. 

θυβ]θοί: Εθαίοᾳ {6 

Ὀαϊθ: 19950201 

ἱ οοβίίοη: ΦοἱαΓ 9γ5ίθΠη 

Οωποεπί Ρι8πεί; Ο88Ι1ἱο 

ἀιθείίπᾳς, ΕΘά6/5, ἱἱ ονθί 
ἰπεθ 9οἱαΓ 9γςίθπι. Για µία ακό- 
µη φορά είµαστε εδώ για να 
θυμηθούμε οι µυηµένοι στο 
Εεαε/αΙίοη, αλλά και για να µά 
θουν όσοι ενδιαφέρονται, τα 
τελευταία νέα από το κυθερνο- 
διάστηµα. Ειδικά αυτόν το µήνα 
μειώθηκαν συναρπαστικές ε- 
ελίξεις όσον αφορά στο κυνή- 
γι του πειρατή Μοπίγ, που τό- 
..,-- |. σο είχε ταλαιπωρήσει τους ᾱ- 
γκι πανταχού Μοιοβαηίς µας 
κΏοθΟ4: κ «ες πι Ακόμη είχαμε τη συνέχεια του 

µαραθώνιου Ωµωθςί µε µία δοκι- 

µασία που ανέτρεψε τα µέχρι 


στ 
6 
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Μώσα. ι καοώιι. 
ο . 


Μυιτι ὕςερ 


στιγµής δεδοµένα στο σχετικό 
θαθμολογικό πίνακα και τέλος 
τις νέες εγγραφές όσων πέρα- 
σαν από το γραφείο που ασχο- 
λείται µε την απογραφή στο ο{- 
ῄοθ ρΙοοΚκ της Γης, 
(Καταταχτείτε, καταταχτείτε, 
μας έλεγαν...) 

Ας αναφερθούμε όµως στον 
τραγικό θάνατο του πειρατή ή 
καλύτερα στις µεγαλειώδεις νί- 
κες του Ζ8{ αρχικά και των 
Ααἱθ και Τοπι85 στη συνέχεια 
Οι τρεις τους, λοιπόν, µετέτρε- 
ψαν µέσα σε µία νύχτα τα σκά- 
Φφη τους από εμπορικά πλοιά- 
ρια σε άριστες πολεμικές µη- 
χανές (µε το ανάλογο κόστος 
θέθαια) και θάλθηκαν να επανα- 
φέρουν την τάξη στην απερα- 
ντοσύνη του ηλιακού µας συ- 
στήµατος. Ζεύγη. ακτίνων από 
τα ΤΜίη | 8565 των αντιµαχό- 
µενων φώτισαν ξαφνικά τον ου- 
ρανό, δεκάδες πυραύλων θρή- 
καν µέσα στο σκοτάδι το στόχο 
τους, εκρήξεις ακολούθησαν 
και µετά από επίµονες προ- 
σπάθειες γίναμε μάρτυρες της 
καταστροφής του περίφημου 
μαύρου σκάφους που άλλοτε ᾱ- 
ποτελούσε τον τρόμο των ε- 
µπόρων. Αυτή τη στιγµή οι νέ- 
οι µας είναι στη διαδικασία της 
επίλυσης του νέου γρίφου µε 
στόχο την προαγωγή τους σε 
νουΓΠθΘΥΠΙ8η5. Οι τελευταίες 
πληροφορίες τούς τοποθετούν 


"ο ος ος ου Ου ου σσσου ο, " α 
ραμμές 


ϕ 


να Ψάχνουν κάπου στα αρχαία 
μνημεία του Αρη. 

Στη συνέχεια τώρα του µαρα- 
θώνιου Ωυθοί και για µία ακόµη 
φορά, το σύνολο των ΤΓ8αθ/5 
και Μθιοῃαπί5 θάλθηκαν -κατό- 
πιν εντολής του υπευθύνου- να 
ανακαλύψουν συγκεκριμένες 
λέξεις στις περιγραφές κάποι- 
ων τοποθεσιών και να αναγνω- 
ρίσουν την προέλευσή τους. 
Πέντε λεπτά µετά την ανακοί- 
νωση της νέας δοκιµασίας, ο 
υποφαινόµενος μεταφέρθηκε ε- 
πειγόντως στο νοσοκομείο στη 


ϱ μ46ο6/ |ο 


Γη (θύμα καρδιακής προσθο- 
λής), όταν ο Ζαΐ (ναι, πάλι αυ- 
τός) απάντησε σωστά σε 8 από 
τις 10 ερωτήσεις και έλαθε 80 
επιπλέον πόντους. Ετσι, ο ϐ6ᾳ6- 


Ἂ 


µολογικός πίνακας διαµορφώ- 
νεται ως εξή 

Ζθυ5: 120 

Οβίπι8η;: 112 

Ζαΐ: 085 

οππ8ς: 079 

Αοίαπι8η: 060 

03865α:;: 060 

Φυσικά, οι Ζθυ5 και Οαἴπι8η 
προηγούνται σταθερά, αλλά ὁ- 
πως θλέπουμε τους πλησίασε 
επικίνδυνα και ο Ζᾳα{. Αν λάθου- 


µε υπόψη µας ότι νικητής θα 
αναδειχθεί όποιος φθάσει πρώ- 
τος στους 200 θαθμούς͵ κατα- 
λαθαίνουµε πως τίποτα δεν έ- 
χει κριθεί ακόµα 


φοοςσσοσσσοςσςσοσοσσοςοσυσσυος σου σσσσοσος. 


Τέλος, από το γνωστό πλέον 
γραφείο, όπου πραγµατοποιεί- 
ται η µεγάλη απογραφή των 
ΕΘθά6/5, πέρασαν αυτόν το µή- 
να είτε για να δηλώσουν την 
είσοδό τους στο παιχνίδι είτε 
για να ανανεώσουν τις πληρο- 
φορίες για το άτοµό τους ο 
σαρίαϊη Νἰοκάοοπι (Μ/Θἱοοπιθ 
ο8ϱ), οἱ Τι/βάθ(5 ΕΠΗΠΠΙ8η και 
φΟ5κοη καθώς και οι 
Μοιοπαπί5 Ρα[ὶ5 και Οαἴπι8η 


(οοπᾳ/αΐ5 ἴο αἱ). Κάπως έτσι 
κύλησαν τα πράγµατα στο 
Εθαειαίίοη και αυτόν το µήνα 
και µέχρι τον επόμενο, τι άλ- 
λο... ΠΙΒΥ ἴπθ {οΓοθ Ὀθ ΜΙΙΠ 
γου, ΕΘ6/8. 


ΑΙΗ ΝΑΒΒΙΟΗ 

Ας περάσουμε όµως τώρα 
στο δεύτερο πιω ε596Γ 68ΠΠΘ, 
το διάσηµο σε Ευρώπη και 
Αμερική, ΑΓ ἠ/αΠοι. Με τη λή- 
ξη του διαγωνισμού και την ᾱ- 
πονοµή των πλούσιων 8ραθείων 
στους νικητές (µη µου πείτε 
ότι ξεχάσατε κιόλας εκείνο το 
εκπληκτικό Μυιήπιθαία ΡΟ που 
κέρδισε ο 0οο/), οι πιλότοι µας 
κατόρθωσαν να 6ρουν λίγες ώ- 
ρες για να ξεκουραστούν και 
να επισκευάσουν τα καημένα 
τα ρίήθς τους, που -πιστέψ- 
το µε- το είχαν ανάγκη. Όλα 
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Μυιτι ὑ5ερ. 


ο ἲ {1 αἰν ου. 


- 


ατα ον εδ το ὃν ον σα Ὃν ὡ9 99 ὡψ 6 4σ ὦν ον ο» ὅ- 


αυτά θέθαια έγιναν στο λιγοστό 
χρόνο που τους άφησε ο υπεύ- 
θυνος του Αἰῑ, ο ο9ο/γ, ο οποί- 
ος θάλθηκε µάλιστα να οργα- 
νώσει ένα ακόµα πηἰπί οαπι- 
ρα8ίση. Το νεοσυσταθέν σµή- 
νος, που φέρει την επωνυμία 
Βθ08Ι5 και αποτελείται από 
τους 9Π6, ΌΓΟνΥΠ, αίαῖ, ρβ8ηϊθιί5 
και ΚΟΦΠΙΘΟΒ, πέταξε για τη 
χώρα Α, ενώ η Β συγκροτήθηκε 
από νέους κυρίως πιλότους. 
Όπως ήταν αναμενόμενο και 
παρά τις φιλότιμες προσπάθει- 
ες των Β-ἰ 8Πά6/5, οι Βθῦοθ8Ι5 αᾱ- 
ναδείχτηκαν νικητές 

Αυτές τις µέρες δε, η πλειο- 
Ψηφία των πιλότων προετοιµά- 


επιτροπή υποδοχής και µερικοί από 


ζεται πυρετωδώς να δεχτεί τη 
νέα, ακόµα πιο ρεαλιστική νεί- 
5ἱΟΠ του ΑΓ (αχ, αυτοί οι 
Αγγλοι οιδικοί, πολύ µας καθυ- 
στερούν) και όπως είναι φυσικό 
οι οἩ Ιίπθ ριβοῖίοθς είναι στο ε- 
πίκεντρο του ονδιαφέροντος. 
Αλλά µέχρι να γίνει η πολυπό- 
θητη εγκατάσταση, ας δούμε ε- 
κείνη την έκπληξη που σας υ- 
ποσχεθήκαµε στην αρχή... 


οµπκ Ραντ 

Ναι, φίλοι µου, το πρώτο ε- 
πίσηµο πάρτι των συνδρομητών 
της Οοπιρυἱ Ιηκ είναι γεγονός. 
Εμείς ήµαστε φυσικά εκεί και 
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ους 9γ5ορ5 


θα προσπαθήσουμε να σας µε- 
ταφέρουµε το κλίµα και τις άρι- 
στες εντυπώσεις που αποκοµί- 
σαμε. 

Η αποστολή µας ήταν σχετι- 
κά απλή. Επρεπε να ανακαλύ- 
Ψουμε το ΟΙωὈ Αοϊιθ στο 
Κολωνάκι, όπου σύμφωνα µε 
τον Ααἱθ θα γινόταν το πάρτι. 
Ασφαλώς, µετά από σαφείς ο- 
δηγίες, τα καταφέραμε και 
φθάσαµε στην ώρα µας στον 
τόπο του... εγκλήματος. 
Ανοίγοντας δειλά την πόρτα 
θρεθήκαµε αντιμέτωποι µε το 
᾽αρματωμένο' µε καρτελάκια, 
καπέλα, προσκλήσεις και σφυ- 


ρίχτρες επιτελείο της 
Οοππρυἱ Ιηκ (µα, είναι σοθαροί 
αυτοί οι άνθρωποι;). Τέλος πά- 
ντων... Πήραμε από ένα 
"Οοπιρυί Ιπκ ΝΘΙΝοικ! Ύουι 
Ιπίθιηθί Οοπηθοίίοπ καπελάκι, 
µία πλαστικοποιηµένη ἰα-σοα[α, 
τις "οἱ ΟΙΙΠΚ ΡαΙΙΤΙΙΠΙΥ᾽ προ- 
σκλήσεις µας (κάποιος ήταν 
μεθυσμένος όταν τις έγραφε) 
και, τέλος, τις "φρρρ’ σφυρί- 
χτρες µας. Ναι, ήµαστε πλέον 
έτοιμοι! 

Σιγά σιγά ο χώρος άρχισε να 
γεμίζει και η µουσική να δυνα- 
µώνει. Τις πρώτες ώρες θέθαια 
τις περάσαμε σκυμµένοι προ- 
σπαθώντας µάταια να διακρί- 
νουµε τα καρφωμένα στο πέτο 
υ5θ/-ἱά των χρηστών. Και ξαφ- 
νικά η µουσική σταμάτησε. Ένα 
τραπέζι έφθασε στο κέντρο 
της πίστας. Είχε έρθει η κα- 
τάλληλη στιγµή για την κοπή 
της πίτας. Ο Μαπαᾳςθ: του συ- 
στήµατος έφερε την τεράστια 
πίτα, σήκωσε το μακρύ στιλέτο 
και, προτού αρχίσει, έκανε τη 
µεγάλη δήλωση: Όποιος θρει 
το φλουρί κερδίζει 500 ολόκλη- 
ρες ώρες!!!’ Ακολούθησαν φυ- 
σικά σκηνές, πανικού, ...δίας 
και αγωνίας, καθώς η αποκάλυ- 
Ψη του τυχερού αργούσε και 
µερικοί είχαν ήδη αρχίσει να 


Ψάχνουν στο στομάχι τους, 
Εκείνη την κρίσιµη στιγµή εµ- 
φανίστηκε ένας νέος ο οποίος, 
αφού ευχαρίστησε το Θεό που 
δεν κατάπιε το μέταλλο, έλαθε 
τις 500 ΘΧίΓ8 ώρες του και από 
τότε κλείστηκε στο δωμάτιό 
του αγκαλιά µε ένα πποαρθη!. 

Μαζί µε τον ὁοθ (αυτό ήταν 
το όνοµα του τυχερού) χάθηκε 
και το τραπεζάκι από την πίστα 
για να περάσουν σε αυτή γνω- 
στές παρουσίες από το χώρο 
της Οοπιριρ/θςς και της 
Οοπιρυ Ιπκ. Γρήγορα οι ρυθμοί 
ανέθηκαν. Κάποιοι, παρά τις φι- 
λότιµες προσπάθειες που κα- 
τέθαλαν αποχώρησαν, όταν ο 
σφυγµός τους πλησίασε τριψή- 
φια νούμερα, ενώ άλλοι (6λ. 
.ωοἱ{ει) έπεσαν μαχόμενοι. 
Εκεί που όλα πήγαιναν µια χα- 
ρά, ο 9γδίθπι Μ8Π8ΦΘΙ της 
Οοππρυἱ ΙΠΚ (ναι, πάλι αυτός) 
σκέφτηκε να µας κεράσει από 
ένα ποτήρι σαμπάνια. 
Δυστυχώς, παρά τις ευγενικές 
αρχικές προθέσεις του, δεν κα- 
τάφερε να θρει αρκετά ποτήρια 
(κανείς δεν τον πίστεψε) και 
σκέφτηκε να µας κεράσει µε το 
δικό του πρωτότυπο τρόπο. 
Ακολούθησε, λοιπόν, µία θροχή 
από σαµπάνια και όλοι ανεξαι- 
ρέτως... έλαθαν το µερίδιό 
τους. Το πάρτι συνεχίστηκε φυ- 
σικά µέχρι τις πρώτες πρωινές 
ώρες και όλοι φύγαμε µε την υ- 
πόσχεση να επαναληφθεί στο 
άµεσο µέλλον. 

Εδώ τελειώνει µία ακόµη πε- 
ριήγησή µας στο μαγευτικό κό- 
σµο της Οοπιρυἱ Ιπκ. Μέχρι τον 
επόμενο µήνα, ξέρετε πια τι να 
κάνετε! ΡΙ8Υ Εθα, ΡΙ8γ Αἰτ, θυή 
ἴπθ ΝΘί και φυσικά ΡαΙΠΙΥ αἱ 
ἴΠπθ {Ιπιθ!!! 

ἰορσίπο ο... 
8ἱθΘαἴΠθπ8.οοπηπριΙηΚ. 
{ογηηθί.ΟΙ 

Του Δημήτρη Πλέσσα 


Σήµερα, η (οππρυ{πΚ αποτεβεί τη συνοβική Λύση για ηἠεκτρονική πἠηροφόρηση και επικοινωνία. 
Παρέχει όβες τις υπηρεσίες Ιπίειηθί, πηήρη τεχνική υποστήριξη, τεχνογνωσία, εξειδικευμένο προσωπικό. 
Κάθε συνδρομητής, εταιρία ή ιδιώτης µπορεί να εργασθεί, να ενημερωθεί, να ψυχαγωγηθεί, να επικοϊνω- 
νήσει µε 30.000.000 άἠΠους χρήστες, µέβη της μεγαθύτερης ηΏεκτρονικής κοινότητας σήµερα. 
Επικοινωνία εὐκοβη Και αξιόπιστη, γρήγορη και οικονομική, φιΠική και µε ένα µέηβον γεμάτο εκπἠηήξεις! 


(οπηρι Ίπίκ και Ιπίθγηθδί, η οΏοκβηρωμένη εικόνα διεθνούς ηβεκτρονικής επικοινωνίας στην ΕἠΠάδα. 


«ΟΜΡΗΟΙΝΚ ΥΝΕΒ ΦΕΝΝΕΑ Ἶ ) 1 
Ίγ/ ο 


ο Αο 


Πιιρ:/ΛΑΛΑΝ οοπηρωηκ οΓηππεῖ αΓ 


ΑΘΗΝΑ: Λ. Συγγρού 44, 117 42, Τηλ. 9238.672-5, Εαχ: 9242.219 
ΘΕΣ/ΝΙΚΗ: Αριστοτέλους Ζ, 546 42, Τηλ.: 284864, 287610, Γαχ: 2826653 


ΙΜμΑΦΙΝΕ 0 


Τρισδιάστατες παραστάσεις γα αρχάριους χρήστες 


2. Τνη χς5ρ2ὸ µΑπήρ παρότι δύσκο]ες µέρες 
του Ν. Κλωνάρη Πού Περνόει εξακοβουθεί να 


ὐ ολ κά-λμ η Γο- 
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κρατάει τα σκήπτρα (αναβογικάµε 
το Κόστος της) στον τοµέα των 2-0 
8ΠΙΠΊ8ΙΙΟΠ5, χάρη στα περιφερειακά 
που τη συνοδεύουν (Π.Χ. ΨΙάθο 
Τοᾷ»ίΘΓ) αΠβά και στο 5ΟβΝΝ4ΓΘ που 
είναι διαθέσιµο και αποτεβείται από 
αξιόπιστους Και συνάµα προσπούς 
τ/τβους όπως το ΙΠΊΟΠΘ. 


ηµιουργία της Ιπιρυἱςθ, το ΙΠ]8- 
οἶηθ έχει µεγάλη παράδοση στο 
χώρο, που αρχίζει από το 1990. 
Ετσι ήταν φυσικό να αρχίσει 
τώρα τελευταία να δείχνει την 
ηλικία του απέναντι σε ανταγωνιστές όπως 
το Βθαἰ3Ό ή το Ι ΙᾳΠπίνανθ (υπεύθυνο για τα 
εφέ στις σειρές ΒαὈγίοη 5 και 9θ8Ωιθς!). 

Γι αυτόν το λόγο η Ιπρυἱ5θ κυκλοφόρησε 
την τρίτη έκδοση του πακέτου της το περα- 
σµένο φθινόπωρο, γεμάτη πολλές προσθή- 
κες και διορθώσεις, µε σκοπό να βελτιώσει 
ακόµα περισσότερο την ποιότητά του. 

Οι αλλαγές είναι εμφανείς προτού τρέξει 


το πρόγραµµα. Το Ιπιασἰπθ συνοδεύεται 
πλέον απὀ ένα καλοτυπωμένο͵, "χορταστι- 
κό” πιαηυαἰ 350 σελίδων µε πλήρες ευρετή- 
ριο, καθιστώντας έτσι την εκµάθησή του 
πολύ εὔὐκολη υπόθεση σε σύγκριση µε τις 
προηγούμενες εκδόσεις. Αυτό όµως είναι 
µόνο µία πρώτη γεύση διότι η δουλειά πίσω 
απὀ το πακέτο φαίνεται µόλις αρχίσει κά- 
ποιος να δουλεύει µαζί του. Εκ πρώτης, ὁ- 
λα έχουν αλλάξει και όλα είναι ίδια. Το 
Ιπιβσίπθ εξακολουθεί να διατηρεί το προσω- 
πικὀ του στιλ, παρέχοντας όµως πολλές 
καινούριες (και εντυπωσιακές) δυνατότη- 
τες. 

Συγκεκριµένα, η καινούρια έκδοση είναι 
εφοδιασµένη µε µια πληθώρα υποπρογραμ- 
µάτων για το σχεδιασμό και την τελειοποίη- 
ση τρισδιάστατων αντικειμένων και για το 
στήσιμο σκηνών και απἰπιΒίίοη5, που ονοµά- 
ζονται θα/{ο/ς, και είναι οι εξής: 

Ριο]θοῖ: Το κυρίως πρόγραµµα απ’ όπου 
καλείτε τα υποπρογράµµατα και σας εγ- 
γυάται µια τάξη στην αποθήκευση των επι- 
µέρους στοιχείων που αποτελούν τη σκηνή 
σας. 

Εοιπις: Το υποπρόγραµµα που σας επι- 
τρέπει να κατασκευάσετε τρισδιάστατα α- 
ντικείµενα, ξεκινώντας από βασικά σχήµα- 
τα (σφαίρες, κύβοι κ.λπ.) και χρησιμοποιώ- 
ντας κάποια βασι- 
κά εργαλεία. 

Ρεία!!: Η "καρ- 
διά" του Ιπιασίπθ 
3, ὀπου µπορείτε 
να χτίσετε πολύ- 
πλοκα αντικείµε- 
να, µε βάση τα α- 
πλούστερα που 
δηµιουργήσατε 
στον Εο:πῃς Θᾳ[ΐογ. 
Εδώ εμφανίζονται 
πολλές απὀ τις 
δυνατότητες του 
Ιπιασίπθ. 

ΟγοΙο;: Εδώ 
µπορείτε να δηµι- 
ουργήσετε απλά 


περιοδικά αΠΙΠΙΒΙΙοΠ5, όπως η έλι- 
κα ενός αεροπλάνου, τα οποία 
µπορείτε να χρησιμοποιήσετε σε 
μεγαλύτερα αΠἰπιΒΙίοΠ5. 

9ί8ᾳ9: Με αυτό το πρόγραµµα 
τοποθετείτε τα αντικείµενα που 
δηµιουργήσατε στο 3-0 περιβάλ- 
λον και ελέγχετε ορισμένες πα- 
ραμέτρους σχετικές µε το υπό 
κατασκευή απἰπιαίίοη. 

Αοϊΐοη: Το κομμάτι του Ιπιασίπθ 
όπου δημιουργούνται ουσιαστικά 
τα απἰππαίίοης5 και το οποίο παρέ- 
χει έλεγχο στην κίνηση των αντι- 
κειμένων αλλά και της κάµερας. 

8ρΙΐπθ: Ενα καινούριο υποπρό- 
γραµµα που επιτρέπει την κατα- 
σκευή αντικειμένων που περιέ- 
χουν πολύπλοκες καμπύλες, 
Αποτελεί ένα από τα ατού της 
καινούριας έκδοσης. 

Ετσι, η διαδικασία κατασκευής 
ενός αηἰππαϊίοη δεν έχει αλλάξει 
ουσιαστικά. Τα αντικείµενα κατα- 
σκευάζονται χονδρικά στον 
ΕΟΙΠΙ5, η λεπτή δουλειά πάνω 
τους γίνεται στο ὈθίαίΙ, κατόπιν 
στήνεται η σκηνή στο 9ί8ᾳ9 και, 
τέλος, η σκηνοθεσία ολοκληρώ- 
νεται στο Αοΐίοη. Ας δούµε όµως 
τη διαδικασία βήμα προς βήμα. 

Στον ΕΟΓΠΙ5, λοιπόν, δηµιουρ- 
γούνται τα διάφορα αντικείµενα 
µε τα οποία θα "γεμίσει" το 3-Ό 
περιβάλλον. Ενα αντικείµενο, ὁό- 
πως το καταλαβαίνει το Ιπιασίπθ 
(και άλλα 3-0 τοπαάθήπᾳ πακέτα), 
είναι ένα σύνολο σημείων στο 
χώρο, τα οποία ενώνονται µετα- 
ξύ τους για να σχηματίσουν έ- 
δρες. Στην ουσία, όλα τα αντικεί- 
µενα είναι πολύεδρα, άλλοτε α- 
πλά και άλλοτε πολύπλοκα. Ετσι 
στον ΕΟΙΠΙ5, ξεκινώντας από ένα 
σύνολο σημείων διατεταγµένων 
σε κάποιο σχήμα, π.χ. κύλινδρο ή 
σφαίρα, κατασκευάζετε αντικεί- 
µενα κάθε µορφής, κάνοντας 
χρήση των διάφορων εργαλείων 
που σας παρέχονται. Μπορείτε, 
για παράδειγµα, να ξεκινήσετε α- 
πό έναν κύλινδρο και να καταλή- 
ξετε σε ένα αντικείµενο που θα 
μοιάζει µε φλιτζάνι του καφέ, µε 
σχετικά µεγάλη ευκολία. 

Βέβαια, µέρος της ευκολίας 
βρίσκεται στο γεγονός ότι µπο- 
ρείτε να έχετε µια πλήρη εικόνα 


του αντικειμένου καθώς το σχε- 
διάζετε, κάτι που γίνεται δυνατό 
µε τη χρήση του ΟΩυωαά-νίθνν. Το 
Ωυαα-νίθνν είναι ο τρόπος παρου- 
σίασης του αντικειμένου στην ο- 
θόνη και είναι κατ' ουσίαν τέσσε- 
ρις διαφορετικές απόψεις του ᾱ- 
ντικειµένου στριμωγμένες στην {- 
δια οθόνη: µπροστά, πάνω, στο 
πλάι και µια 3-Ό απεικόνισή του 
απὀ το µάτι της κάµερας. Αυτή η 
τελευταία είναι πολύ σπουδαία 
διότι ανανεώνεται διαρκώς όταν 
αλλάζει το αντικείµενο ή το ση- 
µείο όπου βρίσκεται και σκοπεύει 
η κάµερα. Χάρη σε αυτό µπορεί- 
τε, μετακινώντας την κάµερα, να 
βλέπετε το αντικείµενο από όλες 
τις πλευρές και να αντιλαμβάνε- 
στε έγκαιρα πιθανά λάθη και πα- 
ραλείψεις. 

Εχοντας δημιουργήσει κάποιο 
αντικείµενο στον ΕΟΙΠΙ5, σειρά έ- 
χει να το κάνουμε "εμφανίσιμο”. 
Αυτό θα επιτευχθεί µε τη µετα- 
φορά του στον ὨείαίΙ και την εκεί 
επεξεργασία του. Στον Ὀοίαί!, 
λοιπόν, µπορείτε να εφαρµόσετε 
πιο εξειδικευμένα εργαλεία από 
αυτά που υπάρχουν στον ΕΟΓΠΙς, 
προκειµένου να επιτύχετε πιο 
λεπτομερή αποτελέσµατα. Μπο- 
ρείτε, για παράδειγµα, να διαλέ- 
ξετε κάποια σηµεία και να τα µε- 
τακινήσετε προς κάποια κατεύ- 
θυνση σαν να χρησιμοποιούσατε 
μαγνήτη: τα πιο απομακρυσμένα 
σηµεία δεν θα έλκονταν τόσο ὁ- 
σο τα πλησιέστερα. Κάτι τέτοιο 
δεν µπορεί να γίνει από τον 
ΕΟΙΠΙ5, όπου σε τέτοιες µετακι- 
νήσεις όλα τα σηµεία μετακινού- 
νται το ίδιο. 

Πέρα όµως από τα πολύπλοκα 
εργαλεία, ο Ὠθία[! έχει ακόµα µια 
καθοριστική για το απἰπιαίίοη σας 
λειτουργία. Εδώ µπορείτε να ορί- 
σετε την υφή όλων των εδρών 
σε κάθε αντικείµενο, για να κα- 
θορίσετε το πώς θα φαίνεται αυ - 
τό. Πιο απλά, µπορείτε να κανο- 
νίσετε τι είδος επιφάνειας θα εἰ- 
ναι κάθε έδρα, ώστε όταν το 
Ιπιβαίπθ κατασκευάζει την εικό- 
να, να ξέρει πώς θα πρέπει να 
δείχνει η συγκεκριμένη έδρα. 
Ετσι, µπορείτε να διαλέξετε από 
µια µεγάλη γκάµα επιφανειών 


κείµενο του ΙΠΘΟΙΠΕ, µε 


'σα στον Εουπις 
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ΑΕ ΝΗΕΦΝΕ 


ΤΙΠΙΕΗΕΓΤΙΙΥΤΑΡΕ ΤΙ ”ὰς ΠΥΤΤ 


Ένα μοντέλο του Επἰοιριϊ5ε, το οποίο κυκλοφορεί σαν Ρυδ]ίς 
Βοπιαίπ. Υπάρχουν πολλά αξιόλογα αντικείµενα όπως αυτό στο 


χώρο του Ρ0. 


Ρ2121γ5 {ου Ἀοπανγίην ωρργο)εε; δριετιρ. 


ση 
μΗρ] 


ΡΕ. Γου πετ» 


μπουν. 
αι μμ 


Λπινο νκωπούες 


Ρ.15 {ου Μονίς 
γεν Γον 


Μµισεν πα κ βρει ασ 
Ἠοϊσνε πας Υ Άνροες πι 


5η Μιγο ζοΐον; Μίνγο ᾗἩ- δεορτ έν 
.Ἡ 5λοάς Κοῖονγ Ἠλρόν τγεες 


βίεγευ 10 
ργε.ει». 


.τ 1η 
τλνιε 


π αλελσίης 


Ετοιμάζοντας ένα καινούριο απἰπιαίίοη στον Ρτο]θοῖ θἱλου. 


(ξύλο, µέταλλο, γυαλί, πέτρα, - 
φασμα, ακόµα και ομίχλη!) και να 
δώσετε ό,τι χρώμα θέλετε σε κά- 
θε έδρα ή ακόµα και να "κολλή- 
σετε" πάνω της µια δισδιάστατη 
εικόνα που έχετε σχεδιάσει, λό- 
γου χάρη, µε το Ὀθίυχθ Ραἱπί. Σε 
αυτό το σηµείο εµφανίζεται µία 
από τις προσθήκες της καινού- 
ριας έκδοσης: Δεν περιορίζεστε 
µόνο στα υπάρχοντα είδη επιφα- 
γειών. 

Αντίθετα, το Ιπιβᾳίπθ 3 έχει εἰ- 
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δικούς αλγορίθμους για το σχε- 
διασµό καινούριων ειδών, µε βά- 
ση κάποιες παραμέτρους που θα 
του δοθούν. Μαζί µε το πρό- 
γραµµα έρχονται πολλές τέτοιες 
"μαθηματικοποιημένες" επιφάνει- 
ες. Μερικές από αυτές είναι πο- 
λύ πρωτότυπες όπως η ΒΘ8ΠΙΠΙΘ- 
µρ η οποία δημιουργεί ένα εφέ 
που μοιάζει µε το διακτινισµό 
στο θί8Γ ΤΙΘΚΙ Το µοναδικό πρό- 
βληµα που εντοπίζεται είναι ότι 
χρειάζεστε µια Απιίσα µε µαθηµα- 
τικό συνεπεξεργαστή ώστε να 
εκµεταλλευτείτε αυτή τη δυνα- 
τότητα (δεν είναι τόσο τραγικό, 
αφού όποιος σκοπεύει να ασχο- 
ληθεί µε 3-0 τθπαθ/πᾳα, επιβάλλε- 
ται να έχει ένα τέτοιο τσιπάκι 
στον υπολογιστή του). 

Δύο άλλες σημαντικές προ- 
σθήκες στον Ὠορίαί! θαΐΐοι είναι τα 
Όοηπθς και δίαΐθς. Το Ώοπθς5, όπως 
υποδηλώνει το ὀνομά του, είναι 
ένας τρόπος να συνδέσετε πολ- 
λά αντικείµενα µαζί, ώστε η κίνη- 
ση κάποιου από αυτά να επηρεά- 
ζει τη θέση των υπολοίπων και 
να δίνεται η εντύπωση Φφυσιολο- 
γικής κίνησης στο αηἰπιΒίίοη. Αυ- 
τό είναι ένα µεγάλο βήµα σε τέ- 
τοιου είδους προγράµµατα, κα- 
θώς ανέκαθεν υστερούσαν σε 
φυσική κίνηση. Η χρήση του 
Ὀοπθς µπορεί να είναι δύσκολη 
στην αρχή, γρήγορα όµως αυτό 
το πρόβλημα ξεπερνιέται και τα 
αντικείμενα ζώων που περπα- 
τούν µε φυσικότητα αποτελούν 
κάτι το πολύ απλό στην κατα- 
σκευή. 

Το εἶαίθς, από την πλευρά του, 
συμπληρώνει το Ὀοῃπθς, καθώς 


πρόκειται για έ- 
ναν τρόπο ταξι- 
νόµησης διαφο- 
ρετικών κατα- 
στάσεων του {- 
διου αντικειµέ- 
νου, µε αποτέ- 
λεσμα η µετά- 
βαση ανάµεσα 
σε διαδοχικές 
καταστάσεις να 
γίνεται απὀ το 
πρόγραμμα. 
Ετσι, θα µπο- 
ρούσατε να 
φτιάξετε ένα μοντέλο ανθρώπου 
στον ΕΟΙΠΙ5 και τον Ὠοθίαί!, να 
χρησιμοποιήσετε το Όοπθς5 για να 
περιγράψετε το σκελετό στο 
Ιπιβοίπθ και να δημιουργήσετε έἑ- 
να απἰπιαίίοη που θα βαδίζει, κά- 
νοντας χρήση του εἰαῖθς. Ενα 
άλλο παράδειγµα του εἰαῖθς είναι 
η μετάβαση απὀ µια σταγόνα που 
πέφτει στην κηλίδα νερού που 
θα δημιουργηθεί. Οπως βλέπετε, 
οι δυνατότητες είναι τεράστιες 
και το μοναδικό τους όριο, τελι- 
κά, είναι η φαντασία σας και η ε- 
µπειρία σας µε το Ιπιαρίπθ. 

Ας περάσουμε όμως στον 
9ί809 ΘαἱίοΓ. Εχοντας πια κατα- 
σκευάσει τα αντικείµενά µας, 
πρέπει να τα τοποθετήσουµε στο 
χώρο στις θέσεις όπου επιθυμού- 
με. Ο σί8σθ θα[ίοΓ υπάρχει ακρι- 
βώς γι’ αυτήν τη δουλειά. Μπο- 
ρούμε να ρυθµίσουµε τη θέση ὁ- 
λων των αντικειμένων, καθώς και 
τη θέση της κάµερας και του φω- 
τισμού. Ειδικά για το τελευταίο, 
το Ιπιβσίπθ προσφέρει πολλά εἰἷ- 
δη φωτισμού, ώστε να επιτυγχά- 
νονται πιο ρεαλιστικές σκηνές 
και το αποτέλεσµα να είναι ακό- 
μα πιο εντυπωσιακό. Ο 9ί8ᾳ9 ϐ6- 


΄αΙἱοΓ είναι το πιο αργό µέρος του 


Ιπιασίπθ, γιατί δεν επικεντρώνε- 
ται σε ένα αντικείµενο αλλά σε 
όλο το σκηνικό. Γι’ αυτό υπάρχει 
η επιλογή να αντικαταστήσετε 
στο ΟΩιαά-νίθνν κάθε αντικείµενο 
µε ένα περίγραµµα το οποίο θα 
το ξεχωρίζει από τα υπόλοιπα 
και έτσι χάνεται λιγότερος χρό- 
νος κατά την αλλαγή της άπο- 
Ψης του 3-ΏὈ κόσμου µέσα στο 
Ωιαα-νίθνν. 


Ο 9ί809 θα[ίοί µπορεί επίσης 
να χρησιµοποιηθεί για να δώσετε 
στα αντικείµενα και την κάµερα 
κάποια µονοπάτια κίνησης, τα ο- 
ποία θα ακολουθηθούν κατά τη 
δηµιουργία του απηἰπιβίίοη. Μαζί 
µε αυτό παρέχεται και η δυνατό- 
τητα να δείτε ένα ρ[θνίθνν του, ώ- 
στε να µη χρειάζεται να περιµέ- 
νετε αρκετή ώρα, µόνο και µόνο 
για να διαπιστώσετε πως κάνατε 
κάποιο λάθος. Τέλος, ένα άλλο 
στοιχείο του 9ί8ᾳ6 Θ61ο: είναι το 
Ρἱµΐπο. Αυτό σας επιτρέπει να 
βλέπετε στο Ωιαα-νίθν/ το προη- 
γούμενο καρέ του απἰπιβίίοη µε 
διαφορετικό Χρώμα, κάτι που συ- 
ναντάται κατά κόρον στα πακέτα 
δισδιάστατου αηἰπιαίίοη (ΤΠ απί- 
πιΒϊίοη ςἶμαίο, ὈΌθίωχο Ραἰπί 5 
κ.λπ.). 

Με λίγη εμπειρία, απλά απ[- 
πιαϊίοη5 μπορούν να κατασκευα- 
στούν εύκολα µέσα απὀ τον 
Φί809 Θ6ἱἴοΓ, Τι γίνεται όµως µε 
τα πολύπλοκα; Ας υποθέσουμε ὁ- 
τι θέλετε να φτιάξετε ένα αῃ[- 
πιαϊίϊοη όπου κάποιο μαχητικό αε- 
ροπλάνο κυνηγάει ένα εχθρικό, 
εκτοξεύει έναν πύραυλο ενα- 
ντίον του και το καταστρέφει. Σε 
τέτοιες περιπτώσεις, κατά τις ο- 
ποίες χρειάζεται µια σύνθετη 
σκηνοθεσία, εµφανίζεται ο Αοΐϊοη 
θαἱΐοΓ. Αφού κατασκευαστούν τα 
επιµέρους απἰπιαϊίοη5 του αερο- 
πλάνου, του πυραύλου που εκτο- 
ξεύεται, του εχθρικού αεροπλά- 
νου που καταρρίπτεται και πέ- 
Φτει στο έδαφος και του πιλότου 
του που το εγκαταλείπει, µπορεί- 
τε να τα συνδυάσετε µε τα εργα- 
λεία που διαθέτει ο Αοΐίοη Θα[ΐοΓ 
και να έχετε εντυπωσιακά αποτε- 
λέσματα. Με λίγη εξάσκηση, θα 
μπορούσατε να δημιουργήσετε 
ένα αηἰπιΒίίοη όπου το αεροπλά- 
νο θα εκτόξευε τον πύραυλο, η 
κάµερα από εκείνη τη στιγµή θα 
ακολουθούσε το μονοπάτι του 
πυραύλου, μέχρι τη στιγµή της 
σύγκρουσής του µε το εχθρικό αᾱ- 
εροσκάφος, όπου το πλάνο ϐθα 
άλλαζε και η σκηνή της έκρηξης 
θα φαινόταν απὀ το πλάι για να 
Φανεί η εγκατάλειψη του πιλό- 
του του. Το απἰπιΒίίοη θα τελείω- 
νε δείχνοντας τον πιλότο µε το 


αἰοϊτίζεά Ὀγ ογεεΚκΓγεηι.οΓ 


αλεξίπτωτο να πέφτει αργά, ενώ 
το αεροσκάφος του συντρίβεται 
στο έδαφος, κάτω απὀ τα πόδια 
του. Εντυπωσιακό, δεν είναι έτσι; 

Αφήσαμε για το τέλος τούς 
9ρΙΙΠθ και ΟγΥοἱθ Θ4Ι1ο/5. Ο πρώτος 
χρησιµοποιείται για την κατα- 
σκευή αντικειμένων µε πολύπλο- 
κες καμπύλες, κάτι που είναι τυπι- 
κά δύσκολο µε τον Ὀρίαί! θαἱἴογ. 
Με τον 9ρΙίπθ Θαἱΐογ µπορείτε να 
δημιουργείτε εύκολα 3-0 κείµενο, 
το οποίο φυσικά µπορεί να περι- 
στραφεί, να μετακινηθεί και γενι- 
κά να αντιμετωπιστεί όπως κάθε 
άλλο αντικείµενο του Ιπιαρίπθ. Ο 
ΟγΥοἱθ, µε τη σειρά του, µοιάζει µε 
τον 9ἱ809 Θ61ο:, αλλά οι επιλογές 
του για απἰπιαίίοη είναι εξειδικευ- 
µένες ώστε να μπορούν να κατα- 
σκευαστούν εύκολα περιοδικά απί- 
πιβϊίοης (όπως µια σβούρα που γυ- 
ρίζει) και να προστεθούν αργότε- 
ρα σε άλλα μεγαλύτερα, µέσα α- 
πό τον Αοϊίοη Θ.Ι1Ο/. 

Τα ανωτέρω ακούγονται εντυ- 
πωσιακά, αλλά λίγη σηµασία θα 
είχαν εάν το πρόγραµµα δεν εκ- 
µμεταλλευόταν τις δυνατότητες 
της Απηίσα. Φυσικά, κάτι τέτοιο δεν 
συμβαίνει. Το Ιπιβᾳίπθ 3 υποστηρί- 
ζει όλες τις οθόνες της Απηίσα για 
τη δηµιουργία των αηἰπιαϊϊοης του, 
µέχρι και αυτές που εμφανίστηκαν 
µε το ΑΘΑ οΠίρςεἰ. Επίσης µπορεί 
να σώσει τις εικόνες σε 24-0ἵΐ {οΓ- 
πιαϊ, για όσους χρησιμοποιούν 
κάρτες γραφικών ή θέλουν να πε- 
ράσουν τα αηἰπιαῖοης σε άλλα συ- 
στήµατα που υποστηρίζουν 16 ε- 
κατομμύρια χρώματα στην οθόνη 
ταυτόχρονα. 

Τέλος, το Ιπιβσίπθ 3 έχει αρκε- 
τά προσεγµένο κώδικα, µε απο- 
τέλεσµα να µπορεί να τρέχει κά- 
πως ανεκτά ακόµα και σε µια α- 
πλή 1200. Το µόνο που χρειάζε- 
ται είναι µπόλικη µνήµη (τουλάχι- 
στον 3ΜΒ). Σε κάθε περίπτωση 
πάντως, ένα σύστημα µε 6ΜΒ 
µνήµης και επεξεργαστή τουλά- 
Χιστον 68030 είναι ικανό να κά- 
γει θαύματα µε το Ιπιαρίπθ και 
αυτό είναι το εκπληκτικό: Μια 
Απιίσα 1200 µε έναν 8οοθΙθΓΒΙΟΓ 
και 4ΜΒ ΕΑΘΦΤ µνήµης µπορεί να 
ανταγωνιστεί άνετα -ίσως και να 
ξεπεράσει- συστήµατα κατά πο- 


Μια απλἠ σκηνή µε θέµα ένα 9ρίΜτθ. Διακρίνεται η κάµερα, 


καθώς και η πηγή του φωτός ψηλότερα. 


θειοίι οσιέος: Ρίςκ Όγφωρμι 


λύ ακριβότερα και πιο δύσχρη- 
στα, τα οποία τώρα έχουν αρχί- 
σει να εισέρχονται στον κόσμο 
των 3-Ό γραφικών. 

Ετσι, λοιπόν, το Ιπιβρίπθ απο- 
τελεί τον καλύτερο τρόπο να αρ- 
χίσει να ασχολείται κάποιος µε 
τα 3-0 γραφικά, καθώς δεν είναι 
πάρα πολύ δύσκολο στο χειρι- 
σµό του και δεν απαιτεί µεγάλη 
εμπειρία για να δείξει τις δυνα- 
τότητές του. 

ἒ 
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ὃ ΡΕ 


1ΝΕΟ-ΝΟΡΙΡ ΛΕΣΙΚΟ 


Ελληνοαγγλικό-αγγλοελληνικό λεξικό 
60.000 λέξεων για την Απιέσα 


ο ου-υῦ-υύυὓ- -------  -ῶουἳ- 
2. 1ντπτςνΑ Είναι γεγονός ότι από τη στιγµή της 
του Γ. Κουρκουτά ΓΤώχεύσῃς της 'μητέρας” 


Γι 
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(0ΠΊΠΊΟΠΟΓΕ Και Κατά τη διάρκεια 
της αναμονής γΙα µια νέα αρχή έχει 
εμφανιστεί µια σειρά απὀ αξιόβογα 
Πακέτα για την ΑΠΊΙΦ8. Το Λεξικό 
είναι µία εββηνική δημιουργίαπου 
συγκαταβεγεται µεταξύ αυτών. 


πως υποδηλώνει και ο τίτλος του 

προγράµµατος, πρόκειται για ένα 

λεξικό, ελληνοαγγλικό-αγγλοελ- 

ληνικό, του καθόλου ευκαταφρό- 

νητου δυναμικού των 60.000 λέ- 
ξεων, το οποίο θα σας προσφέρει ορισμένα α- 
πό τα πλεονεκτήματα της ηλεκτρονικής ανα- 
ζήτησης. 


Το ΠΑΚΕΤΟ 

Το Λεξικό έρχεται σε µια λιτή συσκευασία, 
µέσα στην οποία περιλαμβάνονται οι τρεις δι- 
σκέτες που μεταφέρουν το πρόγραµµα και τα 
δεδοµένα του, ένα μικρό φυλλάδιο το οποίο 
εξηγεί τη χρήση του και, τέλος, ένα μικρό βύ- 
σµα το οποίο τοποθετείται στη θύρα του 


Ιογδίίοκ της Απιίσα σας και εξασφαλίζει στους 
δημιουργούς του ότι το πρόγραµµα δεν θα 
πάρει το δρόµο της πειρατείας, ενώ απὀ την 
άλλη απαλλάσσει το χρήστη από κλειδώματα 
σε δισκέτες ή σκληρό δίσκο. 

Πολύ ευχάριστο είναι το γεγονός ότι το 
Ἰογδίίοκ µπορεί να συνδεθεί επάνω σε αυτό το 
Π85ρ, Χωρίς να επηρεάζεται η λειτουργία του, 
απαλλάσσοντας έτσι το χρήστη από εναλλα- 
γές βυσµάτων. Το μικρό πιβηια περιγράφει 
τους συνδυασμούς πλήκτρων που χρησιµο- 
ποιεί το Λεξικό και τα γενικά χαρακτηριστικά 
του, αφού ούτως ή άλλως η λειτουργία του 
προγράµµατος είναι πολύ απλή. 

Οι απαιτήσεις του Λεξικού είναι πολύ µι- 
κρές. Μπορεί να τρέξει σε οποιαδήποτε Απι- 
ϱ8 µε 512ΚΒ ΒΑΜ από ένα ή δύο ἀήνες ή από 
το σκληρό δίσκο. Αν και η τελευταία περίπτω- 
ση είναι ιδανική, το Λεξικό τα καταφέρνει 
θαυμάσια και στην περίπτωση των δύο ἀήνθς, 
αφού η δοµή των δισκετών είναι τέτοια ώστε 
να µην απαιτούνται εναλλαγές, ενώ η ταχύτη- 
τα παραμένει αρκετά υψηλή. 


ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑ 

Αφού φορτωθεί το πρόγραµµα και µετά την 
εισαγωγική οθόνη, ο χρήστης έρχεται αντιµέτω- 
πος µε τη µία και μοναδική οθόνη του Λεξικού, 
πάνω στην οποία θα βρει ό,τιθα χρειαστεί για να 
αναζητήσει µια λέξη, ᾱ- 
κόµα και αν δεν γνωρίζει 
τον ακριβή τρόπο γρα- 
φής της. Εδώ θα βρει τα 
εξής: 

-Ἐνα εικονίδιο µε την 
ελληνική/αγγλική ση- 
µαία, απὀ το οποίο Υίνε- 
ται η εναλλαγή του τρό- 
που λειτουργίας του 
προγράµµατος από ελ- 
ληνοαγγλικό σε αγγλο- 
ελληνικό και αντίστρο- 
φα. 

-Το παράθυρο εισα- 
γωγής κειµένου, όπου ο 
χρήστης πληκτρολογεί 
τη λέξη που αναζητά. 


Στην ελληνική γλώσσα δε χρησιμο- 
ποιούνται τονούµενα φωνήεντα. 

-Τη λίστα µε τις αλφαβητικά γει- 
τονικές λέξεις προς την αναζητούµε- 


-Τη λίστα µε τις μεταφράσεις των 
γειτονικών λέξεων. 

- Ορισμένες ενδείξεις τρόπου λει- 
τουργίας και επιβεβαίωσης εύρεσης 
µιας λέξης. 

Η φιλοσοφία του προγράµµατος 
είναι η εξής: 

Καταρχήν, υπάρχουν δύο τρόποι 
λειτουργίας: ΛΕΞΗ - ΓΡΑΜΜΑ. Στην 
πρώτη περίπτωση η αναζήτηση γίνε- 
ται μόλις ολοκληρωθεί η πληκτρολό- 
γηση µιας λέξης και πατηθεί το πλή- 
κτρο ΒΕΤΟΒΝ. Στη δεύτερη περί- 
πτωση η αναζήτηση γίνεται συνεχώς 
καθώς πληκτρολογείται η λέξη, 
γράμμα προς γράμμα και εµφανίζε- 
ται η πρώτη (αλφαβητικά πάντα) που 
ταιριάζει σε ό,τι έχει εισαγάγει ο 
χρήστης. Ο πρώτος τρόπος αναζήτη- 
σης είναι πιο γρήγορος, ο δεύτερος 
όμως επιτρέπει στο χρήστη να ελέγ- 
χει (μερικά) την ορθογραφία µιας λέ- 
ξης. 

Είτε µε τον έναν είτε µε τον άλ- 
λον τρόπο, οι λέξεις που ακολου- 
θούν αλφαβητικά αυτή που πληκτρο- 
λογήθηκε εμφανίζονται στο παράθυ- 
ρο-λίστα, απὀ όπου ο χρήστης µπο- 
ρεί να επιλέξει µία µε τη βοήθεια του 
ποντικιού. 

Στο παράθυρο της μετάφρασης 
εµφανίζεται το νόηµα της επιλεγµέ- 
νης λέξης και συνήθως µερικές ακό- 
μα, επόμενες αλφαβητικά. 

Ο τρόπος μετάφρασης µιας λέξης 
είναι ο εξής: Πρώτα αναγράφεται το 
µέρος του λόγου στο οποίο ανήκει η 
συγκεκριμένη λέξη και στη συνέχεια 
η καθεαυτό μετάφραση. Αν η λέξη έ- 
χει πολλαπλές έννοιες, τότε παρατί- 
θενται η µία δίπλα στην άλλη. Αν η {- 
δια λέξη εµφανίζεται ως διάφορα µέ- 
ρη του λόγου ανάλογα µε τη χρήση 
της, τότε οι έννοιες που μεταφέρει 
ως καθένα απὀ αυτά, εμφανίζονται 
χωριστά, µε κάποια σημείωση για το 
µέρος του λόγου στο οποίο αντιστοι- 
χούν. Για παράδειγµα, αναφέρουμε 
«τη λέξη ΡΕΒΟΗ, η οποία µπορεί να 
χρησιµοποιηθεί ως ρήμα και ως ου- 
σιαστικὀ. Στο πλαίσιο μετάφρασης 
θα δείτε να εμφανίζονται οι εξής 


σχετικές γραµµές: 
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ΡΕΒΟΗ, ΡΕΒΟΗΕΌΟ, ΡΕΒΟΗΕΟΌ 

(ρήμα): κουρνιάζω, κάθομαι σε ψη- 
λό µέρος 

(ουσιαστικό): ξύλο για κούρνια- 
σµα, πέρκα 

Το λεξιλόγιο των 60.000 λέξεων 
βρίσκεται στα πλαίσια των συνηθι- 
σµένων λεξικών του εμπορίου και 
µέσα σε αυτό µπορείτε να εντοπίσε- 
τε και κάποιους -λιγοστούς- ιδιωµα- 
τισμούς και τεχνικούς όρους. 

Όμως το Λεξικό κρύβει µία ακόµα 
δυνατότητα, η οποία πρόκειται να 
ενθουσιάσει ένα µεγάλο µέρος των 
χρηστών Απιίσα: καταφέρνει να συ- 
νυπάρχει στη μνήμη ταυτόχρονα µε 
πολλά από τα γνωστά αἀνεπίωΓθς, 
ΒΡΩΣς και 5ἰαίθαγ 68ΠΠθ5, αποτελώ- 
ντας μοναδικό βοήθημα για τους παί- 
κτες, οἱ οποίοι αντιμετωπίζουν προ- 
βλήματα µε τα αγγλικά τους. Μάλι- 
στα, θα τα καταφέρει και σε πολλές 
περιπτώσεις που το εν λόγω παιχνίδι 
δεν ακολουθεί τους κανόνες ανοίγ- 
µατος οθόνης που θέτει το Ιπίυίοῃ 
(κάτι το οποίο, δυστυχώς, δεν τηρεί 
ούτε το λεξικό). Η χρήση σε αυτή 
την περίπτωση είναι απλή: Φορτώνε- 
τε πρώτα το Λεξικό και στη συνέχεια 
γυρίζετε στην οθόνη του Ιοηκοθποη 
με τη χρήση των πλήκτρων ΑἱΤ. Από 
εκεί φορτώνετε το παιχνίδι ή το πρό- 
γραµµα που σας ενδιαφέρει και, ε- 
φόσον ανοίξει η οθόνη του, τα δύο 
ΑΙΤ μπορούν να την εναλλάσσουν 
με αυτήν του Λεξικού. Το Ε2 µπορεί 
να εμφανίζει (ενόσω κρατιέται πατη- 
µένο) την οθόνη του παιχνιδιού, ενώ 
το Ε1 προσπαθεί να επαναφέρει τα 
χρώματα στα παιχνίδια που δεν κα- 
ταφέρνουν να συνεργαστούν σωστά 
µε το Λεξικό. Μάλιστα µια εἰδική έκ- 
ὅοση του προγράµµατος, η οποία 
συμπεριλαμβάνεται µε την κανονική, 
στην πρώτη δισκέτα, είναι κατασκευ- 
ασμένη ειδικά γί' αυτόν το σκοπό και 
δεν καταστρέφει τα χρώματα των 
παιχνιδιών (1 ΕΧΙΚΟ 4ΑΜΕΘΦΟΟΙ). 

Όπως αναμένεται, το Λεξικό δεν 
θα τα καταφέρει να "κλέψει" την ο- 
θόνη από όλους τους τίτλους, αφού 
για κάτι τέτοιο πολλές φορές ούτε ε- 
ξωτερικό ΠαΙάνν8ΓΘ δεν είναι αρκετό 
(βλ. ΑΟΤΙΟΝ ΒΕΡΙ ΑΥ). Οµως οι Βθ- 
πθαίϊη Τηοθ οἱθ6ἱ ΘΚΥ, Κίπας Ωυθςί ΙΝ, 
ΜοηΚθγ Ι5ἰαπά 2, Φίπιοη ΤΠΘ 90Γ06/6Ι, 
Οἱν]ήσαίίοη, θἰπιΟΙί κ.λπ. αποτελούν 
μερικούς απὀ αυτούς που δεν πα- 


ρουσιάζουν πρόβλημα. Μάλιστα, 
πολλές φορές δε θα χρειαστεί κα- 
γείς µνήµη πέραν του 1ΜΒ για να 
χρησιμοποιήσει ταυτόχρονα Λεξικό 
και ἀλλο πρόγραµµα. 

Μοναδικό παράπονο από τη χρήση 
του Λεξικού, η µη συμµόρφωσή του 
µε τους κανόνες του Ιηἰυίήοη, κάτι το 
οποίο δημιουργεί αξεπέραστο πρό- 
βληµα όταν, για παράδειγµα, κάποι- 
ος προσπαθήσει να το χρησιµοποιή- 
σει σε ΝΑ οθόνη. 


ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 
Το πρόγραµµα δεν έχει ὡς στόχο 
να ικανοποιήσει τις απαιτήσεις ενός 
επαγγελματία μεταφραστή, αλλά 
μάλλον τις καθημερινές ανάγκες ε- 
νός χρήστη, ο οποίος θα βρει εύκο- 
λα και γρήγορα τη λύση στο Λεξικό. 
Η μοναδική δυνατότητα συνύπαρ- 
ξής του µε κάποια "δύστροπα” προ- 
γράμματα το καθιστούν ιδανικό για 
παίκτες ΒΡΑ5, Αἀνοεπίυιθ και 9ἰΓαίθ- 
ϱΥ ϱᾳΠΠ65, οἱ οποίοι αντιμετωπίζουν 
προβλήµατα µε την ορολογία των 
εν λόγω κατηγοριών. Ικανοποιητικό 
µέγεθος λεξιλογίου, εύκολη χρήση, 
µεγάλη ταχύτητα και µικρές απαιτή- 
σεις είναι µερικά απὀ τα χαρακτηρι- 
στικά του. Το Λεξικό προωθεί το κα- 
τάστηµα ΙηίονΝοήά (Ζαΐμη 28, Εξάρ- 
χεια) και η λιανική τιµή του ανέρχε- 
ται στις 12.900 δρχ. 
ἅ 
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ο 5ο/Μ8ΓΘ 8ο/οἱ/πο 
επιτυγχάνεται κυ- 
ρίως µε τη χρήση 
της εντολής 
ΘΟΒΕΕΝ ΟΟΡΥ {ε- 
πεξηγείται στο τέλος του άρ- 
θρου) µέσω της οποίας µπο- 
ρούμε να μεταφέρουμε µέρος 
µίας οθόνης προς οποιαδή- 
ποτε άλλη οθόνη επιθυμούμε. 
Προτού όµως επεκταθούµε 
στο θέµα του δοῄνα[θ 
5ΟΓΟ0ΙΗπᾳ, ας µας επιτραπεί 
µία µικρή αναφορά στην τε- 
χνική ΌΟυΒι Ε ΒύΕΕΕΒΙΝΑ. 


ρουβι.Ε ΒύΕΕΕΒΗΙΝΑ 

Η τεχνική αυτή χρησιµοποι- 
είται σε όλα τα παιχνίδια (αλ- 
λά και σε µερικά πιο σοθαρά 
προγράµµατα) και καταφέρνει 
να εξαλείψει το ενοχλητικό 
ΠΙοκθ/ήπᾳ. Αυτή η τεχνική 
µπορεί, φυσικά, να εφαρµο- 
στεί και από την ΑΜΟ5Ξ ΒΑ- 
9ΙΟ και να µας δώσει έτσι τη 
δυνατότητα να δηµιουργή- 
σουµε προγράµµατα µε στα- 
θερή και συμπαγή ανανέωση 
οθονών. 

Η ιδέα που κρύθεται πίσω 
από αυτή την τεχνική είναι α- 
πλή: Δημιουργούμε µια οθόνη 
(αντίγραφο της κανονικής), η 
οποία παραμένει κρυφή από 
τα µάτια µας και από την ᾱα- 
νανέωση του ΟΙΘΡΙ ΑγΥ. 

Ολες όµως οι γραφικές λει- 
τουργίες, η ανανέωση της θέ- 
σης των ΒΟΒΣ, ο σχεδιασμός 
των γραφικών κ.λπ. επιτελού- 
νται σε αυτή την κρυφή οθό- 
νη. Με το τέλος αυτών των 
εργασιών, εναλλάσσουµε τις 
θέσεις των δύο οθονών, δη- 
λαδή η κρυφή οθόνη γίνεται 
τώρα ορατή, ενώ η µέχρι πριν 
από λίγο ορατή οθόνη απο- 
κρύπτεται. Η όλη διαδικασία 
τώρα επαναλαμθάνεται, αυτό 
όµως που εµείς θλέπουμε εἷ- 
ναι η ομαλή και σταθερή ανα- 
νέωση της οθόνης, αφού - 
λες οι εργασίες γίνονται κάθε 
φορά σε µια κρυφή από εµάς 
οθόνη. 

Για να µπορέσουµε να ε- 
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νο 


Στο άρθρο αυτό θα συνεχίσουμε την αναφορά µας στην 
ΑΜΟΕΟ ΒΑΡΦΙ6, εξετάζοντας το δεύτερο τρόπο µε τον ο- 
ποίο μπορούμε να επιτύχουμε ομαλό 5ο/οΙΙπα στην 
ΑΜΟΣ, δηλαδή το 5οἩν/αΙΘ 5ο/οἱ!πο. 


Του Ν. Ελευθεριανού 


φαρµόσουµε την τεχνική αυ- 
τή στην ΑΜΟΣ, χρησιµοποι- 
ούμε την εντολή ΡΟυΒΙΕ 
ΒυΕΕΕΗ. Αμέσως δηµιουρ- 
γείται µια οθόνη-αντίγραφο 
της τρέχουσας οθόνης και ᾱ- 
πό εκεί καὶ έπειτα η ΑΜΟΞ 
αναλαμθάνει µόνη της την ε- 
ναλλαγή φανερής-κρυφής ο- 
θόνης σε τακτά χρονικά δια- 
στήµατα (κάθε πεντηκοστό 
του δευτερολέπτου). 


ΦΟΕΤΗΑΒΗΕ 56βΒοΟἱ..Ινα 
Όπως θα καταλάθατε και α- 
πό όσα αναφέραμε προηγου- 
µένως, η τεχνική ΡΟυβΒιΕ 
ΒΙΕΕΕΒΙΝΑ θα πρέπει να ᾱ- 
ποτελεί αναπόσπαστο κομµά- 
τι των προγραμμάτων µας και 


ειδικά όταν πρόκειται να ε- 
φαρµόσουµε 50/1νν8ΙΘ 
ΦΟ/ΟΙ/Πᾳ. Στην περίπτωση αυ- 
τή όµως προχωρούμε ένα θή- 
μα παραπέρα και, σε συνδυα- 
σµό µε τις άλλες γραφικές 
εργασίες, αναλαμθάνουµε ε- 
µείς την εναλλαγή φανερής- 
κρυφής οθόνης. Πιο αναλυτι- 
κά: αφού εκτελέσουμε την ε- 
ντολή ΏΟυΒΙΕ ΒΙΕΕΕΑΒ, α- 
µέσως µετά δίνουμε την ε- 
ντολή ΑΙΙΤΟΒΑΟΚ 0, µέσω 
της οποίας απενεργοποιούµε 
την αυτόματη εναλλαγή των 
δύο οθονών. Τώρα μπορούμε 
μόνοι µας, όποια στιγµή θέ- 
λουμε, να εκτελέσουμε αυτή 
την αλλαγή µε τη χρησιµο- 
ποίηση της εντολής ΘΟΒΕΕΝ 
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ΦΙΝΑΡ. Οι λόγοι για τους ο- 
ποίους χρησιμοποιούμε αυτή 
τη µέθοδο αναλύονται στο 
τέλος, στις επεξηγήσεις των 
εντολών. 

Μία απλή εφαρµογή όσων 
είπαμε Βρίσκεται στο πρό- 
γραμµα Ί. Με αυτό το πρό- 
γραμµα μπορούμε να πάρου- 
µε µια Ιδέα για το πώς µπο- 
ρούµμε να πετύχουμε 
5Ο/ΟΙΙΠᾳ, µε συνεχή όµως α- 
νακύκλωση του Ὀβοκαίουπα 
της οθόνης. Η τεχνική είναι 
απλή. Αρχικά ανοίγουμε µία 
αρκετά µεγάλη οθόνη πάνω 
στην οποία κάνουμε µερικά 
σχέδια. Αποκρύπτουµε την ο- 
θόνη αυτή µε την εντολή 
ΘΟΒΕΕΝΗΙΌΕ και κατόπιν α- 
νοίγουµε µια δεύτερη οθόνη, 
η οποία θα εἶναι και η. κύρια 
οθόνη απεικόνισης. Αφού δο- 
θεί η εντολή ΡΟυΒΙΕ 
ΒυΕΕΕΒ και απενεργοποιή- 
σουµε την αυτόματη εναλλα- 
γή (µέσω της ΑΙ/ΤΟΒΑΟΚ 0), 
εκτελούµε τον επαναλαµθα- 
νόµενο ϐθρόχο ΊΝΗΙΙ Ε... 
ΝΕΝΏ, αντιγράφοντας ένα 
κομμάτι της µεγάλης οθόνης 
0 στην κρυφή οθόνη-αντίγρα- 
φο της οθόνης 1. Κατόπιν, µε 
την εντολή ΘΟΒΕΕΝ 9ΜΙΑΡ 
εναλλάσσουµε την κατάσταση 
των δύο οθονών-αντιγράφων. 

Ακολουθούν µερικές παρα- 
τηρήσεις γία το πρόγραµµα: 

1) Ὑπάρχει µεγάλη οµοιότη- 
τα µεταξύ του τωρινού και 
του προγράµµατος που πα- 
ρουσιάσαµε στο Ηα[ανα[θ 
ΦΟΓΟΙΙΠΩ. Και τώρα δηλαδή 
χρησιμοποιούμε µια µεγάλη 
οθόνη η οποία υπακούει σε 
κάποιους κανόνες, δηλαδή το 
πλάτος της θα πρέπει να εἷ- 
ναι τουλάχιστον δύο φορές 
το πλάτος της οθόνης που 
θα θλέπουμε, εάν π.χ. η ορα- 
τή οθόνη - στην οποία εννο- 
είται ότι εφαρµόζεται Ου - 
ΒιΕ ΒΟΕΕΕΒΙΝΑ - έχει δια- 
στάσεις 320χ20θ, τότε θα 
πρέπει η µεγάλη οθόνη να έ- 
χει διαστάσεις τουλάχιστον 
640χ20Ό0, έτσι ώστε να µπο- 


ρούµε να αντιγράφουµε το 
πρώτο κομμάτι 320χ20Ο στο 
τέλος της. 

2) Χρησιμοποιείται πάλι έ- 
νας δείκτης (η µεταθλητή 
ΡΟΡΙΤΙΟΝ) για να προσδιορί- 
ζεται η θέση του κομματιού 
της μεγάλης οθόνης που θα 
αντιγραφεί, µέσω της εντο- 
λής ΦΟΒΕΕΝ ΟΟΡΥ, στην πιο 
µικρή οθόνη. Ο δείκτης αυ- 
τός θα παίρνει τιµές από µη- 
δέν έως: 

ΠΛΑΤΟΣ ΜΕΓΑΛΗΣ 
ΟΘΟΝΗΣ - ΠΛΑΤΟΣ ΜΙΚΡΗΣ 
-ΑΡΙΘΜΟΣ 
ΜΕΤΑΚΙΝΟΥΜΕΝΩΝ ΡΙΧΕΙ 5 

Στο παράδειγμά µας όπου 
το πλάτος της μεγάλης οθό- 
γης είναι 960 και της µικρής 
320, ενώ η μετακίνηση γίνε- 
ται ανά 4 ρἰχείς (εντολή ΑΏΌ 
ΡΟΕΘΙΤΙΟΝ, 4) θα πρέπει η 
µέγιστη τιµή του δείκτη ΡΟ- 
ΘΙΤΙΟΝ να οίναι: 

960-320-4-636 

3) Ιδιαίτερη προσοχή πρέ- 
πει να δοθεί στο γεγονός ότι 
η αντιγραφή του κομματιού 
της μεγάλης οθόνης γίνεται 
στο κρυφό-αντίγραφο της κα- 
νονικής οθόνης, το οποίο 
προσδιορίζεται µε την εντολή 
| ορἱο (). 

Αυτό το παράδειγµα είναι 
ένα απλό δείγμα του τι µπο- 
ρεί να επιτύχει κάποιος µέσω 
του 50ΗΝΝ8ΙΘ 5ο/οΙίπᾳ. Θα 
μπορούσαμε όµως να προχω- 
ρήσουμε ένα θήµα και να δώ- 
σουµε περισσότερο ρεαλισμό 
στο πρόγραµµά µας. Ας ϱί- 
ξουµε µια µατιά στο πρό- 
γραµµα 2. 

Ακολουθώντας την ἴδια δια- 
δικασία, ανοίγοντας δηλαδή 
πρώτα µία µεγάλη οθόνη, κα- 
τόπιν µία μικρότερη, εφαρµό- 
ζοντας ΡΟυΒΙ Ε ΒΟΕΕΕΒΙΝΑ 
κ.λπ., μπορούμε να επιτύχου- 
µε µία µικρή παραλλαγή του 
αρχικού προγράµµατος. Ετσι, 
αντί για έναν, χρησιμοποιού- 
µε δύο ή περισσότερους δεί- 
κτες (στο πρόγραµµα 2 είναι 
πέντε: οι Χ1, Χο, Χ9, Χ4, Χ5) 
για να μετακινούµε διαφορε- 
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τικά κοµµάτια της μεγάλης ο- 
θόνης µε διαφορετική ταχύ- 
τητα στη µικρή οθόνη απει- 
κόνισης. Παρατηρώντας τις 
παραμέτρους των εντολών 
ΦΟΒΕΕΝ ΟΟΡΥ θλέπουμε το 


κομμάτι της μεγάλης οθόνης 
µε Υ συντεταγμένες μεταξύ 
80 και 150 να αντιγράφεται 
µε μικρότερη ταχύτητα (1 
ΡἰΧχΘΙ) από ό,τι το επόμενο 
κομμάτι µε συντεταγμένες 


ΠΡΟΓΡΑΝΙΜΑ 2 


µεταξύ 150 και 160 (2 ρἰχοίϐ) 
και αυτό µε τη σειρά του µε 
µικρότερη ταχύτητα από το 
επόμενο κομμάτι µεταξύ 160 
και 170 (4 ρἰχείδ) κ.ο.κ. 

Με τον τρόπο αυτό επιτυγ- 
χάνουµε διαφορετική ταχύτη- 
τα για διαφορετικά επίπεδα 
ΦΟΓΟΙ1Πᾳ, προσδίδοντας έτσι 
την ψευδαίσθηση του θά- 
θους. Τώρα πλέον είναι κατα- 
νοητός ο τρόπος µε τον ο- 
ποίο µερικά παιχνίδια -όπως 
το εξαίσιο ΘΗΑΏΟΝΝ ΟΕ ΤΗΕ 
ΒΕΑΟΤ- επιτυγχάνουν 
ΦοΓοΙ/πᾳ πολλαπλών επιπέ- 
ὅων. Μια απλή ιδέα που - 
µως, όταν εφαρμοστεί, δίνει 
ζωή στα παιχνίδια σας. 

Πολύ ωραία όλα αυτά, θα 
αναλογιστεί κάποιος. Τι γίνε- 
ται όµως στην περίπτωση 
που δεν επιθυμούμε τη συνε- 
χή ανακύκλωση των γραφικών 
πάνω στην οθόνη µας; Πώς 
θα μπορούσαμε, για παρά- 
δειγµα, να επιτύχουμε την ᾱ- 
ποθήκευση στη µνήµη µιας 
αρκετά µεγάλης οθόνης, χω- 
ρίς όµως να δεσμεύσουμε 
την αντίστοιχη μνήμη; Ας κοι- 
τάξουµε το πρόγραµµα 3. 

Αντί να χρειαστεί να ανοί- 
ξουµε µια πολύ µεγάλη οθόνη 
και να αντιγράψουµε ένα κοµ- 
µάτι της σε µια μικρότερη, 
κάνουµε τα εξής: 

Χρησιμοποιούμε τη µορφή 
ΏΑΤΑ δεδοµένων για την ᾱ- 
ποθήκευση των συντεταγµέ- 
νων ενός στοιχειώδους κομ- 
ματιού γραφικών. Με την ε- 
ντολή ΒΕΑΌ διαθάζουµε την 
τιµή της µεταθλητής Ν (όπως 
αυτή είναι αποθηκευμένη στις 
γραµµές εντολών ΡΑΤΑ). Η 
µεταθλητή Ν παριστάνει τη 
συντεταγµένη Υ, στην οποία 
θα αποτυπώσουµε το ΒΟΒ. 

Αρχικά, µε τη ΘΟΒΕΕΝ 
Ο0ΟΡΥ, ἀντιγράφουμε τη φα- 
νερή οθόνη (αναφέρεται ως 
ΡΗΥΘΙΟ) στην κρυφή (ι0ς- 
ΙΟ), µετατοπισµένη όµως κα- 
τά έναν ορισμένο αριθµό 
ΡἰχΘΙ5 προς τα αριστερά. Το 
δεξιό κομμάτι της οθόνης 
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ιΟ0616 καθορίζεται µε την ε- 
ντολή Οἱ 5 και στη συνέχεια 
αποτυπώνουµε το ΒΟΒ σε 
δύο θέσεις µε την ίδια Χ συ- 
ντεταγµένη και διαφορετικές 
Υ συντεταγμένες. Τέλος, ε- 
ναλλάσσουμε τη | Ο8ΙΟ µε 
τη ΡΗΥΦΘΙΟ οθόνη και επανα- 
λαμθάνουµε την όλη διαδικα- 
σία. Εάν κάποια στιγµή η µε- 
ταθλητή Ν διαθάσει από τα 
ΒΑΤΑ την τιµή 1000, που ση- 
µαίνει ότι τέλειωσαν τα 
ΏΑΤΑ, τότε µε την εντολή 
ΒΕΦΤΟΒΕ εξαναγκάζουµε το 
πρόγραµµα να αρχίσει να δια- 
θάζει από την αρχή τα ΓΑΤΑ. 

Το πρόγραµµα αυτό δόθηκε 
περισσότερο προκειµένου να 


Γο: ΧΞ0Το 15 

ΠΚ Χ 

Όιθν/ Χ,0 Το Χ,200 

Ναχἰ 

ᾳ6ἱ Βοὺ 1:00 Το 16,200 
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μαι) 


µας αποκαλύψει τη γενική |- 
δέα πίσω από το 5ο/ννα[θ 
ΦΟ/ΟΙΙΙΠΦ και είναι μάλλον α- 
κατάλληλο για να επεκταθού- 
με. 
Το τελευταίο πρόγραµµα 
που θα δούµε, το πρόγραµµα 
4, είναι ένα πρόγραµµα-πρό- 
τυπο, γιατί αναλύει διεξοδικά 
τον τρόπο µε τον οποίο με- 
γάλες εταιρίες όπως η ΡΦΥ- 


ἕ- 610:15202590 35404950 


ἕ 6060505060 50 50605060 


ἔ Γαἱα 
ἕ 5050 90:505050.5050 050 
ἕ.56,56:6060/65:65,707075,75 
ἕ 8080808080 8080808080 


ἕ 8080808080 8080808080. 
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ΝΟΡΙ5, η ΤΕΑΜ 17 κ.ά. επι- 
τυγχάνουν ομαλό 5ο/οΙ/πο 
στα παιχνίδια τους. 

Σε αναλογία µε το προη- 
γούµενο πρόγραµµα, χρησι- 
µοποιούνται οι εντολές 
ΒΕΑΌ και ΕΑΤΙΑ. Οµως τώρα, 
αντί να έχουµε ένα µόνο 
στοιχειώδες κομμάτι γραφι- 
κών -με τη µορφή ενός ΒΟΒ- 
έχουµε αρκετά, ενώ τα δεδο- 
µένα που περιέχονται στις ε- 
ντολές ΩΑΤΑ αντιπροσωπεύ- 
ουν κάποιο από τα ΒΟ0Β59 
που πρόκειται να σχεδιαστεί 
σε µια συγκεκριµένη θέση. 
Με άλλα λόγια σε αυτό το 
πρόγραµµα έχουµε τη σχεδία- 
ση διαφορετικών ΒΟ08Β5 σε 
προκαθορισµένες θέσεις. Πιο 
αναλυτικά: 

1) Χρησιμοποιούμε ΒΟΒ59 
με πλάτος 16 ρἰχθί5 και ύψος 
τέτοιο, ώστε το γινόμενο του 
ύψους των ΒΟ8Β5 επί 16 να 
είναι µεγαλύτερο ή ίσο του ύ- 
Ψους της οθόνης µας. Εάν, 
για παράδειγµα, η οθόνη µας 
έχει ύψος 200 ρἰχθί5, θα πρέ- 
πει τα ΒΟΒ9 να έχουν ύψος 
13 ρἰχθίς, γιατί 13χ16-208 
(2200). Στο παράδειγμά µας 
έχουν ύψος 12 ρἰχθίς. 

2) Η οθόνη µας (η οποία 
πάντα λειτουργεί στην κατά- 
σταση ΓΟυΒΙ Ε ΒΟΕΕΕΒ) θα 
πρέπει να έχει πλάτος ίσο µε 
το ορατό πλάτος συν 36 
Ρἰχθί5. Στο πρόγραµµά µας η 
οθόνη µας έχει ορατό πλάτος 
288 ρἰχθίς (καθορίζεται µε τη 
ΘΟΒΕΕΝ ΡΒΙΘΡΙ ΑΥ), άρα το 
συνολικό πλάτος της είναι: 

288--92-320 ρἰχθίς 

3) Αντιγράφουµε την οθόνη 
ΡΗΥΘΙΟ στην οθόνη | 0616 
(µε τη ΘΟΒΕΕΝ ΟΟΡΥ) και 
στη συνέχεια διαθάζουµε µε 
τη ΒΕΑΌ µία τιµή για τη µε- 


ταθλητή Βι ΟΚ. Η τιµή αυτή 
προσδιορίζει ποιο από τα 
ΒΟ85 θα τυπωθεί στις συ- 
ντεταγµένες 303, Υ:10. (Η 
µεταθλητή Υ παίρνει τιµές ᾱ- 
πό 0 έως 15.) Ενώ το πρώτο 
ΒΟΒ θα έχει τυπωθεί στη θέ- 
ση 303, 0 (αφού το Υ Θα είναι 
μηδέν), το δεύτερο θα τυπω- 
θεί στη θέση 30ο, 12, δηλα- 
δή µετατοπισµένο προς τα α- 
ριστερά κατά ένα ρἰχθ[ και 
προς τα κάτω κατά δώδεκα. 
Για ποιο λόγο όµως γίνεται 
αυτό; 

Ας µην ξεχνάμε ότι ήδη η 
οθόνη έχει μετατοπιστεί ένα 
Ρἰχθἰ προς τα αριστερά, άρα 
είναι απαραίτητο να αλλάξει 
η Χ-συντεταγμένη και να µει- 
ωθεί κατά ένα ρἰχθί. Το επό- 
µενο ΒΟΒ. σχεδιάζεται κάτω 
από το πρώτο -αφού η σχε- 
δίαση γίνεται από επάνω 
προς τα κάτω- και όταν σχε- 
διαστεί και το 16ο ΒΟΒ, µη- 
δενίζεται η µεταθλητή Υ και 
το επόµενο ΒΟΒ σχεδιάζεται 
πάλι στις συντεταγμένες 303, 
0. 

Ο καλύτερος τρόπος για 
να κατανοήσετε την όλη δια- 
δικασία είναι να αφαιρέσετε 
την εντολή ΦΟΒΕΕΝ Ρἱς- 
ΡΙΑΥ που θρίσκεται πριν από 
την εντολή Ρουβιε 
ΒύΕΕΕΒ και έτσι να πάρετε 
µια ιδέα του τι συµθαίνει - 
κρυφά από τα µάτια σας- ό- 
ταν εσείς παίζετε ένα ρἱ8ί- 
{οΓΠι, ένα Γ8οίπᾳ ή ένα 
φΠοοίεπη υρ 08ΠΙΘΙ 

τα παραδείγματα που είδα- 
µε καλύπτουν την περίπτωση 
του οριζόντιου 5ο/οΙΙΠΟ. Είναι 
ευνόητο ότι η ἴδια μέθοδος, 
µε ελάχιστες τροποποιήσεις, 
µπορεί να εφαρμοστεί και για 
κατακόρυφο 5ο/ο//ίπο (6λ. 
ΒΑΤΤΙΕ ΦΩΙΙΑΡΒΟΝ) ή για 
ΦΟΓΟΙΠΩΦ δύο κατευθύνσεων 
(κυρίως για τα ρἱαϊ{οίπι 
08ΠΠςς όπως ΦυΡΕΒ ΕΒΟΑ, 
ΟΗυσΟΚ ΒΟΟΚ, ΒΗΙΑΝ ΤΗΕ 
ΗΙΟΝ κ.λπ.). 

Στο επόμενο άρθρο θα α- 
ναφερθούµε σε κάποια γενικά 


χαρακτηριστικά της ΑΜΟΣ5 
ΒΑΘΙΟ. Παράλληλα, σας υ- 
πενθυµίζουµε ότι για όποιες 
απορίες σας -μικρές ή µεγά- 
λες- η στήλη αυτή Θα είναι 
πρόθυµη να σας θοηθήσει. 


ΕΠΕΞΗΓΗΣΗ ΕΝΤΟΛΩΝ 

Ρουβι Ε ΒΙΕΕΕΒ 

Μόλις κληθεί αυτή η εντολή 
στο πρόγραμμά µας, ὅημιουρ- 
γείται µία οθόνη-αντίγραφο 
της τρέχουσας οθόνης, στην 
οποία εκτελούνται όλες οι 
λειτουργίες οι σχετιζόμενες 
µε τα γραφικά. Η οθόνη αυτή 
παραμένει αόρατη από το 
χρήστη και παίρνει τη θέση 
της φανερής οθόνης είτε αυ- 
τόµατα µέσω της ΑΜΟΕ είτε 
µετά από εντολή που δίνει ο 
χρήστης (30ΒΕΕΝ 9ΙΝΑΡ). 

Ἡ εντολή ΡουβιεΕ 
ΒΙύΕΕΕΒΗΒ πρέπει να καλείται 
µόνο µία φορά για όποια οθό- 
νη θέλουμε να καταστήσουµε 
Ὀουῦίθ Βυῇςγ. Εάν η εντολή 
δοθεί δύο φορές, τότε η 
ΑΜΟΣΞ θα µας δώσει ένα µή- 
νυµα λάθους. Η οθόνη που εἷ- 
ναι ορατή αναγνωρίζεται ως 
Ρηγςίοβἰ 5ο/Θ6Η, ενώ η αόρα- 
τη ως | ορἱοβἱ 5ο/66Η. 

ΑΗΤΟΒΑΟΚΝ 

Καθορίζει τον τρόπο ανανέ- 
ωσης µίας Ώουοίθ Βυῇο( οθό- 
νης. Η παράμετρος Ν παίρνει 
τρεις τιµές: 0, 1 και 2. 

ΑυὐΤΟΒΑΟΚ2 

Η επιλογή που γίνεται µε τη 
δηµιουργία µίας Ώουδίθ Βυῇςι 
οθόνης. Με αυτήν, η ΑΜΟΞ 
αναλαμθάνει αυτόματα να ε- 
ναλλάσσει τις θέσεις των 
| ορίοαἰ και Ρηγςίσαἰ 5ο/θ8Π5 
κάθε πεντηκοστό του δευτε- 
ρολέπτου. Ολες οι λειτουρ- 
γίες που σχετίζονται µε τα 
γραφικά απευθύνονται και 
στις δύο οθόνες. 

ΑυΤΟΒΑΟΚ 1 

Με την επιλογή αυτή µόνο 
ο σχεδιασμός σχημάτων (κύ- 
Κλων, γραμμών κ.λπ.) απευθύ- 
νεται και στις δύο οθόνες. 

ΑὐΤΟΒΑΟΚΟ 

Διακόπτεται η αυτόματη ε- 
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ναλλαγή των | ορίοΒἰ και 
Ρηγςσίοβἰ οθονών. Ολες οἱ γρα- 
φικές λειτουργίες επιτελού- 
νται στη | οοἱοΒἰ 5ο/Θ6Π. Μό- 
νος τρόπος για την εναλλαγή 
των οθονών είναι η εκτέλεση 
της εντολής ΘΟΒΕΕΝ 9ΙΛΑΡ. 
Η εντολή ΑΙΤΟΒΑΟΚ 2 θα 
πρέπει να χρησιµοποιείται ό- 
ταν έχουµε μικρό αριθµό 
ΒΟ85 στην οθόνη µας, ή ό- 
ταν δεν χρησιµοποιείται η ε- 
ντολή ΦΟΒΕΕΝ ΟΟΡΥ για την 
αντιγραφή από ή προς την 
ΏὈουοίθ Βυωήθι οθόνη. Η εντο- 
λή ΑΙΤΟΒΑΟΚ Ο πρέπει να 


ΦοΙθθη Όρθη 
0.320,195, 16, οννγθς 

Ουι5 Ο 

ΕΙ85ῃ Οἤῄ 

ΞΚΥ 

Ιπκ 6 

Βα: 0,0 Το 16,16 

αἱ Βοῦ 1,00 Το 16,12 
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ΙΠκ5 

Βα! 0.0 Το 16,16 

αἱ Βοῦ 2/00 Το 16,12 
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Ιπκ Ί 

Βα: 0,0 Το 16,16 

αἱ Βοῦ 3,00 Το 16,12 
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Ιηκ 10 

Βαί 0,0 Το 16,16 

οἱ Βοῦ 4,00 Το 16,12 
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ΦΟΙ88Η Πἱδρἰ8γ 0,146,,288,192 

Ώουβἰθ Βυῇ6: 

ΑυϊοὈβοκ 0 

ΥΞ0 

Υπίς Ιηκογό-”' απα Μουςθ 


| Ὀαία 


Ὀαία 


εφαρµόζεται όταν γίνεται χρή- 
ση της ΘΟΒΕΕΝ ΟΟΡΥ όπως 
στα προγράµµατα που είδαμε 
για το 50/ΟΙΠΦ, αλλά και όταν 
ο χρήστης επιθυμεί να εναλ- 
λάσσει τις Ρῃγςίοθἰ και | οο|- 
ο8ἱ οθόνες κατά θούληση. Η 
ΑυΤΟΒΑΟΚ 1 είναι χρήσιμη 
µόνο για την περίπτωση που 
σχεδιάζουµε γεωμετρικά σχή- 
µατα στην οθόνη µας. 
ΘΟΒΕΕΝ 9ΙΝΑΡ Ν 
Εναλλάσσει τις | ορἱοβΙ/ 
Ρηγεἰο8ἱ οθόνες της Ὀουοίθ 
Βυῇ( οθόνης Ν. ΠΡΟΣΟΧΗ! 
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ἕ ΒΙΟΚ 0ΑΤΑ: 
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11,1, 1,1, 1, 1, 1, , τι ἳ, 14,444 
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1.1, 1.1.1, 1.1. 1, Τι 1,2.2,2919,9 


111,1, 1, 1, 1, 1, Τ, ἡ, 1212121244 


| Όαί8 


11,1, 1, Τ, , 1, τν Τι 1 1,2/2,4 44 


ἑ Γαία 


Ν, τότε η εναλλαγή θα επηρε- 
άσει όλες ανεξαιρέτως τις 
Ὀουδίθ Βυῇει οθόνες. 

ΘΟΒΕΕΝ ΟΟΡΥ 

Η εντολή αυτή συναντάται 
σε τρεις µορφές: 

ΘΟΒΕΕΝ ΟΟΡΥ ΝΊ{ ΤΟΝΟ 

(Αντιγράφει την οθόνη ΝΊ 
στη ΝΟ) 

ΦΟΒΕΕΝ ΟΟΡΥ Ν1, Χ1,Υ1, 
Χδ,Υο ΤΟ ΝΟ, Χ3, Υ9 

(Αντιγράφει το παραλληλό- 
γραμµο µε συντεταγμένες ΧΊ, 
Υ1, Χο, Υο από την οθόνη ΝΊ 
στις συντεταγμένες Χὰ, Υ3 
της οθόνης ΝΟ) 

ΦΟΒΕΕΝ ΟΟΡΥ ΝΊ1, Χ1,Υ1, 
Χ2,Υο ΤΟ ΝΟ, Χ3, Υ3 πιοᾶθ 

(Οπως προηγουμένως, δη- 
μιουργεί όµως διάφορα εφέ 
για τιµές του πἹοᾶθ από 0 έ- 
ως 259) 
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ἕ Ραἰα 99 
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Αυτὀν το µήνα παρουσιάζονται µερικά ποβύ καβά 
προγράµµαταπου δείχνουν το υμηῇό επίπεδο των ΑΠΊΙΦ8 
Ρης κα! τις µεγάβες δυνατότητες της ΑΠΊΙ68. 0Λα αυτά τα 
προγράµµατα θρίσκονται ήδη στα Ε0--ΚΟΜ5 Και στη 
διάσκευῃ αΠΠΙ68. ΟΓΑ της ΟοΠΊΡιΗΠΚ. 


ο του Γ, Κουρκουτά 


αμροι αν ν2.! 
(Απιίσθ) 


.-- Όπως ίσως µπορείτε να καταλάβετε απὀ τον τίτ- 

[ | λο αυτού του υΠΙΗγ, έχουµε να κάνουµε µε έναν 

ἳ ΘοίΘθεηΠ ΒΙ8ΠΚΘΓ. Είναι η Απιίς8 έκδοση του ΑΠο- 

Ὀα[ίκ που υπάρχει για ΡΟ5 και Μαο5. Οταν αφήνε- 

τε για πολλή ώρα την οθόνη να δείχνει τα ίδια, µπορεί να 
την καταστρέψετε. 

Οι Ὀι8ηκοθι5 σβήνουν στην οθόνη ύστερα απὀ λίγη ώρα 
και, µόλις ακουμπήσετε το πουςθ ή κάποιο πλήκτρο, τα πά- 
ντα επανέρχονται στη θέση τους. Και για να µην πλήττουμε 
από τη µαυρίλα της οθόνης, το ΦυρθΓΏΌ8Γ{Κ έχει πολλά πιος- 
μἱθ5 που δίνουν λίγο χρώμα στην οθόνη σας. 

Περιλαμβάνουν τις κλασικές κινούµενες γραμμές, πυρο- 
τεχνήµατα, ρολόι, /{Ταοῖαἰς, ιπτάµενες τοστιέρες(!), ακόµα 
µπορείτε να παίξετε ΙΕΕ απἰπιαίοης και να ακούσετε ηχητικά 


5αππρἰθς ή και μουσική! Μόλις φορτώσει το πρόγραµµα, πα- 
τώντας το Ποί ΚΘΥ του, εµφανίζεται ένα πιθηυ απ' όπου µπο- 
ρείτε να διαλέξετε ποιο πιοουθ σας αρέσει, σε πόσο χρόνο 
θα εµφανίζεται, να ορίσετε διαφορετικό Ποῖ ΚΘΥ, να ορίσετε 
κωδικό για τη χρήση του και άλλα. Μόνο ένα πποαυἱθ µπορεί 
να φορτώσει στη µνήµη, και έχει δοθεί έµφαση στο Ο6ΡΟ 
μ58ᾳ69 έτσι ώστε, όταν τρέχουν πολλά ρ[οοθςςθς µαζί, να Υί- 
νεται καλή κατανομή για να κινούνται τα ὈΙ8ηΚΘΙ απἰπια[ίοης. 
Αν οι εφαρμογές που τρέχουν είναι πολλές ή χρειάζονται 
τη ΟΡΙΟ) όλη δική τους, τότε δεν θα δείξει το πιοαυθ που έ- 
χουμε διαλέξει, και θα µαυρίσει απλώς η οθόνη. 
Χρειάζεται Ο5/2 και άνω, και είναι {ΓθθνναΓθ. 


επρεαν αν νῖους 
(Αππίσθ) 


Και αυτό το παιχνίδι είναι γραμμένο σε ΑΜΟΘ 
πάν Βαδίο και είναι ένα κλασικό Ὀθ8ίθπι µρ. Όλο το 
-- ξύλο πέφτει σε µία πίστα µόνο και υπάρχουν δύο 

ΠᾳΠἴ9:ς5. 

Μπορούν να παίξουν δύο παίκτες µαζί ἡ ένας εναντίον 
της Απηίσα. Οι κινήσεις των μαχητών είναι αρκετά γρήγορες 
και ανταποκρίνονται σχεδόν άµεσα στις κινήσεις του 
Ιογβῖίοκ. Ὑπάρχουν 18 διαφορετικές κινήσεις και χρειάζεται 
αρκετή εξάσκηση για να τις κάνετε, γιατί αρκετές από αυ- 
τες δεν εξηγούνται στο ἀοουωπιθηἰα!ίοπ. Τα ηχητικά εφέ είναι 
αυτά που θα περίµενε κανείς απὀ ένα τέτοιο παιχνίδι, και 
ξεχωρίζει µόνο µια 5απιρἰθά φωνή που σου ανακοινώνει αν 
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έχασες ἡ κέρδισες. Και για να κερδίσεις τον αντίπαλο θα 
πρέπει να τον νικήσεις δύο Φορές. Αμέσως µετά προχωράς 
στο επόμενο επίπεδο µε µεγαλύτερο βαθµό δυσκολίας. Στα 
επάνω αριστερά και δεξιά µέρη της οθόνης υπάρχουν µπά- 
ρες µε την ενέργεια κάθε παίκτη. Ακόμα, υπάρχει ένα χρο- 
νόµετρο µε όριο 2 λεπτών ή λιγότερο. Οταν τελειώσει ο 
χρόνος, ο παίκτης που θα έχει την περισσότερη ενέργεια 
θα είναι ο νικητής. 

Ο δημιουργός του δεν µας λέει αν είναι 5Π8{ΘνναΓΘ -ή όχι- 
και σε τι οοπη/ΠουωΓαϊἴίοπ τρέχει, αλλά πάντως τρέχει οπωσδή- 
ποτε σε Ο9/2 και άνω. 


Ενεεἓν 


(Αππίσϐ) 


χνίδι και στην ετικέτα διάβασα το όνοµα του δη- 
μιουργού του, απόρησα λίγο. Ελληνικά 5Π4Γ68- 
ΥΝ8ΓΘ παιχνίδια μπορώ να πω ότι είναι σχετικά 
σπάνιο να βρεις, ειδικά εάν είναι 5Ποοί΄θπι µρ. Μόλις φορτώ- 
σει το παιχνίδι, έρχεσαι σε επαφή µε την εισαγωγική οθόνη 
του παιχνιδιού. Η οθόνη γίνεται γαλάζια και είναι µόνο 
γραμμένο µε µεγάλα γράµµατα το ΤΟΤΑΙ ΕΧΟΕΘΕΘ και στο 
Ὀβοκοίουπαά του ΤΟΤΑΙ υπάρχει ένα πολύ καλό απἰπιαϊίοη µε 
πολλούς κυλιόμενους βράχους µε Φόντο τη Γη. Επίσης, υ- 


Ῥη Μόλις πήρα στα χέρια µου τη δισκέτα µε το παι- 


πάρχει ένα πολύ καλό 5οµπαϊίγ8οκ. Πατώντας το ἤτθ υπάρχει 
ένα πιθηυ µε τα οΓθαίϊς, 5ἰαγὶ ᾳ8ΠΠΘ και αυή. Οταν έρθεις σε 
επαφή µε το παιχνίδι, διαπιστώνεις πόσο καλή και προσεΥγ- 
µένη δουλειά έχει γίνει. Ὑπάρχουν γύρω στα 100 χρώματα 
στην οθόνη, δύο επίπεδα 5οΓοἱήπᾳα, τα 5ρήΐθ5 είναι πολύ κα- 
λά σχεδιασμένα, και ο ΝΙοΚ ἴπθ ἄΓθθΚ έχει διαλέξει ένα κα- 
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ταπληκτικό 5ουµπαϊίΓ8οκ που συνοδεύει το παιχνίδι. 

Το ΤοῖαΙ Εχοθςς είναι ένα κλασικό οριζόντιο, απὀ δεξιά 
προς αριστερά, 5Ποοΐςθπι μρ. Και έχει δημιουργηθεί εξ Ολο- 
κλήρου µε ΑΜΟΕ Ὀαδίο!! Είναι λίγο δύσκολο να το πιστέψει 
κανείς αλλά είναι αληθινό. Τέτοιου επιπέδου παιχνίδια µπο- 
ρούσαν να γίνουν µόνο από α55θπΌΙιγ μέχρι τώρα. Το σκά- 
Φος που έχετε μοιάζει αρκετά µε αυτό του Η-Τγρε και είναι 
αρκετά οµαλή η κίνησή του. Εχετε να αντιμετωπίσετε µια 
πληθώρα από εχθρούς και πρέπει να οµολογήσω ὅτι είναι 
αρκετά δύσκολοι. 

Το πλήρες πακέτο που θα παραλάβουν αυτοί που θα κατα- 
βάλουν τις 8.000 δρχ., που είναι η 5Π8/8νναΓΘ τιµή του, θα 
περιλαμβάνει το πλήρες παιχνίδι µε τα πέντε 58965, την ε- 
πιλογή των ηχητικών εφέ ή της μουσικής, Πἰ-δοοθ πίνακα µε 
50 ονόματα µε τη δυνατότητα να σωθούν στο αωίίπᾳ και ἑ- 
να γρήγορο Όοπις 5ἴ8ᾳθ παρόμοιο µε αυτό του ΡΓο|θοίΧ, κα- 
θώς και τη δυνατότητα για ΠαΓαά αἰξ5κ ἰπςδίαιιαΐίοπ. Επίσης, θα 
πάρετε και τον κώδικα του παιχνιδιού. Αν δεν σας ενδιαφέ- 
ρει ο κὠδικάς του, τότε η τιµή του είναι 4.000 δρχ. Τρέχει 
σε όλες τις Απιίσςα µε 1ΜΒ και, ανάλογα µε τον επεξεργα- 
στή, αυξάνει και η ταχύτητα του, που ακόµα και στην Α50Ο0 
είναι ικανοποιητική. Θα ακολουθήσει και ΑΑΑ έκδοση. 

Συμπερασματικά, εκτός του ότι έχει τρομερά χρώματα, 
δυνατό 5ουπαίΓ8ΟΚ, είναι αρκετά δύσκολο και έχει πολύ κα- 
λά γραφικά... είναι ελληνικό δημιούργημα! Αυτό τα λέει ὁ- 
λα. Και, όπως λέει ο δημιουργός του Νίκος Ελευθεριανός, 
έχει γραφτεί σε Βα8ίΐο και αφιερώνεται σε όλους τους ΡΟ 
µ56/5. 
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Ὀαπρίραιά 
(Αππίσαϐ) 


Το ΥΝΝαπαἱραά είναι ένα ΙΒµποΏραά υγ για το 
ΥΝΟΓΚΌΘΠΟΗ, που σηµαίνει ότι µπορείτε να τρέξετε 
όποιο πρόγραµµα επιθυμείτε χωρίς να χρειαστεί 
να ανοίξετε εκατό παράθυρα για να βρείτε αυτό 
που θέλετε. Διαφέρει από άλλα Ι8υποηρ8αά υἱῆ]θς στο ότι µό- 
λις το καλέσετε εµφανίζεται στην οθόνη του ΝΝοΙΚΌΘΠΟΠ ένα 
παράθυρο µε τον κατάλογο των προγραμμάτων που εσείς έ- 
χετε τοποθετήσει εκεί. Και µε ένα απλό κλικ επάνω τους τρέ- 
χουν αµέσως.Το παράθυρο αυτό µπορείτε να το αλλάξετε α- 
νάλογα µε τις προτιμήσεις σας και έχει και ΑΓΘΧΧ ροΠ. Είναι 
πολύ εὐκολο το οοπ/οιΓ8ΙΙΟΠ, το µόνο που έχετε να κάνετε εἰ- 
ναι να τοποθετήσετε το ἶοοπ του προγράµµατος που θέλετε 
στο παράθυρο και αυτόματα προστίθεται στη λίστα. Εχει ένα 
αρκετά αναλυτικό ριθίθίθποθς θαΠοΓ που είναι εκτός του προ- 
γράμματος, έτσι ώστε να μειώνονται οι απαιτήσεις του κυρίου 
προγράµµατος για ελεύθερη ΒΑΜ. Ακόμα, µπορείτε να ορίσε- 
τε Ποῖ Κθγ5 για κάθε πρόγραµµα της λίστας του. 

Είναι 5Π8ΓΘΝΝ4ΙΘ και χρειάζεται Ο98/2 και άνω. 


κο σὸ 
ας νο 


γιος κδιορ 4.7 
(Αππίσϐ) 


.--- Τον προηγούμενο µήνα είχαμε παρουσιάσει το 

| ΝΤ 2.68, ένα πολύ καλό αη!ϊ-νίγας. Τώρα έχει φτά- 

ο. σει στην έκδοση 2.70. Αλλά µαζί µε την καινού- 

ρια έκδοση του ΝΤ, παρουσιάστηκε ύστερα από 

αρκετό καιρό µια καινούρια ἐκδοσή του ΝΙγΗδΥΝοΓΚΕΠοΟΡ. 
Πρώτα βγήκε η 4.6 και αµέσως µετά η 4.7. Και πραγματικά 
µπορώ να πω ότι είναι το καλύτερο αη!ϊ-νίγαδ που υπάρχει 
αυτή τη στιγµή στην Απηίσα. Εχει όλα τα χαρακτηριστικά του 
ΝΤ 2.70, συν το ότι µπορεί να ελέγξει ΏΜΕΘ και ἱ ΗΑ συμµπιε- 
σµένα αρχεία και στην υπιθαἰςίθιθά έκδοση του. Συν το ότι 
τα πάντα είναι γραμμένα στα αγγλικά. Βέβαια, για να ελέγ- 
ξεις συμπιεσµένα αρχεία, πρέπει να τα ξεπακετάρεις στη 
ΒΑΜ, οπότε θα χρειαστείς τουλάχιστον 2ΜΒ ΒΑΜ. Μπορείς 
να ελέγξεις και το παραμικρό κομμάτι της ΒΑΜ της Απηία8, 
έχει ένα ειδικό ΠαΓα αἰξ5κ ἴοοι για Παία ἄἰΞδΚ οἩΠθοκ, µπορεί να 
διορθώσει Χαλασμένες δισκέτες, κατεστραμμένα 
Ροοἵσίοσκς, αἰξ5κ ΟἱοοΚκς. Ο,τι µπορείτε να χρειαστείτε από έ- 
να απη[(-νίγα5 θα το βρείτε στο ΝΙΝ 4.7. Ο δημιουργός του εἰ- 
ναι Γερμανός και ζητάει 15 µάρκα, αλλά και µόνο το ότι ε- 
λέγχει συμπιεσµένα αρχεία αξίζει τα λεφτά του. Αναγνωρί- 
ζει 232 ΠΘ νίγαςος και 290 ΡοοἱθΙοοκ νίτµςθς, και υποστηρίζει 
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(Ο) Τεϊεέον  Βεά δεείος ἵπς, 


Λεἴυαί Ὀρίνει 08: 


Φε Λο Ιἰ Ἀ 


τις Ιοσαἱθ δυνατότητες του ΥΝο(κΌΘΠοΟΗ 2.1 και άνω. 
Όπως θα καταλάβατε, είναι 5Π8ΓθνναΓθ και θέλει τουλάχι- 
στον 05/2. 


Εαπιίέτο αί 8ος 
(Αππίσθ) 


Το Β41ἱἱ9 αἱ 898 είναι µια εξομοίωση ναυτικής µά- 

ασ] ᾿. χης αλλά από τη στρατηγική της πλευρά και λι- 

Υγότερο από την α[οβάθ πλευρά. Παίζεται απὀ δύο 

παίκτες και υπάρχουν δύο στρατόπεδα και περισ- 

σότερα απὀ 6.000 πεδία για να εξερευνηθούν, ναρκοπέδια, 

αποθήκες καυσίµων και πολλά είδη πλοίων που μπορούν να 

κατασκευαστούν και να εξοπλιστούν µε διάφορα όπλα, µη- 
χανήματα κ.λπ. 

Μετά την αρκετά καλή εισαγωγική οθόνη θα εμφανιστεί η 
κύρια οθόνη του παιχνιδιού µε αρκετά Ὀυίοη5, που και αυτά 
οδηγούν σε αλλά 5ΗΏΌπιθηυς. Μόλις δώσετε την εντολή να 
φτιαχτεί ένα καταδρομικό, για παράδειγµα, τότε δίνεται 


στον άλλο παίκτη η σειρά να παίξει. Κάθε διοικητής δύο 
στόλων (εσείς!) έχει ως σκοπό να νικήσει και να κυριεύσει 
τον άλλο, αλλά για να γίνει αυτό θα πρέπει να κατασκευά- 
σετε τα κατάλληλα πλοία, να εξερευνήσετε άγνωστες ϐᾳ- 
λάσσιες εκτάσεις και να βρείτε τον εχθρό. Οταν βρεθείτε α- 
ντιµέτωποι µπορεί να γίνει μάχη είτε μεταξύ πλοίων είτε µε- 
ταξύ πλοίων και ναυτικών βάσεων κάθε παίκτη. Τα πιθπυς εἰ- 
ναι πολύ καλά σχεδιασμένα και γενικά η όλη αίσθηση του 
παιχνιδιού είναι πολύ καλή και πλησιάζει αυτήν ενός κανο- 
νικού (εμπορικού) παιχνιδιού. 

Και αυτό είναι γραμμένο σε ΑΜΟΕΡ Ὀα5ἱο και τρέχει σε όλα 
τα μοντέλα µε 1ΜΒ ΒΑΜ. Το παιχνίδι αυτό είναι {ΓθενναΓθΘ. 


Μαϊπλοίος 1.σο 
(Απιίσθ) 


ὤ Το ΜαἰπΑοΙϊοΓ είναι ένα πλήρες απἰπιΒϊΐίοη πρό- 
ία γραμµα. Μπορείτε να δημιουργήσετε, να παίξετε 
:ἳ και να επεξεργαστείτε οποιοδήποτε αηἰπιβίίοη 
θέλετε, ανεξαρτήτως µεγέθους, ανάλογα µε την 

Απηίσα που έχετε. Το πακέτο αποτελείται από πέντε ΠΠο- 
αυἱθς;: Απίπιαϊίοη | οβαάθ:5, Απίπιαϊίοη Θάνος, Ρἰοϊμτθ | οβάθ;ς, 
ΡἰοΐωΓθ Θ8νΘΙ5 και Φουπα ΡΙ8γθ:5. Εχει τόσο πολλά χαρακτη- 
ριστικά, που Φτάνει στα όρια ενός επαγγελματικού πακέ- 
του. Μπορείτε να επεξεργαστείτε απἰπιΒίίοης στα ακόλουθα 
{ογπιαϊς: ΙΕΕ-Απίπιδ 32, ΙΕΕ-Απίπιδ 16, ΙΕΕ-Απίπια, ΙΕΕΑπίπιυ, 
ΡΟΧ πποαυθς, ΑΙΕ, ὀΡΕΑ, Εἰ6, Ὀι, ΠθαΙ2Ό, Ρίο8ς5ς5ο και ΑΝΙ 
πιοαυθς. Οταν τρέχει κάτω από Ο5 8, έχει περισσότερη τα- 
χύτητα στα αΠἰπΙΒΙΙοΠ5, ακόµα µπορείτε να βλέπετε µια εἰ- 
κόνα ή να παίζετε απἰπιαϊίοης5 σε ένα κυλιόμενο παράθυρο 


του οποίου το μέγεθος µπορείτε να αλλάξετε. Εχει ένα 
πλήρες οοπῇῄουωΓβΟἰθ ΟΓαρῄηίΐσοαι υ59Γ Ιπίθπαοθ, που σηµαίνει 
ότι οι διάφορες ρυθμίσεις μπορούν να σωθούν. Εχει ΑΒΠΘΧΧ 
ροπί και µπορεί να παίξει ηχητικά 5απιρἰθς µαζί µε τα απἰ- 
πιβϊίοης. 

Μπορείτε να αλλάξετε τις παραμέτρους των απἰπια[ίοηπ5 
εύκολα και γρήγορα. Ακόμα, το πακέτο περιλαμβάνει και έ- 
ναν πολύ καλό εξωτερικό απἰπιαίίοη ρἰ8ΥγΕί, τον Μαἰπνίθνν, 
που µπορεί να παίξει οποιοδήποτε αηἰπια[ίοη παίζει και το 
ΜαἰπΑοίογ. 

Το ΜαἰπΑοίοι είναι 5ΠαΓθννα(θ και για να τρέξει χρειάζεται 
Ο5/2 και άνω, και όσο περισσότερη µνήµη έχετε τόσο το 
καλύτερο! 


Ανπριοιιν 2.1! 
(Αππίσθ) 


Αυτό το καταπληκτικό υ{ΠΙγ είναι ένας πιωςίςο 

ντο ᾿.ρβγθγ. Γιατί είναι καταπληκτικό; Γιατί µπορεί να 

ος παΐξει 16Ρἱ κομμάτια στην Α1200 και στην 

Α40ΟΟΟΙ! Ναι, καλά ακούσατε. Τρέχει µόνο σε 1200 

και άνω. Ο κυριότερος λόγος είναι γιατί θέλει το λιγότερο 
68020 για να τρέξει, κάτι που είναι φυσικό βέβαια. 

Διαλέξτε οποιοδήποτε 160ἱΐ κομμάτι, συνδέστε την Απιίσα 

σας µε ένα ΗΙ-ΕΙ συγκρότημα και απολαύστε τον ήχο. Πραγ- 


αἰοϊτίζεά Ὀγ ογεεΚκΓγεηι.ο” 


µατικά, είναι επιπέδου ΟΏ ρἰ8γθΓ. Και, όπως λέει ο δηµιουρ- 
Υγόςτου, σε ορισμένες περιπτώσεις, αν είναι καλά γραμμένα 
τα μουσικά κομμάτια, είναι και καλύτερο από ΟΡ! Και τελει- 
ώνει στο πιαπυωα|: 

“Αν δεν έχετε φἰωαίο ηχογραφήσεων, δεν χρειάζεστε κά- 
ποιον άλλο υπολογιστή ή κάποια κάρτα ήχου, απλώς µία 
Α1200 και το ΦΥΠΙΡΠΟΗΥ. ” 
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ΑΝ πα» 


Όμποθοηῃ Μαςδίουγ θυγνίιναί κι 


ια πρώτη φορά παίκτες και Ώωποθοη Μαςίους έχουν λεπτοµε- 
Γ ρείς πληροφορίες για την περιοχή του Μοοηςθα, από το Ζμεῃ- 
ΠΠ Κεερ και το Κάστρο του Κορακιού 


µέχρι το Ιτομµίαπο Κοθερ και την Καμπά- λγτνυς 


ανν ην οἳ αν 
ΝΑ ΝΑΛ πλι 


να των θυθών]! Αυτό το σετ δύο 6ι- 
θλίων περιλαμθάνει 64 σελίδες γεω- 
γραφικών πληροφοριών και ιδέες για 
περιπέτειες που θα χρησιµέψφουν 
στον ΏΜ. Από αυτές τις γεωγραφι- 
κές πληροφορίες, οι 32 σελίδες 
μπορούν να διαθαστούν και από 
τους παίκτες, έτσι ώστε να εξοι- 
κειωθούν µε την περιοχή, ενώ 
περιλαμθάνεται και έγχρωμος 
χάρτης μεγάλου µεγέθους σε 
κλίµακα 30 μιλίων, ώστε να ε- 
πεκτείνονται εκείνοι των πα- 
λαιότερων προϊόντων Όοι- 
πιγτ και Ὀαἱείαπάς. 
ΑςςΘΒΒΟΡΥ για όλα τα επί- 
πεδα παικτών/φΦεθρουά- 
ριος '95/ Τιμή 3.600 δρχ. 


ΒΡ Σ 
αἰοίῖζες Ὅγ οΓεεΚΓΕΠΙΟΡ η ριφ 


Κοις Βιανο (λΜες 


ι επιτέλους, και ένα βιθλίο της 2ης 
έκδοσης του ΑΏδ.Γ που περιέχει όλους τους 
κανόνες για να φτιάξετε χαρακτήρες βαρθά- 
ῥρων, οἱ οποίοι ὃα συναγωνίζονται σε δύναμη 
όλες τις πανίσχυρες µορφές της λογοτεχνίας 
ξἰφούς και μαγείας! 

Ο βάρβαρος της αρχικής έκδοσης του 
ΑΌδ.Ρ επιστρέφει, µόνο που αυτή τη φορά ὃα 
είναι χίλιες φορές καλύτερος. 

Οἱ πολεμιστές, οι κλέφτες και οι μάγοι των 
πρωτόγονων κοινωνιών, ακόµα και τῶν φαντα- 
στικών κοινωνιών της Λίθινης Εποχής, ὃα 
βρουν µια δέση ὡς χαρακτήρες στο παιχνίδι 
και μάλιστα µε τρόπο συναρπαστικό. Νέες ικα- 
γότητες, συμπλήρωμα κανόνων καθώς και ειδι- 
κές δυνάµεις και τεχνάσματα Ὁα κάνουν τον 
χαρακτήρα του βάρθαρου αποτελεσματικό σε 
οποιαδήποτε περιπέτεια. 

Βιθλίο χαρακτήρα για παίκτες όλων των επι- 
πέδων/Φεβρουάριος 95/ Τιμή 4.950 δρχ. 
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Ὀγαοοπίθησς Θ8469 9 
ΤΗΕ Ῥθ6οοσπα Οθηοθγαξῖοη 


ο διάσημο µυθιστόρηµα τώρα και 
Τ σε έκδοση µε µαλακό εξώφυλλο ῤ; πιοσαισαθ” 
µε ειδική πρώτη παρουσίαση της οδόν, 15) 
νουθέλας Ότασοης οἱ 5υπηπιε: Εἰαπιε, Τκ σεςοΝΟ 
της πρώτης καινούριας νουβέλας για σΕΝΕΙΚΑ ΠΟΛΝ 
το Ὀγαφοπίαπεε 5ασα, γραμµένης α- μας Όδο Ηκκμώψ 
πό το δίδυμο των συγγραφέων Μαι- 
ααε! ΥΜεῖς και Τγαεγ Ηϊεκπιαη, έπει- 
τα από εννέα χρόνια. Περιέχει δύο |- 


ΜαΠίς 


στορίες µε πρωταγωνιστές τα παιδιά 
των µυδικών συντρόφων και τρεις 
που αναφέρονται στην ιστορία των 
προγόνων τους, καθώς και ειδικό 
κεφάλαιο µε τραγούδια και υλικό 
αναφοράς που ενδιαφέρουν τόσο 
τους λάτρεις των µυδθιστορηµά- 
των όσο και αυτούς που αγα- 
πούν το παιχνίδι. Συλλογή µυδι- 
στορηµάτων/ Φεβρουάριος 
'95/Τιµή 2.250 δρχ. 


τη Ὀβγκηςοςς Βοείογ 
ἴπεα Όδαννη 
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οςὶ 
6» 
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ῥεαὴ εφυλλίζοντας τις σελίδες του νέου κατα- 
”. λόγου της ΤΘΒ για το 1995, διαπιστώ- 
Ἐπά νουµε για άλλη µία φορά ότι ο κόσμος 
Ἀκστκας της φαντασίας που γνωρίσαμε µέσα από 
τα προϊόντα της γίνεται ακόµα πιο 
πλούσιος και συναρπαστικός. Διατη- 
ρώντας ως θάση ένα σύστηµα - 
παιχνιδιού ρόλων µε χι- . 
λιάδες φίλους, το 
ΑΌδΏΌ έρχεται να 
σας χαρίσει νέ- 
ες συγκινή- 
σεις µέσα 
από πε- 
ριπέ- 


ερ 


ος] ϱ 
τειες, 8ο0- 
οθβδθο/ίθ5 και 
καινούριους κό- 
σµους. Ίσως το σηµαντι- 
κότερο και πιο καθοριστικό στοι- 
χείο για τη χρονιά που διανύουμε είναι τα καινούρια θι- 
θλία κανόνων τόσο για το ΡΙ8γθ/5 ΗαΠάῦοοΚ όσο και 
για το Ώωπαθοη Μαδίθ/ς Ευωἱάθ. Χωρίς ουσιαστικά να 
αποτελούν αναθεωρηµένες εκδόσεις ή, όπως θα έλε- 
γαν µερικοί, την 3η έκδοση των κανόνων του ΑΌδΟ, εἷ- 
ναι ευκολότερα στη χρήση, πλουσιότερα σε πληροφο- 
ρίες και µε όσες διορθώσεις και αποσαφηνίσεις η µέχρι 
τώρα ιστορία του παιχνιδιού έδειξε ότι είναι αναγκαίες. 

Ως συμπλήρωμα έρχονται τέσσερα ακόµα χρήσιμα ϐ6ι- 
θλία: 
ϱ Το ΓΙ)ΝΑΕΟΝ ΜΑΦΤΕΒ Ορίίοη ΒυἱθῦὈοοκ, µε όλα 
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"Φοί οντα ο ον 


όσα χρειάζονται σε ένα οβπρ8ίΟη παίκτες από το 1290 

επίπεδο και άνω. 
9 Το ΡΙΝΘ4ΕΟΝ ΜΑΡΤΕΒ ΘΟΒΕΕΝ απα Μαρί: Ιη- 
4ΘΧ, απαραίτητο τόσο στον ΌΜ όσο και 

στους παίκτες. 
ϱ Το ΑΡΔΡ ΡΙ8γθΓ'5 Ορίίΐοη 
ΒυἱθΟοοκ: Οοπισαἰ δι Τ8ο(ίο5, 
µε όλους τους προαιρετι- 
κούς κανόνες µάχης 
που θα μπορούσαν 
να φανούν χρή- 
σιµοι στους 
παίκτες. 


ϱ Τέλος, 
ΑΡδΟ 


Ρονθ!5, που περιέχει όλους 

τους προαιρετικούς κανόνες που θα 

μπορούσαν να φανούν χρήσιμοι σε παίκτες που φτιά- 
χνουν χαρακτήρα. 

Από τα προϊόντα που σίγουρα θα ενθουσιάσουν τους - 
λάτρεις των περιπετειών σε τεράστια ἄμπρθομς, µε ε- 
ξερεύνηση ακόµα και υποθαλάσσια ολόκληρων μιλίων 
µε υπόγειες σπηλιές, σήραγγες και τιτάνιους λαθυρίν- 
θους, θα είναι το παφιακίκ 6απιραίοπ. Περιπέτεια µε- 
γάλης διάρκειας, σε συνδυασμό µε πληροφορίες, υπό- 
γειους κόσμους και πολιτισμούς, ξόρκια και νέα τέρα- 
τα, µε την οποία οἱ παίκτες ξεκινώντας από το Ίο επί- 
πεδο θα μπορέσουν να φθάσουν µέχρι το 16ο. 


ών, 
ο αμ 


4 
.., 


Λίγο πριν από το τέλος της χρονιάς θα κυκλοφορή- 
σει και ο δεύτερος τόµος του Μοηςίίους Οοπιρεηαίµπι 
Απηυαἰ, µε περιγραφές τεράτων που εμφανίζονται για 
πρώτη φορά και πολλά από αυτά έχουν αναφερθεί σε 
περιοδικά του 1994, όπως το Ό(8ροπ και το ΏΌωπρθοη. 

Για τον κόσµο της ΜγςίαΓ8 έρχεται µια καινούρια ε- 
πέκταση, το Αἰβμίή, γνωστό ήδη στους παλαιότερους 
παίκτες του 08ΏΌ. Το Αἰβιμίή ενσωματώνεται τώρα στον 
κόσµο του Κα[απΙείκος σαν το Βασίλειο της Μαγείας, 
έχει το σύστηµα του αμαίο ΟΏ, ενώ ταυτόχρονα µπορεί 
να λειτουργήσει σαν κόσμος αυτόνομος. Το αἰαυίή εἷ- 
ναι η γη των πανίσχυρων µάγων και των σκοτεινών µη- 
χανορραφιών 

Μια πλούσια σειρά νέων προϊόντων έρχεται αυτή τη 
χρονιά να συνοδέψει τον κόσµο του ΡΙ8ηθ85ο8Ρ6. Ενα 
από αυτά είναι το Αρρεπαϊχ Ιἱ µε ακόµα περισσότερα 
τέρατα από τα ΟµίθΙ ΡΙ8ΠΘ5, που προέρχονται ακόµη 
και από παλαιότερες ή εκτός κυκλοφορίας πηγές. Για 
πρώτη φορά η τεχνολογία του αμαίο ΟΏ φέρνει τη "φω- 
γή" των Πλανητών στο παιχνίδι, χάρη στο 8οοθβδοιγ ᾿Α 
ΡΙ8γθ/5 ρήππε: ἴο ἴΠθ οὐαΠας’. 

Τέλος, µετά το 9ρθ[ΙΠΓΘ, έρχεται ένα ακόµα 
Οµα(άρ8πιΘ από την Τ9Β, θασισµένο στους πολέµιους 
των Ουίθι ΡΙ8Πθ5. Το όνομά του Βίοοα ἸΛ/α:5’ και οι μά- 
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χες του Ρἰ8Πθς5σ8ρ9 αποκτούν καινούρια διάσταση. Φαί- 
νεται πως θα είναι η χρονιά του ΡΙ8ηθ5Ο8Ρ6, αφού ανα- 
µένεται να κυκλοφορήσουν τρία Δοοθδδοῄθς, δύο επε- 
κτάσεις κόσμου, δύο περιπέτειες και ένα καινούριο 
Μοηςφίτους Οοπιρεπαϊωπ. 

Εξίσου ευχάριστα είναι τα νέα και για τον κόσµο του 
ΗανεπΙοΠ. Ενα από τα αιτήµατα των Ώωπᾳθοη Μασίθι5 


κάθε κόσμου του ΑΏΔΒΏ εἶναι και η ύπαρ- 
ξη πολλών και καλών περιπετειών που 
θα καλύπτουν τόσο τους αρχάριους ό- 
σο και τους πιο έµπειρους παίκτες. Ο 
κόσμος του Βανοεπίοβ είναι ένας από 
τους λίγους που δεν θα σας δυσαρε- 
στήσει από αυτήν την άποψη. Πάντα 
πλούσιος σε θοηθήµατα και πε- 
ριπέτειες, έρχεται και το '95 να 
συνεχίσει αυτή την παράδοση. 
Για πρώτη φορά θλέπουμε τον 
γοτθικό τρόμο να συνδυάζεται άριστα 
µε το 8ὐαἱο ΟΗΏ, στην περι- 
πέτεια "Α | ΙΟΠΙ ἵπ ἴπθ 
ΒεΙί". Οι σκο- 
τεινές νύχτες 
του 1890 
και το 
Ποιος εἷ- 
ναι Ποι- 


των σκοτει- 
νών προσωπι- 
κοτήτων της Τοτ- 
θικής Γης" ξαναζωντα- 
νεύουν χάρη σε ένα ακόµα 
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8008550 µε τίτλο οἰπίο ΕΕΠΠ. Συνολικά µε έξι περι- 
πέτειες, τρίά αοοθδδοῄθς και µία επέκταση κόσμου, ο 
κόσμος του ΒανεπΙοἩ θα παραμείνει και για το 95 ένας 
από τους δηµοφιλέστερους του ΑΏδΟ. 

Για το ΏΌΑΗΚ 9ΙΝ, έρχεται ίσως το σημαντικότερο 
προϊόν για το χρόνο αυτόν, ένα νέο Μοηκίτους Οοπι- 
ρεπαίωπι Αρρεπαϊχ, ένα 128-σέλιδο θοήθηµα µε και- 
νούρια τέρατα του ΑἴΠα5 και µοχθηρές φυλές ανθρωπο- 
ειδών. Θα κυκλοφορήσει επίσης το πρώτο 8οοθδδοη/ 
που θα επιτρέψει στους παίκτες να πάρουν χαρακτή- 
ρες ΤΠΙ-ΚΙΘΘΥ, αυτών των µοχθηρών και µε πνευµατι- 
κές δυνάµεις πολεμιστές των Αθασιανών Ερήµων. 

Ο γνωστότερος και μεγαλύτερος κόσμος του ΑΏδ80Ό, 
ο κόσμος που συνδυάζει την επική φαντασία µε την υ- 
Ψηλή μαγεία, αυτός των Εοτᾳοίἴθη ΒΘΒίΙΠΙ5, δεν θα µπο- 
ρούσε φυσικά να υστερήσει σε νέα θοηθήµατα και πε- 
ριπέτειες. Με µία ακόµα επέκταση, το "Βμίης οἱ ΖΠαπί!! 
Κβερ᾽, συνεχίζει την παράδοση των "δυρεί ἄωπαθοηπς", 
αφού το προϊόν αυτό ακολουθεί ένα προϊόν µε µεγάλες 
πωλήσεις µέσα στο '84, το ᾿Βυίης οἱ υπαθιππουπίαίη ΙΙ’. 

Με µια νέα τριλογία περιπετειών, οι παίκτες χαµη- 
λών και μεσαίων επιπέδων Θα γνωρίσουν συναρπαστι- 
κές ιστορίες, µε ἴντριγκα και μυστήριο. Με ένα καινού- 
ριο 8οοθ55ΟΗΓ/ θα γνωρίσετε το ΟΟΙΠΗΥΙ, ένα από τα αρ- 
χαιότερα και πιο ενδιαφέροντα θασίλεια του κόσμου, ε- 
γώ ο καινούριος δίτοµος γεωγραφικός οδηγός της σει- 
ράς Εἰπιίηςίεή5 Εοοἰοσίθς θα σας δώσει λεπτομερείς 
πληροφορίες για τη φύση, τους κατοίκους και τις κοι- 
νωνίες τεσσάρων περιοχών των θασιλείων: 
{ Βαϊίε οἱ Βοπθ5, ΗΙΙ οἱ | αδὶ 9ουἱ5, ΗΙΟΠ 

Μοο: και 9ειρεπί ΗΙ5. Το τι θα κυκλοφο- 
ρήσει ακόµα για τα αγαπημένα σας θασίλεια, 

αφήστε να εἶναι µία από τις ευχάριστες 
εκπλήξεις της χρονιάς. 

Και τώρα το νέο που θα δυσαρεστή- 
σει όλους εσάς που αγαπήσατε τις περι- 
πέτειες στις αραθικές ερήµους, στο µαγι- 

κό και λαμπερό κόσµο του Αἱ-ΟΩυΑΌΙΜ: 
Τίθεται εκτός κυκλοφορίας και γι΄ αυτό θια- 
στείτε, όσο είναι καιρός, να αγοράσετε πε- 
ριπέτειες και 8οοθςςο/[ίθ5 που θα γίνουν 
σπάνια. Ως επίλογο, δεν έχουµε 
παρά να σας πούμε ότι 
το 1995 θα είναι 
µια χρονιά γεµά- 
τη ευχάριστες 
εκπλήξεις για 

όλους όσοι 
ζουν τα παι- 
χνίδια ρόλων, 
έχοντας επι- 
λέξει για σκηνικό 
τους μαγικούς κό- 
σµους της ΤΘΗ και εἰδι- 
κότερα του ΑΏδΏ. ἕ 


ΞΕΝΗ ΔΗΜΟΣΙΕΥΣΗ 


ΑΝΑΚΟΙΝΩΣΗ 
Τα καταστήματα ΑΤΗΕΝΕΡ Οἱ υΒ επιθυμούν να ανακοινώσουν στο καταναλωτι- 


κό τους κοινό ότι σε συγκεκριμένες ποσότητες παιχνιδιών που εισήχθησαν περί 
τα τέλη του 1993 από το εξωτερικό διαπιστώθηκε ότι είχαν παρεισφρήσει, εν 
αγνοία µας, ποσότητες πλαστών κασετών ΝΙΝΤΕΝΒΡΟ για συσκευές ΔΑΜΕ ΒΟΥ. 
Τα καταστήματα ΑΤΗΕΝΕΡ ΟΙ υΒ, αµέσως, και µε τη συνδρομή και τις υποδείξεις 
της εταιρίας ΝΙΝΤΕΝΡΟ, όπως αυτές διαβιβάστηκαν µέσω της αποκλειστικής 
της διανοµέα στην Ελλάδα, εταιρίας ΙΤΟΟΗΙΟ ΕΛΛΑΣ ΕΠΕ, προέβησαν στην 
απόσυρση όλων των µη γνήσιων προϊόντων ΝΙΝΤΕΝΡΟ. 
Παρ' όλα αυτά, και μολονότι οι παραπάνω ποσότητες δεν διακινήθηκαν στην 
αγορά, τα καταστήµατα ΑΤΗΕΝΕ5 ΟΙ υβΒ θεωρούν ηθική τους υποχρέωση να 
ενημερώσουν το καταναλωτικό τους κοινό για το συμβάν και να ζητήσουν συγ- 
γνώµη από αυτό για πιθανή διάθεση τέτοιων πλαστών παιχνιδιών, την αποκλει- 
στική ευθύνη για τα οποία αναλαμβάνουν τα καταστήματά µας. 
Τα καταστήματα ΑΤΗΕΝΡ ΟΙ υΒ επιθυμούν να διαβεβαιώσουν το καταναλωτικό 
τους κοινό ότι ήδη λαμβάνουν κάθε δυνατή προφύλαξη και τα αναγκαία κατά το 
δυνατό µέτρα για να αποφευχθεί στο µέλλον οποιοδήποτε τέτοιο περιστατικό, 
δεδομένου ότι µέσω των καταστημάτων µας διατίθενται αποκλειστικά και µόνο 
γνήσια προϊόντα. 
Τα καταστήματα ΑΤΗΕΝΕ ΟΙ υΒ είναι νόµιµες ανεξάρτητες επιχειρήσεις εισα- 
γωγής και εµπορίας γνήσιων και µόνο παιχνιδιών, την ποιότητα και γνησιότητα 
των οποίων εγγυώνται τα ίδια. Για το λόγο αυτόν, υποστηρίζουν µε θάρρος κάθε 
| προσπάθεια µε στόχο την εξάλειψη των πλαστών παιχνιδιών από την ελληνική 
αγορά. 3 
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ΜΕΟΑ ΡΗΕΒΙΝΕ Ι α 1 
Αγαπητό ΡΙΧεΙ, 
Αν και αναγνώστης σου απὀ το 
τεύχος 39, σου γράφω για πρώτη 
φορά. Από την πρώτη στιγµή κα- 
τάβαθα ὁὀτι εἰσαι το καβύτερο Και πιο έγκυρο 
περιοδικὀ Πἠηροφορικής και νέας τεχνοῇΏο-- 
γίας, µε διαφορά απὀ τα ἆββα. 

Στο θέµα µας τώρα. Σκόπευα να αγοράσω 
µια Μεσα Ὀήνε. Υστερα όµως απὀ Λίγη σκέψη 
αποφάσισα να αγοράσω το Μθοα Όῆνε ΙΙ, έτσι 
για µια διαφορά. Τα ερωτήµατά µου εἶναι: 

α) Ποιες εἶναι οι διαφορές, σε ΠαΓάνναΓγε Και 
τιµή, μεταξύ του Ρήνε | και Μεσα Ὀήνε ΙΙ; 

ϐ) Υπάρχει κανένα πρόθβηµα ασυµθατότη-- 
τας των παιχνιδιών; 

γ) Διάθασα σε παβαιότερο τεύχος το τεστ 
του Μεσα(ΡΙΙ. Πὀσο περίπου κοστίζει τώρα 
και πού μπορώ νατο θρω; 

ὅ) Το µήνα που εκδόθηκε το τεστ του µη-- 
χανήµατος, το µόνο παιχνίδι που ακούστηκε 
γ/ αυτό ήταν το κοαᾶ ΑνεηαεΓ. (Τι παιχνίδι, 
δηβαδή, επίδειξη ικανοτήτων του µηχανήµα-- 
τος ήταν.) Σήµερα υπάρχει ποικιβία παιχνιδιών 
για το συγκεκριµένο μηχάνημα και σε ποια ε-- 
πίπεδα κυμαίνονται οι τιµές τους; 

Σε ευχαριστώ για την εξυπηρέτηση που µου 
πρὀσφερες και αναµένω µια γρήγορη απά-- 
ντηση. 

Με εκτίµηση, 

Μηνάς Καβογερόπουβος 


Φίλε Μηνά, 

Ενα θερμό "ευχαριστώ” που εδώ 
και αρκετά χρονάκια επιλέγεις 
εµάς για την ενημέρωσή σου. 

α) Από πλευράς ΠΑΙάΝΝ4ΓΘ (δυνατότητες, 
επεξεργαστής, ήχος κ.λπ.) και τα δύο µηχα- 
νήματα είναι το ίδιο και το αυτό. Η µόνη δια- 
φορά τους -αν εξαιρέσουμε την εξωτερική 
εµφάνιση- είναι πως η Μοσ8 Ὀήνε ΙΙ δεν έχει 
ΒΗΩΒ έξοδο. 

β) Οχι, απολύτως κανένα. 

γ) Τιμές παρουσιάστηκαν στο τεύχος |α- 
νουαρίου και στη στήλη "ΟοηςοΙθ ΜΕΓΚΕί’. 
Πάντως, από τότε µέχρι σήµερα έχει περά- 
σει ένας ολόκληρος µήνας και µπορεί αυτές 
οι τιµές να έχουν αλλάξει. Γι’ αυτόν το λό- 
γο, ρίξε µια µατιά στα καταστήματα που δια- 
φημίζονται στο τεύχος που κρατάς και Τηλε- 
φώνησε. 

δ) Σήµερα κυκλοφορούν αρκετοί νέοι τίτ- 
λοι για το ΜεσαςὈ. Για περισσότερες Πλη- 
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ροφορίες -και για τιµές- πάλι θα χρειαστεί 
να τηλεφωνήσεις σε κάποιο κατάστηµα (και 
αν θέλεις πες ευγενικά ότι το τηλέφωνο το 
είδες από τη διαφήµισή τους στο ΡΙΧθ/). 


ΣΥΓΧΑΡΗΤΗΡΙΑΙ 
Αγαπητό ΡΙΧει, 
Με Λένε Μάρκο. Σου γράφω για 
κάποια απορία µου, αβῇά και για 
να σου εκφράσω τα συγχαρητή-- 
ριά µου. Επειδή διαθάζω και άββα περιοδικά 
του χώρου, θΛέπω πόσο πβήρες είσαι. Είσαι 
το µόνο περιοδικό που πραγματικά στηρίζει 
την Απιίσᾶ στην Εββάδα, το µόνο που κάνει 
Γενίεννς σε παιχνίδια για Απιίσα 500, 1200 και 
(932. ΑΛΛΟ περιοδικό του χώρου υποτίθεται 
ότι ἐχει Και Γενίεννς παιχνιδιών της Απιίσα, αῆ-- 
Λά ζήτηµα εἶναι αν υπάρχει σε κάθε τεύχος το 
παιχνίδι για το οποίο κάνουν ΓθνΙεν͵ που υ-- 
πάρχει Και σε Ρογηηαϊ για Απηίσα, αββά και πάβι 
το κάνουν ἴεσί στο Ρς. Μιβάω συγκεκριµένα 
για το ὑ5ΕΑ, που εἶναι δύο περιοδικά στην ου-- 
σία (ΡΟ) υ5ΕΚ και το 04ΠΊ6Γ, για κονσόβες 
πβην του ϱὉ 22. Ετσι͵ Λοιπόν, µπράθο στην 
προσπάθειά σας αυτή και σας εὐχομαι να συ-- 
νεχίσετε έτσι. Επίσης, έχω το αἴσθημα ότι η 
Απηίσα γενικά θα τα καταφέρει να ξεπεράσει 
τη δυσκοβία που έχει αυτό τον καιρό. 

Ευχαριστώ για το χρόνο που διαθέσατε. 

Σας παρακαβώ, δημοσιεύστε το άββο 
γράμμα µου. Επίσης, δημοσιεύστε --αν υπάρ-- 
χει-- Κανένα Τ{ρ για Απηίσα για τα παιχνίδια 
Ρεῖγοίτ, υΕΟ και τις κινήσεις του ΜΚ ΙΙ για 
Απηίσα 1200. 

ΦιΛικά, 

Μάρκος Ψαρρός 


Φίλε Μάρκο, 

Σε ευχαριστούμε για τα πολύ 

κολακευτικά σου λόγια. Την 

Απιίσα τη στηρίξαµε όταν πρω- 
τοεµφανίστηκε, την Απιϊσᾶ τη στηρίζουμε 
τώρα που περνάει κάποιο σοβαρό πρόβλη- 
μα, την Απιίσα Θα τη στηρίξουµε αύριο που 


θα είναι ξανά στις δόξες της. Δεν θέλω να 
σχολιάσω τα υπόλοιπα. 

Στις κινήσεις του ΜοΠΑΙ Κοπιθαί πιστεύου- 
µε να σε καλύψαμε µε αυτά που παρουσιά- 
σαµε στο περασμένο αλλά και σε αυτό το 
τεύχος. Λίγη υπομονή για τα υπόλοιπα. 


ΤΕΛΙΚΑ, ΤΙ ΝΑ 
ΑΓΟΡΑΣΩ; 
Αγαπητό ΡΙΧΕΙ, 
Σου γράφω για πρώτη φορά (αν 
και εἰμαι ποβύ παβαιός αναγνώ-- 
στης σου). Εχω µια Α2000 και θα 
ήθεβα να µου απαντήσεις στα εξής ερωτή- 
ματα: 

1. Πόσο καιρό θα ζήσει ακόµη Π ΑΠΙΙσ8; 

2. Αξίζει να πάρω µια 16--ΟΙ{ κονσόβα: 

3. ΤΟ ὕἱΤΑΑ 64 πὀτε θᾳ έρθει στην ΕΠΛάδα; 
Εχω διαθάσει σε άλλο περιοδικό ὀτι σε Λίγο 
θα κυκβοφορήσει στο εξωτερικό και Π τιµή 
του δεν θᾳ ξεπερνάει τις 80.000 δρχ. Είναι α-- 
Λήθεια; 

4. Θέβω να πουβήσω την ΑΜΙΟΑ µου και 
σκέφτομαι να αγοράσω µια κονσόβα (μέχρι 
100.000 δρχ.) Ποια µε συμθουβεύεις; Να πε- 
ριµένω γιατο ὑἱ ΤΕΑ 64; 

5. Ἡ ΑΊ200 µπορεί να σταθεἰ δίπῃα σε ένα 
καπό Ρς; 

6. Ποιες οι δυνατότητες του (01; 

Συγγνώμη αν σε κούρασα µε το γράμμα 
μου. 

Με εκτίµηση, 

Σαβωνίδης Βασίβης, 

Πειραιάς 


ΑΧ, Βασιλάκη, φίλε µου! 

Εµπλεξες, έτσι; Πάντως (μεταξύ 

µας) απὀ τα γραφόμενά σου εἴ- 

μαι σίγουρος πως θέλεις να α- 
γοράσεις κάτι, αλλά δεν ξέρεις γιατί θέλεις 
να το αγοράσεις! ΓΙ’ αυτό, προτού κάνεις ϱ- 
ποιαδήποτε αγορά, αποφάσισε τι ακριβώς 
θέλεις να κάνεις. 

1) Αν και τα προβλήματα της (ΟΠΙΠΙΟΕΟΓΘ 
φαίνεται να λύνονται, αυτή τη στιγµή κανείς 
μα κανείς δεν µπορεί να μιλήσει µε σιγουριά 
για Το µέλλον της Απιίσ8. 

2) Εξαρτάται από το τι ακριβώς θέλεις να 
κάνεις και τι απαιτήσεις έχεις από ένα µηχά- 
γηµα. 

3) Τέλος του χρόνου µε αρχές του 96. 
Εμείς δεν ακούσαμε τίποτα τέτοιο, αλλά οὐύ- 
τε και έχουµε καµιά ενηµέρωση από την επί- 


σηµη αντιπροσωπία. Μπορεί και ναι, αλλά 
µπορεί και όχι! 

4) Αποφάσισε πρώτα τι θέλεις να κάνεις 
µε το μηχάνημα που θα αγοράσεις. 

ϐ) Η Α1200 µπορεί να σταθεί αξιόλογα δ(- 
πλα σε οποιοδήποτε καλό μηχάνημα. 

ϐ) Κάνε υπομονή µέχρι το επόμενο τεύ- 
χος όπου θα υπάρχει ένα πολύ δυνατό αφιέ- 
ῥρωμα γύρω από τον κόσµο του ΡΠΙἠρς ΟΡΙ. 

Κανένα γράµµα αναγνώστη δεν µας κου- 
ράζει/// 


ΧΩΡΙΣ ΣΑΛΤΣΕΣ 
Αγαπητό ΡΙΧεΙ, 
Είμαι αναγνώστης σου απὀ ποβύ 
παβιά και νομίζω ότι δεν χρειάζε-- 
ται να σου πω κάποια κβισέ που 
γράφουν όβοι γιατί εννοούνται! 

Μπαίνω αµέσως στο κυρίως πιάτο: Είμαι 
χρήστης µιας ΑΊ200 και έχω πάρα ποββές ε-- 
ρωτήσεις: 

α) Τι είναι Π ΝΟΡΌΟς δισκέτα και πώς μπορώ 
νατην κάνω ΡΟ5 νατη διαθάσω; 


ϐ) στα γενίθννς του ΟΏ--ΚΟΜ της 1200 κατά-- 
Άαθα ὀτι θασικά φορτώνει 60 των Ρ05, και µε 
κάποιο πρόγραµµα ηΠ 1200 γίνεται συµθατή µε 
το (022 για να διαθάσει τα «Ὁς του. Εγώ εν-- 
διαφέροµαι περισσότερο για τα ΟΌς των Ρ05! 
Θα μπορέσω να τα διαθάσω; Αν ἑνα «Ὁ είναι 
φτιαγμένο για ΜΑ6 αββά φορτώνει και στα 
Ρ6ς (ΡείεΓ ζαὈΠεἰ 6Ώ0-ΚΟΜ) θα τα καταφέρω 
µε τη µικρή Καιόµορφη ΑΊ200; 

γ) Θα ϐγει κάποιο Εμ! πιοίίοη ΝΙάεο περι-- 
φερειακό για να μπορώ να θβέπω έργα µέσω 
της 1200; 

δ) Υπάρχει κάποιο θιΘΛίΟ, μετάφραση του 
πιαπιαἰ της 1200; Το δικό µου είναι στα γερ- 


µανικά και, για να 6ρω πώς κάνουμε |ΙηΣίαί! σε 
µια δισκέτα, πήγα σε καθηγήτρια. 

ε) Σταπόσα ΜΗΖ τρέχει, τεβικά, Π 1200; 

στ) Το σύστημα ΕΧ-ΡΒΙΝΕ µε σκἠπρό 200 
ΜΒ και πάνω, µαζί µε δεύτερο «Πνε, εἶναι κα-- 
Λό; Πόσο στοιχίζει; 

ζ) Μια επέκταση µνήµης, απὀ αυτές που 
κυκβοφορούν χωρίς μαθηματικό συνεπεξερ-- 
γαστή, πὀσο θα ανεθάσουν την ταχύτητα του 
συστήµατος; 

η) Σας κούρασα; 

Ττέβος, προτείνω να δώσετε μεγαβύτερη 
ακόµα έµφαση στους χρήστες που δεν ασχο-- 
Λούνται µε παιχνίδια. Ισως οι Βίγες σεβίδες 
που αφιερώνετε σε περιφερειακά και ἆββα τι-- 
νά να εἶναι πραγματικά Δίγες. Αφού µόνο το 
δικό µου γράµµα χρειάζεται οβόκβηρο ένθετο 
για να απαντηθεί! 

1πι.. 

ΟΠατρινός 

ΥΓ: Θα ήθεβα να δώσετε μεγαβύτερη προ-- 
σοχή στις δύο πρώτες ερωτήσεις οἱ οποίες µε 
ενδιαφέρουν πιο ποβύ. Ρεαςε!!! Εκτός του ότι 


ΓΕΩΑΙΜΜΑ ΤΟΥ ΜΙΝΑ 
ΟΙ ΜΟΝΟΙ ΠΟΥ ΥΠΟΣΤΗΡΙΖΟΥΝ ΤΗΝ ΑΜΙΟΑ 


Αγαπητό ΡΙΧΕΙ, 

Το ὀνομά µου εἶναι Δημήτρης Κώστας και δεν είναι Π 

πρώτη φορά που σου γράφω γράμμα. Το πρὠτο µου 

γράμμα εἶχε ὡς θέµα το µέββον της Αππίσα γύρω απὀ το 
θέµα ν/γτμαἰ κεαϊ!γ και ευτύχησα να δω το Γράμμα του μήνα” στο 
τεύχος 143 του ΡΙΧΕΙ. Σας ευχαριστώ θερµά γ΄ αυτὀ. Οπως επίσης 
και γία την υποστήριξη που δείχνετε στην ΑΠηίσα, γιατί τοβμώ ναπω 
ότι εἰσαι το µόνο περιοδικό στον εββαδικό χώρο που συνεχίζει την 
υποστήριξη της Απ]σα, τόσο στο ΠαΓάνναΓθ όσο και στο 5ο/νναγε 
(επαγγεῆματικό ἡ «αππες). Αξιέπαινη Π προσπάθειά σας. Να είστε 
σίγουροι πως σας ευχαριστούν όΛοι οι Απιίσα µ5θ:5 γ/΄ αυτό. Να µη 
σας κουράζω όµως ἀλβο µε τέτοια Και να µπω στην ουσία του γράµ-- 
ματός µου. Το γράμμα Λοιπόν αυτό δεν αναφέρεται σε Κάποια απο-- 
ρία µου όπως το πρώτο. 

Αντίθετα, µάβιστα, αποσκοπεί στο να σας θοηθήσει στην προ-- 
σπάθειά σας να κρατάτε ενήµερους τους Απηίαα µ5ε[ς δίνοντάς 
τους τις ειδικές κινήσεις του Μογία! Κοπηθαϊ ΙΙ για το µηχάνηµά τους. 
Εκτός απὀ τις εἰδικές κινήσεις (Εαταϊμίες, Ρίτ Εαϊαίήῖες, ΕηεπαςΠίρς και 
Βαῦα[ιίες) σκέφτηκα να θάβω και µια δισκέτα µε εικόνες απὀ τα α- 
νωτέρω, µήπως θοηθήσουν. Αυτές εἰναι παρµένες µέσα από το παι-- 
'χνίδι µε ΑεΤίοη βερἰαγ ΜΚ ΙΙ και χωρίς να υποστούν καµιά επεξεργα-- 
σία. Εἠπίζω να θοηθήσουν. Αυτό θα ήθεβα να το πάρετε ως "ευχα-- 
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ριστώ’ για την απάντηση του πρώτου µου γράμματος. Και αν αυτό 
σας φαίνεται υπερθοβικὀ, αρκεί να σημειώσω ὁτι έχω στείβει δύο 
φορές γράµµα σε ανταγωνιστικὀ σε εσάς (τώρα και σε εμένα) πε-- 
ριοδικό του χώρου και δεν πήρα απάντηση. Και σας διαθεθαιώ ὁτι 
δεν υπάρχει καλύτερο πράγµα απὀ το να αποφεύγεις άσκοπες αγο-- 
ρές (χαμένα Δεφτά, δηβαδή) µόνο και µόνο επειδή ο συντάκτης του 
περιοδικού (δεν) σε "ἐγραυε”... Εἠπίζω να µην ἐγινα κουραστικός µε 
όβα αυτά. 

Με εκτίµηση στο περιοδικό σας, σε όβους τους συντάκτες σας Και 


Σε ευχαριστούμε για άλλη µια φορά για την πολύτιμη 

βοήθειά σου προς το περιοδικό µας αλλά και προς ὁ- 

λους τους φίλους αναγνώστες. Δεν θα σχολιάσω τα 

γραφόµενά σου, απλώς ο καθένας που διαβάζει ένα ή και περισσό- 

τερα περιοδικά του χώρου, µπορεί να βγάλει τα δικά του συµπερά- 
σματα. 

Εμείς παρουσιάζουμε στη στήλη ΗΙΠίΏ ΤΡ5 τις κινήσεις που µας 

έστειλες, πιστεύοντας ότι θα βοηθήσουν αρκετούς ΜΟοΠΕΙ-ικούς 
φίλους. 
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θέβω να δω το «0-ΚΟΜ του ΡεῖεΓ ΟαΡΓΙ6Ι, 
προσπαθώ εδώ και δυο µήνες να ”δω” τα αρ- 
χεία κάποιων ΝΟΡΟΣ δισκετών που περιέχουν 
ΏΕΠΊΟ µε φανταστική μουσική. (Π.Χ. "Αν δεν 
6ρω αυτὀν τον ήχο”, θα πεθάαανωωωω....!) 


Φίλε υπ, 

Θα περάσω κατευθείαν στο κυ- 

ρίως πιάτο: 

α) Δεν µπορεί να τη διαβάσει ο 
υπολογιστής σου και δεν µπορείς να κάνεις 
κάτι γι’ αυτό, 

β) Με κάποιο ΟΏ (ΖΒρρο κ.λπ.) συνδεδε- 
µένο στην Α1Ι200 µπορείς να διαβάσεις «0 
δισκάκια του Ρ0 (να δεις τα αρχεία, καμιά 
εικόνα αν έχει κ.λπ.) αλλά δεν µπορείς να 
τα τρέξεις. Δηλαδή, µε λίγα λόγια, δεν υ- 
πάρχει περίπτωση να παίξεις κάποιο παιχνί- 
δι του ΡΟ στην Απισ8 σου. 

Υ) Προς το παρόν δεν έχει πέσει στην α- 
ντίληψή µας κάτι τέτοιο. 

ὅ) Στην καλύτερη περίπτωση να βρεις 
πιβηιΒΙ στα αγγλικά, ελληνικά µην περιµέ- 
γεις. 

ε) Κάτι παραπάνω από 14ΜΗ7Ζ. 

στ) Είναι αρκετά καλό και πραγματικά αξί- 
ζει. Για την τιµή, καλό θα ήταν να τηλεφω- 
νήσεις σε κάποιο κατάστημα. 

Ζ) Σχεδόν δύο φορές. 

η) Μπα, πώς σου πέρασε αυτή η ιδέα. 


ΘΕΛΩ ΜΙΑ ΑΜΙΟΑ 
Αθάνατη Ρἰχεἰάρα, 
Σου γράφω για πρώτη φορά, αν 
και είμαι φανατικός σου αναγνώ- 
στης εδώ και πολύ καιρό. Δεν 
χρειάζεται να σε συγχαρώ για τη μοναδική 
σου ύλη, ΥΙ΄ αυτό προχωρώ σε κάποιες ερω- 
τήσεις που θέβω να Κάνω: 

1) Θέβω να αγοράσω κάποιον υποβογιστή, 
στοχεύοντας κυρίως τα ΦαΠε5. Αξίζει Π αγο- 
ρά µιας ΑΠΊ6; Αν ναι, γράυε µου σε παρακα- 
Λώ ποια (Α4000, ΑΊ200 κ.ἠπ.). Αν όχι, αξίζει το 
Ρς ή κάποια κονσόβα; (Ανεξάρτητα απὀ τα 
χρήματα.) 

2) ΕΧΕΙ περιθώρια ζωής η ΑΠΙΙΦ8; Σε ρωτάω 
διότι τον τεβευταίο καιρό ακούω συνεχώς ὁτι 
Π 6ΟΠΊΠΊΟΟΓΕ θα Κβείσει, Π Απιίαα θα πεθάνει 
καθώς δεν θα υποστηρίζεται µε νέα παιχνίδια 
απὀτις εταιρ/ες κ.ῆπ. 

3) Υπάρχει ή θα κυκβοφορήσει το (πραγµα- 
τικά μοναδικό) 5ΕΝΣΙΒΙΕ 5Ο656ΕΑ ΙΙ ΙΟΝΙΟ ΟΕ 
5Ο6ΓΕΑ σε οποιοδήποτε Ρογπ]αΐ (Απ]αα, Ρ6ς, 


56 ΡΙχΧΕΙ ΜΑΡΤΙΟΣ 1995 
αἰοἰτίζεα Όν οεεκγεηι.ου 


κονσόβες: 9ΝΕΣ, Μεσα ΡΠνε κ.ἠπ.); 

Αν πρὀκειται να κυκβοφορήσει, πὀτε θα γ|-- 
νει αυτό; Αν κυκβοφορεί τώρα, υπάρχει στην 
ΕΛβάδα ήτο εξωτερικό; 

Σε ευχαριστώ για τον πραγματικά ποβύτιμο 
χρὀνο σου. Δεν επιδιώκω τη δημοσίευση του 
γράμματός µου αββά έστω κάποια απάντηση. 

Οπιστός σου φίβος, 

Γιώργος απὀ τα Πατήσια (ζήτω!!) 

ΥΓΊ: Σε παρακαβώ, αν δεν σου κάνει κόπο, 
ψάξε το θέµα στην 2η µου ερώτηση. 

ΥΓ2: Κάνε κάνα γεν]εννδάκι και γΙα το 5ΕΝ-- 
5ΙΒΙ Ε 5Ο(ΓΕΑ ΙΙ ΙΟΝΙΟ ΟΕ 5ΟΕΓΕΚ. 

ΥΓ3: ΟΛΥΜΠΙΑΚΑΡΑΙ Οσο µε πβηγώνεις τό-- 
σο µε πωρώνεις! Πρώτοι στο μπάσκετ, πρώτοι 
στο 6όΛεΊ. Πού θα πάει, θα µας ξεφύγει το 
ποδόσφαιρο; Και σ’ αυτό πρώτοι θα γίνουμε! 


Γιώργο από τα Πατήσια, γεια και 
χαρά σου. 

Περνάµε κατευθείαν στις ερω- 
τήσεις σου: 

1) Η Α1200 αξίζει γι΄ αυτά που προσφέρει 
στην τιµή που βρισκόταν. Το Ρ6 αξίζει, αλ- 
λά για να σου προσφέρει αυτά που σου προ- 
σφέρει η Απιίσα, πρέπει να επενδύσεις επά- 
νω του. Μια κονσόλα αξίζει, αλλά δεν παύει 
να είναι κονσόλα και τίποτε άλλο. 

2) Στο βάθος του τούνελ φαίνεται φως! 
Περίμενε λιγάκι και φτάνουμε. Όσο για την 
υποστήριξη, µε βρίσκεις αντίθετο. Ολες οι ε- 
ταιρίες που υποστήριζαν την Απιὶσ8, εξακο- 
λουθούν να την υποστηρίζουν και τώρα που 
υπάρχει κάποιο πρόβλημα. Κάθε µήνα έρχο- 
νται δεκάδες νέοι τίτλοι, μερικούς από τους 
οποίους τους παρουσιάζουμε και εµείς από 
τις στήλες των Γθνίθννς. 

3) Ασφαλώς και κυκλοφόρησε, και μάλι- 
στα το παρουσιάσαµε στο τεύχος Ιανουαρί- 
ου. 

ΥΓ1: Δεν µας έκανε κανένα κόπο. Ηταν 
πολύ απλό! 

ΥΓ2: Μα, το κάναµε! 
ΥΓ3: Οσο ζω ελπίζω!!! 


ΟΙ 10 ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ ΜΟΥ 
Αγαπητό ΡΙΧεΙ, 

Αυτή εἶναι Π πρώτη φορά που 
σου γράφω. Σε διαθάζω απὀ το 
320 τεύχος και είμαι φανατικός 
θαυμαστής σου. Θέβω να σε συγχαρώ 6ερ- 
μά για την κίνηση που έκανες να θάβεις Και 
ἑνα εχίΓγα περιοδικό µόνο για κονσόβες, ήταν 
µια ποβύ καβή Κίνηση και σε κατέταξε για τα 
καβά ανάµεσα στα καβύτερα περιοδικά της 
Ευρώππς, Και αυτό το στηρίζω αφού παίρνω 
όβα σχεδόν τα περιοδικά που αφορούν στα 
ΥΙΡΕΟ ΟΑΜΕΣ. 

Λοιπόν: Είμαι κάτοχος µιας ΑΜΙΟΑ 500, ε- 
νὸς ΟΑΜΕ ΒΟΥ και ενός ΟΑΜΕ ΟΕΑΡ. Με Λύπη 
όµως θΛέπω ὁτι η παβιά θασίβισσα των 
ΟΑΜΕΣ --και όχι µόνο-- (ΑΜΙΟΑ) τώρα εξαιτίας 
διαφόρων γεγονότων έχει οβοκβηρωτικά 
σθήσει. 

ΟΙ ερωτήσεις µου όμως αφορούν στις 
κονσόβες, αφού σκέφτομαι να αγοράσω µία. 
Όπως εἶναι φυσικό, το ΙΑΟυΑΚ το 200, το 
0922 και το ΝΕΟ--ΟΕΟ «Ώ εἰναι αυτά που µε 
ενδιαφέρουν περισσότερο, µε πρώτο και κα- 
Λύτερο (εβπίζω) το ΝΕΟ--ΟΕΟ (0. Θα ήθεβα 
να µου απαντήσεις στις εξής ερωτήσεις: 

1) ποιο (κατά τη γνώµη σου) εἶναι καβύτε-- 
ρο; (0σον αφορά στις επιδόσεις.) 

2) Πόσο περίπου αξίζουν τα παιχνίδια των 
κονσοβών αυτών; 

3) Το ΝΕΟ--ΟΕΟ 68 πόσα παιχνίδια έχει; 
Είναι ακριθώς ἴδια µε τον προκάτοχό του 
ΝΕΟ-ΟΕΟ; 

4) ΤΟ 5ΕΟΑ 5ΑΤΟΡΝ θᾳ εἶναι καβό; Πόσα Οἱτ 
εἶναι; Πόσο κοστίζουν αυτό και τα παιχνίδια 
του; 

5) Ποιον ευνοεί το μἐῆβον περισσότερο; 

ϐ) 0σον αφορά στην Κίνηση και στην ᾱ- 
γορά, ποιο θβέπεις να "πουβάει" περισσότε-- 
ρο; 
7) Στο απβὀ ΝΕΟ--ΟΕΟ μπορώ να θρω µε- 
ταχειρισµένα; Αν ναι, πὀσο περίπου θα Κο- 
στίζουν; 

8) Ποια κονσόβα έχει µεγαβύτερη στήριξη 
κατασκευαστών παιχνιδιών; 

9) Η τιµή των κονσοβών θα πέσει µε τον 
καιρό ή θα ανεθεί; 

10) Ποια εἶναι η συµθουβή σου; 

Ευχαριστώ ποβύ και συγγνώμη για την ᾱ- 
καταστασία. Εἠπίζω να δω το γράμμα µου 
τον επόμενο µήνα αφού οι ερωτήσεις αυτές 
εἶναι σημαντικές και για µένα αββά και για 
ποββούς άββους. 


Σε ευχαριστούμε για τα καλά 
σου λόγια και περνάµε στις ερω- 
τήσεις σου. 

1) Το »ΑΞυΑΒ είναι 648Ρ/ἱ και 
διατίθεται σε πολύ καλή τιµή. Το 300 είναι 
επίσης πολύ καλό και ανερχόμενο (µπορείς 
να πάρεις µια γεύση από το θέµα που υπάρ- 
χει στο τεύχος που κρατάς). Το 6039 είναι 
καταπληκτικό μηχανάκι σε πάρα πολύ καλή 
τιµή, αλλά είναι ελάχιστα τα παιχνίδια που 
δείχνουν τις πραγματικές δυνατότητές του. 
Όσο για το ΝΕΟ-ΘΕΟ 60, αυτό είναι µηχά- 
γηµα που απευθύνεται σε λάτρεις των Ρθεί- 
Έππ μρ5. Τεχνικά στοιχεία και για τα τέσσερα 
μηχανήματα µπορείς να δεις στο περασμένο 
τεύχος και στη στήλη "ΟοηδοΙθ ΜΑΓΚΘί". 

2) Του 6032 τα παιχνίδια αρχίζουν από 
6.000 έως 15.000, και στα υπόλοιπα µηχανή- 
µατα από 18.000 µέχρι 26.000 (αλλά καλύτε- 
ρο είναι να επισκεφθείς κάποιο κατάστημα). 

3) Μέχρι τώρα γύρω στα 20! Ναι, είναι α- 
κριβώς τα ίδια, µια και είναι μεταφορές. 

4) Από τα πολύ καλά μηχανήματα. Πι- 
στεύω να διάβασες το τεστ που είχαμε κά- 
γει στο τεύχος Ιανουαρίου. 

ϐ) Όποια εταιρία υποστηρίζει πραγματικά 
ΤΟ µηχάνηµά της! 

ϐ) Ιδια απάντηση µε την 9. 

7) Ασφαλώς και µπορείς να βρεις και σε 
οικονομικές τιµές (τιµές κ.λπ. µε ένα τηλε- 
φώνημµα σε κάποιο κατάστημα). 

8) Όλοι κάνουν ό,τι μπορούν, ενώ κάποιο 
προβάδισμα θα έδινα στο 300. 

9) Με τον καιρό πέφτουν όλες οι τιµές. 

10) Συμβουλές δεν δίνουμε. Απλώς εσύ 
πρέπει να δεις τις ανάγκες σου, τα οικονοµι- 
κά σου και να αποφασίσεις. 


ΑΜΙΟΑ ΑΠΟΡΙΕΣ 

Αγαπητό ΡΙΧΕΙ, 

Εἰμαι ἑνας φανατικός αναγνώ-- 

στης σου απὀ το τεύχος 81. Πε-- 

ριπτὀ να σου πω τι εἰσαι το κα-- 
Λύτερο περιοδικό Πβηροφορικής. Εδώ και δύο 
µήνες εἶµαι κάτοχος µιας ΑΊ200 και εἶμαι α-- 
πόβυτα ικανοποιημένος. Θα ἠθεβα να σου 
Κάνω ορισμένες προτάσεις για τη θεβτίωση 
του περιοδικού: 

1) Γιατί δεν δίνεις µε κάθε τεύχος µια δι-- 
σκέτα Απηίσα (µε Ριοίϊς Ώοηπαίη, Ώεηηος κ.ά.) κι 
ας πβηρώνουμε κάτι παραπάνω για το τεύχος. 

2) Πιστεύω πως πρέπει να αυξήσεις τα θέµα-- 
τα προγραμματισμού για Απ]ίσα (χωρίς ΙΟΥ5ΏςΚ, 
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9Υ5ΙΕΠΙ ΙΠῖε//αςΕ, χρήση γνωστών προγραµ- 
µότων, γλώσσες προγραμματισμού κ.ά). 

Και οι ερωτήσεις µου: 

3) Πόσο στοιχίζει το ΟΝΕΡΟΡΙΝΕ ϱ0 (τεύχος 
145) και ένας καβὀς µονόχρωμος εκτυπωτής; 

4) Οι µνήµες ΡΟΜΕΙΑ εἶναι ΕΑ5ΤΑΑΜ (22011) 
ἡ 16 ΡΕ; Αν ὀχι,ποιες είναι 22 Οἱ; 

5) Πού μπορώ να ϐρω οΠαίμαι προγράµµατα 
στην Εἠβάδα (ΒΓΙαηςς 2, Ιογαννογίῃ 3 και 
ἆλβα); Σε ξένο περιοδικό του χώρου είδα 
διαφήμιση καταστήµατος στην ΑγγΠία (5ρ6-- 
αἱ κεςεΓνε) που πωβούσε προγράµµατα σε 
ποβύ καβή τιµή (ΒΓΙΙ4Πςθ 2 -- 20.000 δρχ., 
γ/τα ΡΓΟΙΙΤε -- 18.000 δρχ. κ.ά.) Πώς μπορώ 
νατα παραγγείβω; (δεν έχω πιστωτική κάρτα) 

Συγγνώμη για το µεγάβο γράμμα. 

Φιβικά, 

Μενέβαος Κουτσάκος 


Φίλε Μενέλαε, 

Σε ευχαριστούμε για την προτί- 

µηση που µας δείχνεις αλλά και 

για τις προτάσεις σου για τη 
βελτίωσή µας. 

1) Επειδή θέλω να είμαι ειλικρινής, θα 
σου πω πολύ απλά ότι δεν συμφέρει! Το κό- 
στος είναι τεράστιο. Αλλωστε, µην ξεχνάς 
πως παλαιότερα κάποιο άλλο περιοδικό έκα- 
γε τέτοιες µαγκιές και στο τέλος τις έκοψε 
µε τη δικαιολογία ότι υπήρχαν προβλήματα 
µε τα πρακτορεία, χαλούσαν οι δισκέτες 
κ.λπ. Μεσ8 ψέμα, για να µην πω ΑΝΤΙ (αυτό 
είναι κλεμμένο). Η µόνη αλήθεια είναι το 
κόστος κατασκευής. Μη συγκρίνεις τα ξένα 
περιοδικά που έχουν δύο, µερικές φορές και 
τρεις δισκέτες. Πρώτον, αυτά έχουν τιµή 
πώλησης 2.200 δρχ. και, δεύτερον, κυκλο- 
φορούν σε όλο τον κόσµο. 

8) Πιστεύω πως κάποια θετικά βήματα αρχίσα- 
µε -αν και αργά- να κάνουμε (βλ. Απιος Β5ίο). 

3) Τηλεφώνησε σε κάποιο από τα κατα- 
στήµατα που διαφηµίζονται κατά καιρούς 
στις σελίδες του περιοδικού. 

4) Οι µνήµες ΡΟΜΟΙΑ είναι Ι6ΡΗ. Αυτές 


που µπαίνουν κάτω από την Απιίσᾶ στο {8ρ- 
ἄοοι είναι 320/ί. 

6) Ψάχνοντας πολύ στα καταστήματα. Σε 
ορισμένα από αυτά µπορείς και να παραγγεί- 
λεις κάποιο πρόγραµµα δίνοντας µια προκα- 
ταβολή. Αν θελήσεις να παραγγείλεις από 
το εξωτερικό, τότε πας µε τη διαφήμιση του 
ξένου περιοδικού σε µια τράπεζα, δείχνεις 
το προϊόν που θέλεις να παραγγείλεις, αγο- 
ράζεις συνάλλαγμα και στέλνεις µια επιταγή 
(κάπως έτσι γίνεται, αλλά καλό είναι να ρω- 
τήσεις κάποια τράπεζα για σιγουριά). 


ΠΕΡΙ 9032 Ο ΛΟΓΟΣ 
Ριχεἰάρα, 
Ευτυχισµένο το Νέο Ετος και ζήτω 
ο Παναθηναϊκός (Ασχετοοο!) Εἰμαι 
ο Γιώργος Λαθαντσιώτης και σου 
γράφω για δεύτερη φορά, µὀνο που κάτι έχει 
αββάξει... τώρα είμαι κάτοχος ενός Απηίσα (Ὁ-- 
32 και φαίνομαι! Συγχαρητήρια Και για το ΠΘΝΝ 
ΙοοΚ που κατά τη γνώµη µου θεβτίωσε κατά 
ποβύ το περιοδικό (έναν κουθά για τα σάβια, 
σβουρπ-σβουρπ). Ας περάσουμε όµως στη 
γαβοπούβα”... 

1) Το 5ίΠΊοη ἴ1ε 5ΟΓ6ΕΓΕΓ για 0022 αξίζει; 

2) Υπάρχει κάποιο αξιόΠογο Βθαἴ΄ΕΠΊ1ρ (για (022 
φυσικά) ήθα την πβηρώσει πάπι η αδελφή µου; 

3) Ποιες εἶναι Οἱ διαφορές μεταξύ 5869 5ᾱ-- 
ἴωγη και 0032; Δεν έχουν τις ἰδιες δυνατότητες 
αφού εἶναι και τα δύο 22015; 

4) Δεν ἐχει 4! 

5) ΤΙ πρέπει να Κάνω για να συνδέσω ππουςε 
στο (022; 

ϐ) Ούτε 6 έχει! 

7) Μέχρι πόσα χρώματα απεικονίζει ταυτὀ-- 
χρονα το Απηίσα σε ἑνα ΝΙάεο 0 και πόσο Κο- 
στίζει το ΕΜΝ οαΓίΠ8ᾳ8; 

8) Στην ΕΛβάδα µπορώ να ϐρω ΝΙάεο (ὓς; 

Αυτά τα οβίγα εἶχα να πω και εἠπίζω να µη 
σε κούρασα (ναι, σιγἀ µπ σε κούρασα!) µε τις 
ερωτήσεις µου... ΒΥΕΙΙ! 

ΥΓ1: Χαιρετίσµατα στο Α2 Λυκείου Σκιάθου, 
στο γυμναστήριο ΑπόηΙων, στην ξαδέῆφη µου 
τη Μαριάννα, στη φίβη µου την Ελένη απὀ την 
Αθήνα (µατς -μουτς!), στην ἀπαιχτη την Αθηνά 
και φυσικά στον υπέροχο εαυτό µου!!! (Ψωνάρα) 

ΥΓ2: Διόρθωση: Το ψευδώνυμό µου εἶναι 
ΤΗ--5 Και όχι ΤΗ--6 όπως γράφηκε στο ΡΙΧΕΙ ΝΟ 
108. Ετσι, για να µην ξεχνιόμαστε! 

ΥΓΞ: Θα δημοσιευτεί το γράμμα µου; 

ΥΓ4: ΓΙΟΥΡΓΙΑ!ΙΗ! 

ΥΓ5: ΤΗΕ ΕΝΟ στ’ αβήθειο!... 
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Γιώργο ΤΗ-6, 

Πώς κάνεις έτσι, βρε φίλε! 

Εντάξει, δε λέω, ΤΗ-6 γράψαµε! 

Ε και, ίσα ίσα που το ΤΗ-6 είναι 
πιο εξελιγμένο από το ΤΗ-Φ! Στις ερωτήσεις 
σου τώρα: 

1) Το ΦΙπποη {6 90/ΓΟΘΙΘΙ αξίζει σε όλα τα 
{οηπιΒί που έχει κυκλοφορήσει. 

2) Βοαγ Βἰονν5, Ηἰ58 οἱ ἰπθ Βοβθοίς κ.λπ. 
Πάντως, αν κάνεις αυτό που λες στην αδελ- 
φή σου, θα ήθελα να το δω! 

3) Ταχύτητες, χρώματα, επεξεργαστές µπο- 
ρείς να συγκρίνεις απὀ το τεύχος Φεβρουαρίου. 

4) Καλύτερα! 

6) Να αγοράσεις το 9Χ-ἶ, αλλά πού ν΄ α- 
κούσεις την τιµή του. Σίγουρα το ρ8ᾶ που έ- 
χεις θα σου φανεί λουκούμι! 

ϐ) Καλύτερα δυο φορές! 

7) Το ΕΜΝ στοιχίζει γύρω στις 70.000 
δρχ., το 6032 µπορεί να απεικονίσει ταυτό- 
χρονα στην οθόνη 256 χρώματα. 

8) Τα κινηματογραφικά έργα του 60! κά- 
νουν για το 6032 και πρέπει να ψάξεις στα 
καταστήματα που υποστηρίζουν το μηχάνημα, 
αλλά και σε αυτά που έχουν τίτλους για 60ΡΙ. 


ΑΠΟΡΙΕΣ 
Αγαπητό ΡΙΧεΙ, 
Είναι Π πρώτη φορά που σου 
γράφω. Σε διαθάζω απὀ το τεύ-- 
χος 103 και δεν χρειάζεται να 
σου πω πὀσο ποβύ µε θοήθησες να µπω στο 
χώρο των υποβογιστών. 

Για να µπω στην ουσία: Εχω µια ΑΜΙΟΑ 600 
µε 20 ἀΠνε και, όπως εἶναι φυσικό, έχω κάποια 
ερωτήματα: 

α) Τι εἶναι το 5ςΔΠΠΕΓ; 

ϐ) Υπάρχει κάποιος τρόπος να αυξήσω την 
ταχύτητα των 7,14 ΜΗΖ του μηχανήµατός 
µου; Εἰμαι Λάτρης των σίγαίθεογ τύπου 
ΟνΙσαϊίοη και όπως καταβαθαίνεις ἔχω πρὀ- 
ϐβηµα. Στην ουσία, αυτό εἶναι το µόνο µου 
παράπονο απὀ το κατά τα άββα αξιοβογότατο 
µηχάνημµά µου (θέβω τιµή). 

γ) Σκοπεύω να πάρω έναν σκἠπρὀ δίσκο. 
Με δεδομένο ὁτι δεν θέβω πάνω απὀ 90--100 
ΜΒ, τιθα µου συνιστούσες; Εσωτερικό ή εξω- 
τερικό; 

ὅ) Εχουν ϐγει ἡ θα ϐγουν στην ΑΜΙΟΑ 600 
τα εξής παιχνίδια: 5ΙΠΙ5Ι(γ 2000, Ίμπαίθ 5ἴγίΚθ, 
ΕΙΡ4 50ςΟΕΓ, ΜοΓίαἰ Κοπηῦαἴ ΙΙ; 

Σε ευχαριστώ προκαταθοβικἀ. 

ΦιΛικά, 
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Μάνος Τάκος 
ΥΓ: Θέβω τιµή στο (6) οπωσδήποτε! 


Φίλε Μάνο, καλώς ήρθες στο 

οἰυῦ. 

Περνάµε στις ερωτήσεις σου. 

α) 908ΠΠΘΙ είναι ένα µηχάνηµα 
(κάτι σαν φωτοτυπικό θα έλεγα) µε το οποίο 
μπορείς να περάσεις κάποια φωτογραφία 
στον υπολογιστή. 

β) Σίγουρα µε κάποιο απὀ τα τόσα 8008Ι6- 
Γ8ίοΓ5 που κυκλοφορούν και κατά καιρούς έ- 
χουν παρουσιαστεί απὀ τις στήλες του Πε- 
ριοδικού (τιµές στα καταστήματα). 

Υ) Σίγουρα εσωτερικό (είναι και πιο ΟἰΚο- 
νομικός). 

ὅ) Ολα τα παιχνίδια που αναφέρεις έχουν 
κυκλοφορήσει εδώ και καιρό. 


ΒΕΞΘΤ ΟΕ ΤΗΕ ΒΕΣΤ 
Αγαπητό ΡΙΧεΙ, γεια σου! 
Αφού σου πω ὁτι είσαι ἴΠθ ϱε5ί 
ΟΕ ἴπε Οε5ΐ περιοδικό για «ΟΠ]-- 
ρυτεγς (και όχι μόνο) θα µπω στα 
ερωτήµατά µου για εξοικονόµηση χώρου. 

Είμαι κάτοχος µιας Α50Ο0 (1ΜΒ) και θα ήθεβα 
να ρωτήσω: 

α) Θα ήταν καβή Κίνηση να πουβήσω την 
5θ0άρα και να αγοράσω την ΑΊ200; 

ϐ) Θα κυκβοφορήσει το 0-ΚΟΜ για την 
ΑΊ1200; Εάν ναι͵ θα υποστηρίζεται όπως και το 
(0-ΚΟΜΥΙαΡΕ; 

γ) Εχω ακούσει πως µια Α5ΞΟΟ µπορεί να γ|-- 
ει ΑΊ200 µε επέκταση µνήµης και µια ειδική 
κάρτα. ΑΛηθεύε!; Εάν ναι͵ πὀσο κοστίζει; 

δ) (Και µια τρεβή ερώτηση). Πώς θα µπο-- 
ρούσε κάποιος να γίνει µέβος στα δηµοσιο- 
γραφικά του ΡΙΧθΙ; 

Σε ευχαριστώ που άντεξες τις ανόητες ε-- 
ρωτήσεις µου! 

ΥΓ1: ΙΕΓΕΗΥ 13 -- Της ΙΘαεΠά 

ΥΓ2: ΡαπαϊΠΙπαίκος -- ΟΓεεΚ κεϊοίοη 

ΦιΠικότατα, 

Μαρίνος Τσουκαβάς 


Φίλε Μαρίνο, 

Σε ευχαριστούμε για τα καλά 
σου λόγια. Περνάµε στις ερωτή- 
σεις σου. 

α) Ασφαλώς και θα ήταν, αρκεί να βρεις 
αυτή την εποχή κάποια Α1200. Ισως θα πρέ- 
πει να περιμένεις λιγάκι. 

β) Μα έχουν ήδη κυκλοφορήσει 6Ρ-ΒΟΜ 
Ὠ/ίνθς για την Α1200, καθώς και δεκάδες 
τίτλοι για το (6030. 

Υ) Στη µνήµη ναι, αλλά να γίνει ΑΙ200 µε 
τίποτα (λειτουργικό, διαφορετικό ΠΒΓἄΝ/ΙΘ 
κ.λπ.). 

ὃ) Η ερὠτησή σου είναι πολύ σοβαρή! Τα 
συστατικά της επιτυχίας είναι: πολλή όρεξη 
για δουλειά, γνώσεις και αγάπη για τους υ- 
πολογιστές. 

Πάντως, οι ερωτήσεις σου δεν ήταν καθό- 
λου ανόητες, φίλε Μαρίνο. 


σΑΜΕΡ ΚΑΙ ΠΑΛΙ 
σΑΜΕΣ 
Αγαπητόὀ ΡΙΧεΙ, 
Είμαι ένας απὀ τους ποββούς πα-- 
Λαιούς αναγνώστες σου. Τα 
συγχαρητήριά µου για την πβού-- 
σια ύβη σου. Χρησιμοποιώ µια Απισα- 500 µε 
1 ΜΒ. Τώρα ας προχωρήσω στα ερωτήματα 
που έχω να σου κάνω: 

α) Πότε θαᾳ κυκβοφορήσει το περίφημο 
"ΟοΙοΠΙΖαΤΙΟΠ”; 

ϐ) Γιατί είναι αναγκαία όβα αυτά τα έξτρα 
για εναν ΗΌ (ΗαΓᾷ ΡΙΚ) και σχεδόν διπβασιά-- 
ζεται η τιµή του; (Ητιμή, τιµή δεν έχει) 

γ) Μπορείς να µου γράψεις τα καβύτερα 
παιχνίδια στρατηγικής; 

Με εκτίµηση, 

Γιώργος Δρυμάκης 

ΥΓ1: Γράυε επίσης τον καλύτερο 94Π16Γ 
του ΡΙχεΙ. 

ΥΓ2: Ποιο εἰναι το ὀνομά σου; 


Φίλε Γιώργο, 

Σε ευχαριστούμε για τα καλά 
σου λόγια. Στις ερωτήσεις σου 
τώρα: 

α) Αναμένεται λίαν συντόμως. 

β) Για να συνδέσεις σκληρό δίσκο στην 
Αδ00 χρειάζεσαι και οοΠίΓοΙ/θΓ. Η 600 και η 
Α1200 έχουν ενσωματωμένο, ενώ η 500 όχι. 
Αυτός είναι και ο λόγος της αυξημένης τι- 
µής του. 

Υ) Οχι/ Θα σου γράψω αυτά που µου αρέ- 


ΑΛΛΗΕΗΙΛ 


σουν, χωρίς αυτό να σηµαίνει ότι είναι και τα 
καλύτερα: ΟΙνΙΙΖ8/ΙΟΠ, 96ἱ//6/5, ΦΙΠΙΟΙΥ κ.λπ. 
ΥΓΙ: Εγώ! 
ΥΓ2: Ο καλύτερος 68ΠΠΘΙ του ΒΙΧΘΙ/// 


ΑΡΧΙΣΑΝ ΤΑ ΟΡΓΑΝΑ... 
Αγαπητό περιοδικὀ, 
Αφορμή του γράμματός µου εἰναι 
οι απὀψεις του κύριου Σιόπουπου 
στο θέµα των ποβυμµέσων. Κα- 
ταρχήν, Κ. Σιόπουβε, άλλο το 1985 Και άλλο το 
1995. Υπάρχει ἑνα χάσµα µίας δεκαετίας. Δεν 
ἐχει σηµασία αν η Απιίσα ξεκίνησε τα ποβυ-- 
µέσα τὀτε (αν δεν το έκανε αυτή θᾳ το έκανε 
Π ΑρρΙ), διότι τότε δεν ήταν προσιτά. Η Απιι-- 
63 έκανε τότε όσο ένα 586 µηχάνηµα σήµερα 
και π ανάπτυξη του 6Ω-ΚΟΜ ήταν ακόµη σε 
νηπιακὀ στάδιο. 

Ωραίο το (0Τν, έκανε µία αρχή, θρήκε όµως 
ανταπόκριση απὀ το κοινό; ΟΧι. ΑΛΛΠά τώρα τα 
ποβυμέσα, χάρη στη δύναμη επεκτασιµότητας 
των Ρ05, δείχνουν τη δύναμή τους και αυτό ε- 
πειδἠ τώρα πια είναι προσιτά για ὀβους τους 
χρήστες συµθατών. 

Αναθεώρησε, Κ. ΣιόπουΠε, την ἀπουή σου 
περί την "παράβογπ ροπή των μαζών”. 0 κά- 
τοχος ενός ΡΕ ξέρει τι αγόρασε, γΙ’΄ αυτό ε-- 
ξάβπου αποβαμθάνει τα πιμτ]π]θαία σε όλο 
τους το µεγαβείο. Οἱ τίτβοι γ/ αυτά εἶναι ανα-- 
ρίθµητοι και αν δεν σε ἐπεισα, ρίξε µία µατιά 
σε κάποιο κατάστημα του εἰδους. Υπάρχουν 
τα πάντα, ότι ζητήσει κανείς θα το έχει. Δεν 
ξέρω αν έχεις δει την ΕπεαΓία 95 ή το Μπα 
ΟΟΠΊΠΊΠΑΕΓ ΙΙ, εγώ πάντως τα εἰδα και έμεινα 
µε το στόμα ανοιχτὀ. 

Οῇα αυτά που προανέφερα, εἶναι ἑνα µη-- 
δαμινό παράδειγµα. Οἱ τίτβοι σε «0-ΟΜ για 
τα ΡΟς εἶναι αµέτρητοι, µε αποτέβεσμα τα πο-- 
Λυμεέσα να έχουν φτάσει σε τρομακτικό στά-- 
διο ανάπτυξης. Τα επιχειρήματά σου δεν ι-- 
σχύουν. Τα Ρέ65 εἶναι ικανά Και µε το παραπά-- 
νω στον τοµέα των ποβυµέσων να κάνουν 
θαύματα. Στον τοµέα του αηἰπιαίίοη τώρα, µία 
ΠΙαΠΊΟΠΑ 5ἴεαΙἵη 64 µε 4ΜΒ ΝΚΑΜ σε συνδυα-- 
σμό µε ἑναν 486ΌΧ4/1ΟΟΜΗΖ, σε συνδυασμό 
µε το 20 51µΙΟ πάνω (4η ἐκδοση) κάνει τρο- 
µερά πράγματα. Και όσον αφορά στο Κόστος, 
οι τιµές πέφτουν συνέχεια. ΟΙ ΡΟΝ/ΘΓ ΜαεΙη-- 
Το5ῃ εἶναι σκάῃες ανώτεροι απὀ την ΑΠ]ίσα, 
αφού θασίζονται σε Βἰ5ς τεχνοβογία,͵ το οποίο 
σηµαίνει ταχύτητα. Ο 68020 της ΑΊ200 πι-- 
στεύω πως επιθραδύνει ποβύ τα πράγματα. 

Τα ΑΟΑ Και ΑΑΑ πάβιωσαν και σκούριασαν. 


ἰοἰτίζεα ΡΥ ογεεἰκγεῖπ.οΓ 
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τα γραφικά της σειράς ΒαΌγΙοη 5 είναι πέρα 
ὡς πέρα ᾿υεύτικα” Και δεν δίνουν καμιά αΏη-- 
θοφάνεια του περιθάβποντος που απεικον|-- 
ζουν στον τηβεθεατή, ενώ στη σειρά 5θα-- 
Ομεςί 05ν, ας εἰναι καβά το θαθύ γαβάζιο της 
θάβασσας που σώζειτην κατάσταση. 

Μιιτταξκίπα είπες, κ. Σιόπουδε; Περί το θέ-- 
μα "εκβογών΄” σιγά το κατόρθωμα. Το 20 5ίιι-- 
αἱ εἰναι ποβύ ανώτερο απὀ το ΙΟΙίννανθ και 
το πήρα "δωρεάν” απὀ έναν φίΔο. Και αν τα 
ΡΟ5 ανήκουν σε γραφεία µεγάβων επιχειρή-- 
σεων όπως Λες, τότε γιατί υποστηρίζονται 
τόσο απὀ εταιρίες 5ΟΕΝ/άΓ8 Καῑ ΠΓΝΝαΓΘ; 
Υπάρχει Λόγος, ἐτσι; Γιατί θγαίνουν τόσο 
ποΏβοί τίτβοι ΟΏ--ΚΟΜ για τα Ρς6ς5; Η απάντηση 
θρίσκεται στη φράση "παράβογη ροπή των 
μαζών”, αν και θα διαπίστωσες ἠδη ὁτι ο αγο- 
ραστής έχει "σώας τας φρένας” όταν αγορά-- 
ζει ἑνα Ρ6. Ασε που Π πειρατεία σκότωσε την 
Απηίσα Και µε 7 µήνες απουσίας και παρὀβο 
που απέκτησε νέα διοίκηση δύσκοβα θα ξα- 
νακερδίσει την εμπιστοσύνη του κοινού. 

Πάρ'’ το απόφαση, κύριε ΣιόπουΏε. Τα Ρζς 
καθιέρωσαν τα ποβυμέσα, τα Ρ65 εἶναι το 
µέβΠον και η Απηίσα... ένας Θεός ξέρει. ΕΛπί-- 
ζωτο ΡΙΧεΙ να δημοσιεύσει το γράµµα µου. 

Φιβικά, 

Ηβίας 

Ν. Ηράκβειο 


Όπως βλέπεις, φίλε Ηλία, από το 

Ν,. Ηράκλειο δημοσιεύσαμε αυ- 

τούσιο το γράμμα σου χωρίς να 

αλλάξουμε ούτε λέξη. Σκοπός 
µου δεν είναι να υποστηρίξω ούτε εσένα αλ- 
λά ούτε τον κ. Σιόπουλο και για το λόγο αυτό 
δεν θα µπω σε λεπτομέρειες. Αλλωστε, Πι- 
στεύω πως ο χώρος της αλληλογραφίας ανή- 
κει σε εσάς και κάθε αναγνώστης ξεχωριστά 
µπορεί κάλλιστα να εκφράσει ελεύθερα τις 
απόψεις του ή να βγάλει τα δικά του συµπε- 
ράσµατα και να ταχθεί υπέρ του ενός ή του 
άλλου. Αλλωστε, λόγω του επιθετικού ύφους 
του γράμµατός σου -απέναντι στον κ. Σιό- 


ΑάΦΕΑ 


πουλο- εἶµαι σίγουρος ότι θα υπάρξει συνέ- 
χεια από το επόμενο κιόλας τεύχος. Μην ξε- 
χνάς ότι ο κ. Σιόπουλος κλείνοντας το γράµ- 
μα του μεταξύ άλλων έγραφε: 'Επιφυλάσσο- 
μαι για τα παραπάνω (ππωήπιθαίϐ και πιυ[ί]- 
ἱ8ΦΚΙΠ6) σε κάποιο μελλοντικό γράµµα µου, 
δοθείσης βεβαίως της κατάλληλης αφορµής." 
(0 νοών νοείτω.) 


ΜΠΛΕΞΑΜΕ ΤΑ ὓς ΜΑΣ 
Αγαπητό ΡΙΧεΙ, γεια σου. 
Το ὀνομά µου εἶναι ΑΛέκα Και θα 
ήθεβα ποβύ να µου δώσεις µία 
απάντηση σε ἑνα πρὀθβηµά µου. 
Αρχικά, να σου πω ὀτιτο περιοδικό το αγορά- 
ζειο αδεβφός µου Και µερικές φορές του ϱἱ-- 
χνω και εγώ καμιά ματιά. Το πρὀθβηµα που ἑ-- 
χω εἶναι ότι θέβω να αγοράσω ἑνα καβὀ ϱ0, 
αηβά δεν γνωρίζω ποια απὀ αυτά που κυκβο-- 
φορούν στην αγορά εἶναι καβά. ΑΛΛΟΙ µου 
προτείνουν να αγοράσω ἑνα φορητό (0 µε 
ραδιοκασετόφωνο και άλλοι ἑνα σκέτο 00, ενώ 
ο αδεβφὀς µου εἶναι της γνώμης να αγοράσω 
ἑνα ΝΕΟ--ΟΕΟ 60 ἡ κάποιες απὀ τις καινούριες 
παιχνιδομηχανές µε (0. 

Συνοπτικά, αυτό εἶναι το πρὀθβηµά µου. 
Περιμένω µία απάντηση σύντομα απὀ σας για 
το ποια αγορά µου προτείνετε. 

Φιβικά, 

Αβέκα Τενοπούβου 


Φίλη µας Αλέκα, θα έλεγα ότι εἷ- 
σαι λιγάκι µπερδεµένη. Το πρό- 
βληµά σου εἶναι πολύ απλό, αρ- 
κεί να αποφασίσεις αν το ΟΡ 
που θα αγοράσεις θέλεις να το χρησιμοποιεί 
πού και πού και το αδελφάκι σου, ο οποίος 
µου εἶναι ιδιαίτερα συμπαθής καθότι και ανα- 
γνώστης µας. Λοιπόν, µε ένα φορητό 60 µε 
ραδιοκασετόφωνο το µόνο που θα µπορείς 
να κάνεις είναι να ακούς τα µουσικά 005 
σου, να γράφεις καµιά κασετούλα, άντε να 
ακούς και λίγο ράδιο. Ενώ µε όλες τις παι- 
χνιδομηχανές που είναι εφοδιασµένες µε 
60, αν εξαιρέσεις το ραδιόφωνο και την εγ- 
γραφή κασετών, σου επιτρέπουν να ακούς 
τα µουσικά 605 σου, έχουν όλες τις λει- 
τουργίες που υπάρχουν σε ένα (0 ρΙΒΥΘΙ 
(συνδέονται στο στερεοφωνικό σου και άλ- 
λα πολλά), άσε που ο φουκαράς ο αδελφός 
σου -αλλά και εσύ- θα µπορεί να παίζει πού 
και πού και κάποιο παιχνιδάκι. Δεν είναι κα- 
λύτερα έτσι; [1 
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ΟΟΜΒΡΙΙΤΕΒΘΞ 


ΑΜΙΑ 500 1 ΜΒ, 10845, 
µετατροπέας οθόνης σε ΤΝ, 
πολλά ΑΜΕΡΙΡΚΕ και 
ΟΒΙΑΙΝΑΙ., Ιογς/ίοκς, βιβλία, 
160.000. ΜΟΡΕΜ ΟΒΕΑΤΙΧ 
ΜΕ ΕΑΧ 1440 0ρ5, 
προγράµµατα επικοινωνίας, 
55.000. Παπαθεοδώρου 
Ιωάννης, Ανδρούτσου 12. 
Τηλ.; 031/436030. 


ΜΟΝΙΤΟΒ Απιϊσα 1084Ρ 
40.000. 220 ΑΜΕΟΙΡΚΕς 
δισκετοθήκη -- Ιογ5ίίοκ 
ἰοπιβηθννκ µόνο 35.000. 
Απόγευµμα 6-9. Νίκος. Τηλ.: 
7711166. 


Α1200 -- 4ΜΒ, 32 ΒΙΤ ΕΑΞΤ 
ΒΑΜ -- ΕΡΙ/ 68882/40ΜΟ -- 
ΟΑΝΙΑΒ 420 ΜΒ γεμάτος 
προγράµµατα - ΚΙΤΕΛ. 
ΥΝΙΟΗΚΒΕΝΟΗ 335.000. 
ΝΙΚΟΣ. Τηλ.: 4626225. 


ΑΜΙΘΑ 500 ΡΙµς -- οθόνη 
ΡΗΙΙΙΡ65 ο 20 Ὀήνθ -- Φίλτρο 
4 400 ἄῑδΚς -- επέκταση 0,5 
ΜΒ στη φανταστική τιµή των 
150.000. Μπάμπης 
Σταμπούλογλου, 
τερψιχόρης 6. Τηλ.: 
4929985. 


ΞΟΓΤΝΝΑΗΕ 


Απησίγαά 6128. Η πλουσιότερη 
συλλογή σε παιχνίδια και 
προγράµµατα. Παράδοση 
στο σπίτι. Αντικαταβολές. 
Τηλ.: 6410640. 


Φίλοι της ΑΜΙΘΑ, σκεφτήκατε 
ποτέ πόσα χρήματα θα 
γλιτώνατε αν όλοι όσοι σας 
πουλούν συνδρομές, σας 
έδιναν µόνο αυτά που 
αξίζουν από το κάθε πακέτο; 
Πόσες φορές πληρώσατε 
γερμανικά προγράµµατα 
που κανένας δεν θέλει να 
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αγοράσει; Πόσες φορές 
πληρώσατε ένα καλό 
παιχνίδι µέχρι να το πάρετε 
ολοκληρωμένο; Δύο; Τρεις; 
Φτάνει πια. Μην ξαναπάρετε 
τηλέφωνο αυτούς που σας 
"εξυπηρετούν" και ύστερα 
γελάνε πίσω απὀ την πλάτη 
σας. Υπάρχει λύση. 
Τηλεφωνήστε µας να 
φτιάξουμε µαζί µια 
συνδρομή βασισμένη στις 
ανάγκες και τα οικονομικά 
σας. Γιατί µόνο εμείς 
θέλουµε και μπορούμε να 
κάνουµε ΕΠΙΛΟΓΗ στη 
ΣΥΝΔΡΟΜΗ. Λοΐζος Λοΐζος, 
Αναλήψεως 15, Βύρωνας. 
Τηλ.: 7221531. 


ΛΑΜΙΑ ΜΑΝΙΑ "'"" 

3 ΟΑΜΕΒΡΙΘΚ πολύ ΦΘΗΝΑΙΙ 

3ΤΑΧΥΤΑΤΕΣ αντικαταβολές 
ΠΑΝΤΟΥ! 


3 ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ παράδοση ΣΤΟ 
ΣΠΙΤΙ ΣΑΣ! 

"Εγγραφή ΧΩΡΙΣ 
ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΑΙ 9ἱθνο Ωιἱοκ, 
Αργαίου 82-88. Τηλ.: (01) 
9323458. 


ΣΠΕΡΙΣΤΕΡΙ ΑΜΙΟΑ ΟΙ υΒ 3 
Εχουμε όλα τα ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ και 
υΤΙΙΙΤΙΕΕ για ΑΜΙΘΑΙΙ! 
ΞΤΑΧΥΤΑΤΕΣ ΣΥΝΔΡΟΜΕΣΙΙ! 
-Φοβερές ΤΙΜΕΣΙ!! 
-Παράδοση ΚΑΤ' ΟΙΚΟΝΙΙ! 
-Αντικαταβολές ΠΑΝΤΟΥ! 


Μανώλης Αντωνόπουλος, 
Ἑλλης 1931, Περιστέρι. Τηλ.: 
5749080. 


ΑΜΙΑ Εαπιθάϊςκ - 2201Η 
Συνεχής ενηµέρωση. 
Πλουσιότατη συλλογή. 
Εγγυηµένη εγγραφή. 
Παράδοση στο σπίτι. 
Αντικαταβολές. Τηλ.: 
6410640. 


ΑΜΙΑΑ 1200 6ἱ.0Β! Παιχνίδια 


και προγράµµατα µόνο για 
Απιίσα 1200. Ελάτε τώρα! 
Σας περιμένουμε! Κωττέττος 
Γιάννης, Πλάτωνος 96, 
Καλλιθέα. Τηλ.: 9301015. 


ΑΜΦΘΤΗΒΑΟ 6128. ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ἃ 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΑ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ. Τα πάντα 
για ΑΜΦΤΒΑΟ, καθώς και 
ΘΕΒΝΙΟΕ. ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ 
ΠΑΝΤΟΥ. Μάκης Μπόλλας, 
Μ. Κόρακα. Τηλ.: 8314078. 


ΣΊΒΟΝ 50ΟΕΤ ΑΜΙΟΑ ” 

ΘαπΙθάίςΚ - 250 δρχ. 
Συνδρομές Ξ 50 δρχ. 
Αντικαταβολές. ΠΑΡΑΔΟΣΗ 
κατ’ ΟΙΚΟΝ. Βασιλειάδης 
Πέτρος, Οµήρου 93, Ν. 
Σμύρνη. Τηλ.: 9345311. 


Ρ6 8. Απιίσα 64Πῃθς -- 0ή]θ5. 
Ρ6 απ  ΠἰεΚκ- 250 δρχ. 
Απιὶσα 4πΠ -- ΠίςΚ- 150 
δρχ. Ταρε - 2.500 δρχ. 60 
σα. Κ. Αναγνωστόπουλος, 
Ιππόνακτος 16, Νίκαια. Τηλ.: 
5914051. 


Ρ6 ἃ Απιίσα 6απ1θς -- Ὀμίθς. 
Τώρα ἃ σε 00. Συνδροµές 
σε Ταρθ και δισκέτες. 
Αντικαταβολές, παράδοση 
κατ' οίκον. Μ. Πολυχρονίου, 
Μπότσαρη 17. Τηλ.: 
5983717 - 5987587. 


ΙΒΟΝ ΔΟΕΤ - ΜΟΝΟ ΑΜΙΕΑ 
ΑΜΕς. Πάμφθηνες τιµές. 
Εγγυηµένη εγγραφή. 
Δωρεάν κατάλογος. 
Αυθημερόν αποστολή. 


Γκότσης Δημήτρης, Ρο5ἱ 
Βεφίαηἰ Αγ. Κωνσταντίνου, 
410 02 Λάρισα. Τηλ.: 
094/987599. 


ΑΜΙΑ. 30 ελληνικά: 
πελατολόγια, 
ετικετογράφοι, αποθήκη, 
ταµειακής, έσοδα-έξοδα, 
ΦΩΤΟΓΡΑΦΩΝ. Σκληροί 
1200, ΔΑΜΡΙ ΕΒ, ΜΙΡΙ, 
ΥΙΡΕΟΡΙΑΙ, νΙΡΕΟ 
ΒΑΟΚύΡ, ΞΕΒΝΙΟΕ. 
ΓΡΗΓΟΡΙΑΔΗΣ ΙΑΚΩΒΟΣ, 
ΔΙΟΝΥΣΟΥ 4, ΧΑΛΑΝΔΡΙ. 
Τηλ.: 6852790. 


ΑΜΙΕΑ 9ΘΟΕΤΗΑΒΕ. 
Παράδοση: Αυθημερόν - 
ΚΑΤ' ΟΙΚΟΝ - ΔΩΡΕΑΝ. 
Ταχύτατη εξυπηρέτηση 
ΟΛΩΝ ΤΩΝ ΠΕΡΙΟΧΩΝ. 


Αντικαταβολές - Συνδρομές. 


Παλαιοδήµος Αρης, 
Ζερβουδάκη 56. Τηλ.: 
8915442. 


ΡΙΑΙΤΑΙ. ΡΟ - ΑΜΙΑΑ 

- Δωρεάν πλήρης 
ενημερωμένος κατάλογος. 

-100956 αξιοπιστία στην 
εγγραφή των 
προγραμμάτων. 

-Ταχύτατο δίκτυο 
αντικαταβολών. 

Ενισχυμένη ταχυδρομική 
συσκευασία. 

-Συνδρομµές, επιλογές, 
εγγραφή τίτλων σε Ο0Ώ- 
ΒΟΜΙΙΙ Τ.Θ. 539034, 142 10 
Ν. Ιωνία. Αγγελος - Ακης. 
Τηλ.: 2876306 - 2876251. 


ΑΜΙΑΑ ΡΟΝΝΕΒΗ. ΘΕΛΕΤΕ: 
ΑΜΕς - υΤιΤΙΕς 
200/Δισκέτα - Συνδρομή. 
ταχύτατη Παραλαβή: 
Αντικαταβολή - ΔΩΡΕΑΝ 
Παράδοση. Κατάλογος - 
Πληροφορίες; Μαυριδάκης 
Νεκτάριος, Καζανόβα 86, 
Πειραιάς. Τηλ.: 4183755. 


ΑΜΙΑΑ ΝΙΙΟΝ 61 08. 
ΑΜΕΡΙΦΚ 250. Συνδρομές 
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50 δρχ. ΔΩΡΕΑΝ 
ΠΑΡΑΔΟΣΗ σπίτι. ΔΩΡΕΑΝ 
κατάλογος. ΓΡΗΓΟΡΕΣ 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ επαρχίας. 
Αλεξανδρόπουλος 
Διονύσιος, Ευζώνων 119. 
Τηλ.: 6847653. 


ΣΑΣ ΑΜΙΟΑ ΘΟΕΤΗΑΒΕ - 
ΗΑΒΟΙΝΑΒΕ "'" 
1, 10.000 δισκέτες. 
2. Συστηµένη αντικαταβολή 
σε επαρχία ΔΩΡΕΑΝ. 
3. ΡΒΙΝΕΡΒἘ, ΟΥΦΤΙΟΚΕΟ, 
ΣΚΛΗΡΟΙ, ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΕΣ, 
ΔΙΣΚΕΤΕΣ κ.ά. Σινανάς 
Κώστας, Γαρδικίου 12-14, 
104 43 Αθήνα. Τηλ.: 
5137814. 


|. ΕΚΤΟΒ-ΦΟΕΤ "' ΑΜΙΦΑ-ΡΟ 
ΘΟΕΤΝΝΑΒΕ. ΤΕΡΑΣΤΙΑ 
ΣΥΛΛΟΓΗ 4ΑΜΕς, 
υΤΙΙΙΤΙΕΡ. Συνεχής 
ανανέωση απὀ ΕΞΩΤΕΡΙΚΟ. 
ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ απὀ 5.000 
δρχ.Ι ΤΑΧΥΤΑΤΗ 


ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ - Παράδο 
να, Ρς 4α4πιος ήθ5. Ο,τι 


ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ στο σπίτι 
χωρίς επιβάρυνση. 
ΚΑΤΑΛΟΓΟΣ ΔΩΡΕΑΝ! 
Αντικαταβολές σε όλη την 
Ελλάδα. Δισκέτες 9.5 
ιντσών από 84 δρχ.! 
ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΗΑΒΡΝΝΑΒΕ: 
ΑΜΙΘΑ 1200: ΑΜΙΑΑ 600: 
6.900 δρχ. ΑΜΙΘΑ 6092: 
68.000 δρχ. ΟΧ1: 89.000 
δρχ. ΑΓΟΡΕΣ - ΠΩΛΗΣΕΙΣ - 
ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣΟΟΜΡύΤΕΒΕΞ 
ΞΟΟΝΕςΟΙΕ 4ΑΜΕς - 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΩΝ. Ε. 
Καψούλης, Ζαἵμη 28, 
Εξάρχεια - Αθήνα. Τηλ./ΕαΧ: 
8296141. 


ΛΑ ΠΕΤΡΟΥΠΟΛΗ ΑΜΙΟΑ 
ΡΟ ΦΟΕΤΝΝΑΒΕ "'" 

3ΤΟΡ - 68ΠΠΘ5, ΏθΠΙΟΡ, 
υήθ5. 

”ΘΑΜΕΟΡΙΟΚ 250 δρχ.! 

”ΦΙΡΕΒ συνδρομή 150 
ΡΙΦΚς, 5.000 δρχ.! 

ΞΣΥΝΔΡΟΜΕΣ σε νάθο! 

3ΝΙΡΕΟ Ρα8οκιρ 10.000! 

"Ρ6, Θαπιθαϊίςκ 300 δρχ.! 

"Συνδρομές σε ΟΡ και ΤΑΡΕΙ 

"ΟΡΤΙΤΙΕΦΙ 

” Δωρεάν κατάλογος! 

ΣΤΑΧΥΤΑΤΕΣ αντικαταβολές 
σε ΕΠΑΡΧΙΑ! Βασίλης. Τηλ.: 
5012307. 


ΛΑΜΙΑ ΟΟἱ1 ΕΟΤΙΟΝ 
οι 8 3" 
Κατευθείαν από ΓΕΡΜΑΝΙΑ 


-ΑΜΕΡΙΚΗ ΑΜΕΡΙΟΚ 250 
δρχ. Συνδρομές 200 δρχ. 
Δωρεάν κατάλογος. 
Αντικαταβολές ΕΧΡΗΕΟΕΟ - 
ΟΟυΒΙΕΒΗ. ΤΑΠΑΝΤΑΑΠΟ 
ΗΑΒΟΝΝΑΒΕ ΓΙΑ ΤΗΝ 
ΑΜΙΘΑ. ΤΩΡΑΤΙΤΛΟΙ 
ΑΜΙΦΑ 0032 σε χαμηλές 
τιµές. ΔΙΣΚΕΤΕΣ ΑΔΕΙΕΣ 
ΝΑΜΕ - ΝΟΝΑΜΕ. 
ΓΙΩΡΓΟΣ, ΙΛΙΟΥ 6, ΑΘΗΝΑ. 
Τηλ.: 2314220. 


τελευταίο υπάρχει, σε 
δισκέτες ή ἴαρθς. Πολύ 
καλές τιµές. Ιωάννης 
Ταµπακόπουλος, Χάνσεν 37, 
Αθήνα. Τηλ.: 2017010. 


ΑΜΙΑΑΣΤΑΤΙΟΝ Ρ0: υμ:95, 


προγράµµατα μουσικά, 
επαγγελματικά, ΝΨἱἀθοτίτλοι, 


ὈβΠΙΟΠΙΒΚΘΙ5, εικόνες, 
ΕιθαΕΙςΗ, ΡΏ 9ο, 17Β1ϊ, 
Παοκίπο. Επίσης: 
ΥιάθοῦβοΚκυρ, ΜΙαΙ, 
τροφοδοτικά 2009Η, 
κλειδωτήρια, συλλογές, 
κατασκευές, σκληροί Α1200, 
καλώδια. Τηλ.: 8617222 
(18:00-21:00). 


ΔΙΑΦΏΌΙΓΑ 


ΟΟΜΡύΤΕΒ µαθήµατα για 


µαθητές και φοιτητές κάθε 
Σάββατο. ΣΕΜΙΝΑΡΙΑΥΙα 
ενήλικες. ΔΑΡΡΗΟ 90Ε1. 
Πληροφορίες: Μπότσαρη 9, 
Γλυφάδα. Τηλ.: 8981306 
(Σάββατο πρωῦ. 


Πωλείται ΝΕΟ-ΘΕΟ µε το 


παιχνίδι ΘΗΡΕΒ 9ΙΡΕΚΙΟΚς. 
Σχεδόν καινούριο (6 µηνών) 
στην απίστευτη τιµή των 
120.000 δραχμών. 
Δήμητρα Ντάσιου, 
Αντωνοπούλου 114, Βόλος. 
Τηλ.: 0421/31000. 

ἕ 
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ΞΕΝΗ ΔΗΜΟΣΙΕΥΣΗ 


ΑΝΑΚΟΙΝΩΣΗ 
Η ΝΙΝΤΕΝΡΟ 00. ΙΤΏ επιθυμεί να ενημερώσει το ελληνικό καταναλωτικό κοινό σχε- 
τικά µε το φαινόμενο της διακίνησης πλαστών κασετών ΝΙπίθΘηάο (για 6απΠθ Βογ, ΝΕΞ 
και ΘΝΕΞΘ), που πρόσφατα παρατηρήθηκε και στην Ελλάδα. 
Η ΝΙΝΤΕΝΡΟ Ο0. ΙΤΏ βεβαιώνει το καταναλωτικό κοινό ότι έχει λάβει όλα τα απα- 
ραίτητα µέτρα προς την κατεύθυνση τόσο της πρόληψης όσο και της καταστολής 
παρόμοιων φαινομένων. 
Ειδικότερα, η ΝΙΝΤΕΝΡΟ Ο0. ΙΤΏ έχει προβεί η ίδια και µέσω της αποκλειστικής δια- 
νοµέα της στην Ελλάδα, ΙΤΟΟΗΙ) ΕΛΛΑΣ ΕΠΕ, σε µία σειρά δικαστικών ενεργειών 
(αιτήσεις ασφαλιστικών µέτρων/αγωγές/μηνύσεις), αποτέλεσµα των οποίων υπήρξε - 
μεταξύ άλλων- η διενέργεια ερευνών, η κατάσχεση και η απόσυρση από την ελληνική 
αγορά ενός σημαντικού αριθμού πλαστών κασετών. 
Ταυτόχρονα, η ΝΙΝΤΕΝΡΟ 00. ΙΤΏ µέσω της αποκλειστικής της διανοµέα ΙΤΟΟΗΟ) 
ΕΛΛΑΣ ΕΠΕ και µε τη συνδρομή των εξουσιοδοτηµένων καταστημάτων της σε όλη την 
Ελλάδα παρακολουθεί στενά την εξέλιξη του φαινομένου των πλαστών κασετών, βρί- 
σκεται δε σε άµεση επαφή και συνεργασία µε τις αρμόδιες ελληνικές (δικαστικές, 
αστυνομικές, τελωνειακές και άλλες) αρχές για την εξάλειψη κάθε εκδήλωσης του 
φαινομένου αυτού από την ελληνική αγορά. 
Εφιστούµε την προσοχή του καταναλωτικού κοινού στα παρακάτω σηµεία που αποτε- 
λούν και τις πλέον συνηθισμένες ενδείξεις πλαστότητας των κασετών "Νἰπίθπαο”: 
- Εξαιρετικά χαμηλές τιµές. 
-Συλλογή πολλών παιχνιδιών σε µία κασέτα. 
-Κασέτες που προορίζονται για πώληση σε χώρες εκτός Ευρωπαϊκής Ενωσης. 
-Κασέτες που δεν φέρουν ενδείξεις προέλευσης/εισαγωγέα ή την επίσηµη σφραγίδα 
ποιότητας της Νἰπίεπάο ή τα διακριτικά γνωρίσματα ΝΙἰπίεπαο. 
- Χαμηλής ποιότητας συσκευασίες (ξεθωριασµένα χρώματα/δυσδιάκριτα γράµµατα/ 
χρωματικές ενδείξεις διαφορετικές από αυτές των γνήσιων κασετών). 
-Κασέτες χωρίς οδηγίες χρήσης ή εγγύηση του εισαγωγέα. 
Μερικές φορές όµως η αντιγραφή είναι τόσο επιμελημένη, ώστε είναι εξαιρετικά 
δύσκολο ή και αδύνατο στον µη ειδικό να διακρίνει τις πλαστές από τις γνήσιες κασέ- 
τες ΝΙΠίθπαο. 
Για το λόγο αυτό, µόνη απόλυτη εγγύηση γνησιότητας των προϊόντων ΝἰπΠίθΘηάο απο- 
τελεί η προµήθειά τους από τα εξουσιοδοτηµένα καταστήματα ΝΙἰπίθπαο. 
Η ΝΙΝΤΕΝΡΟ 600. ΙΤΏ θεωρεί τη συμβολή του καταναλωτικού κοινού στην προσπά- 
θεια εξάλειψης του φαινομένου των πλαστών κασετών απαραίτητη και αναντικατά- 
στατη. Κάθε υπόδειξη "ύποπτου" προϊόντος αποτελεί και µία αποφασιστική κίνηση 
προς την επίτευξη αυτού του κοινού σκοπού. 
Ετσι, αν έρθετε σε επαφή µε τέτοια "ύποπτα" προϊόντα, µη διστάσετε να ενηµερώσε- 
τε αµέσως το πλησιέστερο εξουσιοδοτημένο κατάστημά σας ή την αποκλειστική δια- 
νοµέα των προϊόντων ΝΙπίθπάο στην Ελλάδα, ΙΤΟΟΗΙΟ ΕΛΛΑΣ ΕΠΕ (τηλ.: 3230103). 
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απ μπενοςς, 


εως Ε/κε. ἓ- Υ λε - 


ΛΛΑΙΙ ΟΚΟΕΕΝ ΣΡΕΚΝΥΊΙςΕΣ 
ὅ 
ξ ; Η αναζήτηση τελείωσε εδώ. 
Απλοποιήστετις αγορές σας! 
ΜΕΣΑ ΑΠΟ ΤΙΣ ΣΕΛΙΔΕΣ ΤΗΣ Τηλεαγοράς 


ΑΠΟΚΤΗΣΤΕ ΑΜΕΣΑ ΤΑ ΠΡΟΙΟΝΤΑ ΠΟΥ ΣΑΣ ΕΝΔΙΑΦΕ- 
ΡΟΥΝ... 


ΤΗΛΕΦΩΝΙΚΑ 
- µέσω της τηλεφωνικής γραμμής 380176] 
ή µέσω γραμμής {αχ: 9216847 


ΜΕ ΤΟ ΤΑΧΥΔΡΟΜΕΙΟ | 
- απλώς ταχυδροµήστε το δελτίο παραγγελίας σας 


ΟΝ ΙΝΕ 6 
Ἀν λαο τάς - µέσω της (οπιρυ[ἱπΚ. (Κόµθοι Αθήνας, Μακεδονίας) ἳ 
68 ϱ3 από το επίπεδο ππαίη, απλώς πληκτρολογήστε {οίπ ασοία | . 
-µέσω ΙΝΤΕΒΝΕΤ (Οοπιρυ[!πΚ ΥΝΜΘΡ 5εγνει) 
ΠΗρι//ννΜιεοπηρυ[ηκ{οηηπε!.ᾳ: [Βυσίηθςς Ραςες/Απυθἰς] έ 


ΜΕ ΠΙΣΤΩΤΙΚΕΣ ΚΑΡΤΕΣ 


Ο πιο σύγχρονος τρόπος αγορών τώρα στη διάθεσή σας! 


Αποστολές σε όλη την Ελλάδα 


--- -------ᾱ- 


'πμμμομωνηπη μονά 


μμ -- 


ΒΙΒΛΙΑ . ΒΙΒΛΙΑ .« ΒΙΒΛΙΑ « ΒΙΒΛΙΑ . ΒΙΒΛΙΑ .« ΒΙΒΛΙΑ « ΒΙΒΛΙΑ ΒΙΒΛΙΑ « ΒΙΒΛΙΑ « Β, 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 
ΕΙΣΑΓΩΓΙΚΑ ΓΙΑ... ΡΟΝΝΕΕ υςδεης 
ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ | ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ ΚΩΔ, ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ | ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ 
ΕΙ. ϱΟΜΡύΤΕΗΣ Εθ. Μ5-0056.0 Ρ]. ΥΝΙΝΟΟΝ5 3.9 Ρά, ΕχςΕΙ ΦΛΥΣΕΙΣ 7400 
ΑΠΛΑ σε µία εβδομάδα ΡΟΝΝΕΑ ΤΟΟἱ5 6.800 ἴδες 
ΜΑΘΗΜΑΙΑ 2900 Σελίδες 214 Σελίδες ὀ70 συνοδεύεται | Ρβδ, ΒΟ5 όΙΝΦΙΡΕΙ 7.400 
Σελίδες 230 Εφ. ΠΟΙΟΣ ΦΟΒΑΤΑΙ από δισκέτα Ἰ.44ΜΒ Σελίδες 600 
ε2, ΤΟ ΄’ΧΡΥΣΟ” ΤΑ «ΟΜΡύΤΕΑΣ; 4.100 Ρ2. ΙΟΤυς 1:2-3 ΓΙΑ Ρό. Ρς ΕΠΙΛΥΣΗ 
ΒΙΒΛΙΟ ΤΩΝ Σελίδες 376 ΝΙΝΡΟννς 9.300 ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΩΝ 8.300 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 2.100 | ΕΙΟ. ΝΜΙΝΡΟΝΜ5 3.1 Σελίδες 1.056 Σελίδες 864 
Σελίδες 242 σε µία εβδομάδα 2.800 ρᾷ, ΥΝΙΝΟΟΝΝ5 3.1 
Ε. ΛΕΞΙΚΟ Σελίδες 198 ΡΟΝΗΕΕ τοις 9.300 
ΟΡΟΛΟΓΠΙΑΣ Η/Υ 1.800 | ΕΠΙ. ΤΕΧΝΙΚΕΣ ς 1.136 συνοδεύεται 
Σελίδες 146 ὦ ΑΝΑΛΥΣΗΣ ΚΑΙ ον μον κά 
Ε4. ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΟΥΣ ΣΧΕΔΙΑΣΗΣ 
 ΟΜΡυΤΕης 4.100 Σελίδε ο. - ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ ἀ. ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΑ ΣΥΣΤΗΜΑΙΑ 
Σελίδες 284 ει2. Εχεεδ0 ΚΩΔ. ΠΕΡΙΡΑΦΗ ΤΝΗ | ΚΟΑ. ΠΕΙΦΑΦΗ ΤΝΗ 
ΣΑΓΩΓΗ σε εβδομάδα 2.800 . } . ΔΙΑΧΕΙΒ 1ΣΗ 
5 εομρυπκ Σολδες 09 Σελίδες 394 ΜΙΚΡΩΝ ΔΙΚΤΥΩΝ 
ΟΒΑΡΗΙΕΣ 4.600 ΕΙ. «ΟΡΕΙΟΡΑΥΗΙ 5 Λ2. ΥΙΝΟΟΝΜ5 3.1 4.100 ΝΕΠΜΑΡΕ 4.600 
Σελίδες 256 σε µία εβδομάδα 2.100 Σελίδες 426 Σελίδες 392 
Εό. ΤΑ ΠΡΟΙΟΝΤΑ Σελίδες 288 ΛΦ. υνιχ 7.400 | Λ22. ΡΗΟΤΟΣΤΥΙΕΕ 2 4.600 
ΤΗΣ ΧΡΟΝΙΑΣ 3.400 | ΕΙ. Η ΕΚΜΑΘΗΣΗ ΤΟΥ Σελίδες 826 Σελίδες 240 
Σελίδες 206 κ ος 2.500 Λλ4. νονι . οτε 
Ε7. ΠΟΙΟΣ ΦΟΒΑΤΑΙ ίδες ΝΕΤΗΙ 4.600 δισκέτα]44 
ΤΑ ΜΙΝΡΟΝΝς; 4.100 Σελίδες 332 Λ23. “μπα ζσς 
Σελίδες 350 Λ5. ΑυτοςΑὺ πο ο ὡς 
λό. νκμεῖς Λ24,. ΕΧΕΕΙ 5 ΕΕΥΠΝΑ 
----ι--- ΜΙΟΒΟΦΟΗ 4.600 πΥΚ 4.100 
| τὰ: Λ7. ΟὐΑΑΚΧΡΑΕΟΦΦΙ | Λ25. ποβοώ 
ΠΑΝΗΝΡΟΝΙ5 4.600 ο ον 5 4.600 
ΛΒ. ΜΙ(ΒΟΣΟΠ ΙΝΜΟΝΟ2 | Λ2ό. τσμνοὰ 8.200 
ο. ο. Λ27. ΝΟΡΌ 6 ΕΕΥΠΝΑ 
Λ9. ΑΜΙΡΑΟ29 5.200 α ίόος 012 4.100 
ΛΙΟ. ΑΜΙΡΑΟΞΟ 6.100 | Λ28. τακκῤτχάὰν 5.800 
Σελίδες 61Ο -- : 
ΛΊΊ. «ΟΒΕΙΡΑΑΝΗ . ο. ση 
4ο 4609 ... 
-μάρα ΛΦ0. ΤΑΞΙΔΕΥΟΝΤΑΣ 
ΛΙ2. ΥΕΝΤΟΡΑ 4.100 Ομ 9400 
ντα. Σελίδες 672 
ΛΙ3. «ΟΒΕΙΟΑΑΝΝΙ μι. 
ἆ λλες 400 5100 ΤΥΠΟΓΡΑΦΙΑ 
ΛΙ4. ΦυΑΤΤπΟ ΡΑΟ ά0ο 
Σελίδες 344 πονος 
ΛΙ5. ΡΑΟΕΜΑΚΕΑ 4.600 
ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ... Σελίδες 320 
ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ | ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ ΛΙ6. ΡΗΟΤΟΞΗΟΡ 
Γ]. ΨΙΡΕοτεχ 3.600 | Ι5. ΜΕΙΤΜΕΟΙΑ βλ 2.5 να 3.900 
0. ΟΝ ΙΝΕ ..- ΛΙ7. ΡΕΡΑΞΤΟ 7.300 
ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ [ό. ΔΙΚΤΥΑ 2.900 Σελίδες 575 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΗΣΗΣ 2.900 Σελίδες 180 ΛΙ8. ΝΟΜΟ 6.0 4.600 
Σελίδες 184 [7. ΙΝΤΕΑΝΕΤ 3.100 Σελίδες 454 
Γ. ΥΙΒΤΟΑΙ ΒΕΑΙΙΤΥ 2900 Σελίδες 240 ΛΙ9. ιοτυς 1-2-3 
Σελίδες 200 Κο, 4 4.600 
[4. ΒΡΑΟΤΑΙ5 3.800 Λ20. ΜΟΙΤΙΜΕΟΙΑ ιά 
Σελίδες 216 πι ψισ 
συνοδεύεται από δισκέτα Σ μα ον 
3.5" 720Κ8Β 2 Ῥήρην 
Ἡαμων 


ο ο ο ο ου ου... 'υι  ι υ υ υ υ 


ο ον, 


. -- .-- «απονμς 
ΕΑ ο ΒΙΒΛΙΑ . ΒΙΒΛΙΑ . ΒΙΒΛΙΑ « ΒΙΒΛΙΑ ΒΙΒΛΙΑ « ΒΙΒΛΙΑ ΒΙΒΛΙΑ ΒΙΒΛΙΑ . ΒΙΒΛΙΑ 
ΡΟςΚΕΤ ουιρες ΗΟΜΕ «ΟΜΡύΤΙΝΟ 
ΚΩΔ, ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ | ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ | ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ 
ΟΙ. 00550 ο12. Μο 005 ό ΗΙ. ΑΌΝΕΝΤυΡΕΣ Η7. Μαμωσσα 
βέ 2.500 'έκ 2.500 Βιβλίο Δεύτερο 4.500 
τἆ νερο) Σελίδες 2 Σελίδες 266 Σελίδες 416 
62. ΡΑΡ05ό.0 2.500 | 613. ΕΧΕΙ 5 2.500 Η2. ΝΙΝΤΕΝΟΟ ΝΕΣ5 2.000 | ΗΒ. ΥΙΒύ55ςΑΝ 2.00 
Σελίδες 208 Σελίδες 328 Σελίδες 122 ) 
63. Μ5005608 614, ΝΝΟΝΌΡΕΒΗΕΕΟΤ μα. 
2Γέ 3500 6 ΓΙΑ ΝΝΟΟΝ/5 2.500 ΟΑΜΕ 3.000 οπό δισκέτα ].44 ΜΒ 
κ Αρτηρ. Σελίδες 352 - Η. ΤΟ ΠΕΠΡΩΜΕΝΟ 
64. ΥΙΝΡΟΝς 3.1 615. ΝΟΑΤΟΝ ὑΤΙΙΤΙΕς μᾶ, ΙΒΜ ς 
Γ' έκδοση 2.500 γ. 67,8 2.500 ΜΕΤΡΗΣΗ ο λος 
Σελίδες 330 Σελίδες 440 Σελίδες 280 
05. ΥΝΟΒΌΡΕΒΗΕςΙ 5.Ι 616. 05/2 2.1 23.500 Η5, ΠΡΟ-ΠΟ 
Β' έκδοση 2.500 Σελίδες 368 ΔΛΟΠΟ 3.600 
Σελίδες 314 617. ΙΝΤΕΑΝΕΙ 2.500 Σελίδες 263 
66. ΥΝΟΒΌΡΕΒΗΕΤ 5.Ι Σελίδες 400 Ηό. ΑΌΝΕΝΤυΡΕς 
ΓΙΑ ΝΝΡΟΜς 2.500 Βιβλίο Τίτο 5.100 
Σελίδες 284 Σελίδες 3 
ο7. εχΧςει 3.0 2.500 
Σελίδες 164 
08. ΥΙΝΟΟΝ5 3.0 32.500 
Σελίδες 256 
69. ΝΙΝΡΟΝΜΣΝΤ 2.500 
Σελίδες 464 
610, ΝΟΡΟΌ 6.0 2.500 
Σελίδες 280 
611. ΝΝΟΒΌΡΕΒΗΕΓΤό 
Πα ος 4 
Σελίδες 368 ελίδες 928 κ. ἆ 
ΒΟ5ΙΝΕΣ5/ΜΑΝΑΟΦΕΜΕΝΤ 
ΔΥΝΑΜΙΚΑ ΕΡΓΑΛΕΙΑ ΤΟΥ ΜΑΝΑΦΕΜΕΝΤ ΓΕΝΙΚΑ 
(Σειρά Βί/5ΙΝΕΟΣ ΙΝ5ΤΠΤΗΤΕ ΟΕ ΜΑΝΑΟΕΛΕΝ] ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΜΗ ΚΩΝ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ 
ΚΩΔ, ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ πά, ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ ΜΙ. ΧΡΗΜΑΤΟ- 0, ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΙΚΟΣ 
ΒΊ. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟ ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ ΠΡΟΣΔΙΟΡΙΣΜΟΣ 
ΜΑΕΑΚΕΤΙΝΟ 124000 ΕΡΕΥΝΑ ΑΓΟΡΑΣ 2.000 ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ 4.300 ΦΟΡΟΛΟΓΙΑΣ 
Σελίδες 80 Σελίδες 104 Σελίδες 320 Β' έκδοση ΕΙΣΟΔΗΜΑΤΟΣ 
Β2, ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ Β10. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΔΙΑΧΕΙ- Μ2. ΣἘΡΑΤΗΓΙΚΗ ΦΥΣΙΚΩΝ ΚΑΙ 
ΔΗΜ. ΣΧΕΣΕΙΣ 32.000 ΡΙΣΗ ΧΡΟΝΟΥ 2.000 ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΩΝ 4.300 ΝΟΜΙΚΩΝ 
Σελίδες 100 Σελίδες 104 Σελίδες 226 ΠΡΟΣΩΠΩΝ 8.000 
Β4, ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ ΒΊ]. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ Μ2. Ο ΠΕΤΥΧΗΜΕΝΟΣ Σελίδες 408 
ΠΩΛΗΣΕΙΣ 23.000 ΑΝΤΙΜΕΤΩΠΙΣΗ 32.000 ΜΑΝΑΟΕΑ 3.000 ) ΜΙΙ. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ 
Σελίδες 100 ΤΟΥ 5ΤΛΕς5 Σελίδες 340 Γ έκδοση ΜΕΤΑ ΜΕΡΙΑ Ἅ.200 
Β4, ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟ Σελίδες 112 Μ4. ΡΙΒΕΟΤΜΑΙΙ 3.000 Σελίδες 232 
ΡΒΟΊΕ(Τ Β12. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΣΥΝ- Σελίδες 234 ΜΙ2,. ΠΩΣ ΝΑ ΕΞΑΣΦΑΛΙΣΕΤΕ 
ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ 2.000 ΤΑΞΗ ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙ- Μ5. ΚΑΙ ΤΗΝ ΕΝΙΣΧΥΣΗ ΤΗΣ 
Σελίδες 112 ο -- 2.000 ΜΙΚΡΟ πα. τν ΑΠΟ 
Β5. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ Σελίδες 96 ΛΟΓΙΣΤΕΣ 2700 
ΔΙΑΠΡΑΓΜΑ- Β13, -- ἐνλ-ετὰὰ ΔΙΑΧΕΙ- Σελίδες 210 ο κρλθώς 3.800 
ΤΕΥΣΕΙΣ 2.000 ΛΙ ΜΑΑΕΚΕΤΙΝΟ Σε ἡ 
σε λδες Ίο ΠΟΙΟΊΗΤΑΣ 90ο ο ΠΕΡΙΟΛΟΚΡΣΗΣ3.600 | ΜΙ4. ΡΟΙΕΕΤ “ΝΩΕ” 4.800 
Βό. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ Σελίδες 100 Σελίδες 248 Σελίδες 264 
ΠΟΛΙΤΙΚΗ ΒΊ4, ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ Μ7. ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ 
ΚΙΝΗΤΡΩΝ 2.000 ΣΥΝΕΝΤΕΥΞΗ 329000 ΠΕΛΑΤΩΝ 3.600 
Σελίδες 112 Σελίδες 104 Σελίδες 208 
Β7. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟΣ ΒΊ5. ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ ΓΙΑ ΜΗ ΜΒ. ΟΔΗΓΟΣ ΠΑ ΤΟΝ 
ΠΡΟΥΠΟΛΟ- ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΟΥΣ ΕΛΕΓΧΟ ΤΗΣ 
ΠΣΜΟΣ 2.000 ΔΙΕΥΘΥΝΤΕΣ 2.000 ΤΑΜΕΙΑΚΗΣ ΡΟΗΣ 2.500 
Σελίδες 104 Σελίδες 96 Σελίδες 104 
Β6. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ Μ9. ΕΠΙΧΕΙΡΗΜΑΤΙΚΑ 
ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ 324000 ΠΛΑΝΑ έ 
Σελίδες 104 Σελίδες 112 
τα ϱ  Α α Ὥσφιπ ῥσο σα οπ 
ΛΑΔΙ ΚΟΕΝ ΡΖΕΕΚΝΥΙςΕΣ / 
ώφ συ σσ 


άοοοονονοονο νο 


Ὃὑἒ, 


ΔΕΛΤΙΟ ΜΑΙ. ΟΒΡΕΒ 
ΣΤΕΙΛΤΕ ΤΟ ΣΤΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, µε την ένδειξη: ΤΗΛΕΑΓΟΡΑ 


Αν επιθυμείτε τιμολόγιο, συμπληρώστε επιπλέον 
θηλ πα ες μα πω μα πι ἵ Μι η ΕΦ ον ΑΟ ο νο 
ΙΟΑΙΠΓΩΡΙΑΕΠΑ ΕΡΕ ΣΗ ΣΑ ΑΕ αρα ο ναι τοιοοο μδοςιρκνό νο α μο αν πιο μι σε αμ. 


ΕΟΒΜΑΤ 
46" 6.25" Απίρα 
ΕΕ κε 


ΣΥΝΟΛΟΑΡΧΑ ΟΣΕ Αορασακκοσλόρα 
» Παρακαλώ στείλτε µου αντικαταβολή, Τα πιο πάνω είδη. » Τα έξοδα αποστολής επιβαρύνουν τον παραλήπτη 
{] Χρεώστε την προσωπική µου κάρτα: [-] Χρεώστε την εταιρική κάρτα: ΕΟΒΟΟΑΒΟ 1 ΜΑΞΤΕΒΟΑΡΒΟ Γ] ΕΘΝΟΚΑΡΤΑ{Ι] ΝΙΦΑ {1 
ΑΡ. ΚΑΡΤΑΣ Ημ ΛΗΞΗΣΕ ι -  ΥΠΟΡΡΑΦΗ οτε κκατονώσσαιπαπερμακς 
”. ΗΛΙΚΙΑ: Για άτοµα ηλικίας κάτω των 17 ετών η παραγγελία πρέπει να υπογράφεται και απὀ τον κηδεµόνα τους. 
ΠΡΟΣΟΧΗ: Οι παραγγελίες εξωτερικού προεξοφλούνται µε επιταγή προς την ΟΟΜΡυΡΒΕΘΕ ΑΕ, η οποία θα συμπεριλαμβάνει και Τα έξοδα αποστολής 2.000 δρχ. 


5ΟΕΤΝΝ/ΑΡΕΕ Ο6ΑΜΕ Ξ5ΟΕΤΝΝΑΡΕ 
ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ 
5Ἱ. ΗΛΕΚΙΡΟΝΙΚΟ όΑΡΙ 12.00 65]. ΜΙΝΟ βαση 6.000 
διατίθεται σε δισκέτα 9.5’ ή 5.25" ο... ος. σε δισκέτες 
502. ΗΛΕΚΙΡΟΝΙΚΟ 13ΑΡΙ 12.000 κ. 
διατίθεται σε δισκέτα 3.5’ ή 5.25" 652. οσεωοδα ΘΕΙΑΣ. 4.000 
53. ΗΛΕΚΙΡΟΝΙΚΟΣ ΟΡΘΟΓΙΡΑΦΟΣ να. . | 
για Ρς/ΧΤ 15.000 για ΑΜίσΑ 4.000 
διατίθεται σε δισκέτα 3.5" ή 5.25" 054, ΥΠΕΡΑΣΠΙΣΤΗΣ 5.900 
54, ΗΛΕΚΙΡΟΝΙΚΗ ΑΦΕΝΡΑ 12.000 Αν ολάφως μάνα για Ρς 3.5" 
διατίθεται σε δισκέτα 3.5" ή 5.25" ος, 9ἱ ΚΑ ΔΟΚΙΜΑΣΙΕΣ 
55. Α5ΤΡΟΟΗΑΕΤ 12.000 ατθεται σε δισκέτα γιαΡςὅ.5'. 5.500 
διατίθεται σε δισκέτα 3.5' ή 5.25" 056. ΤΗΕ 6ιυβ ΗΟύΞΕ (εοπιρἰα[ίοπ) 
5φό. «ΟΜΝΡύΤΑΙΚ 12.900 διατίθεται σε δισκέτα ΑΜΙΟΑ. 6.00Ο 
διατίθεται σε δισκέτα 3.5’ ή 5.25" 657. .. κος να 5.500 
ιατίθεται σε δισκέτα για « 
ὃς θε δοριοδ: προς 058, ΝΑΥΜΑΧΙΑ 
για Απιοίτας ό] 28 ἃ Ρίυς διατίθεται σε δισκέτα ΑΜΙΟΑ. 4.000 
98. γΙδυΑιΡΟΜΙΝυ5(Μήπ)ν.20 97ο ον  ΕΕΑΤΗΙΟΝ (νήη) 
ν ολ, Αρμάν ἀ) ολ ἵπ) ν. 2. : διατίθεται σε δισκέτα για Ρς 3.5" 5.900 
γέα, θελτιωµένη έκδοση 
διατίθεται σε δισκέτα 3.5" νΙΌΕο 
ΣΕΙΡΑ ΤΕΧΝΟΓΝΩΣΙΑ 
ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΟ 5ΟΕΤΝΝΑΕΕ ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ 
μμ 5:00 γι. ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΚΗ ΕΠΑΝΑΣΤΑΣΗ 3.990 
Ε9. ΜΑΘΗΜΑΤΙΚΑ (ΜΟΝΑΔΕΣ ΜΕΤΡΗΣΗΣ) 9.900 ΎὙ2, ΤΟ 5ΟΕΤΜΑΒΕ ΚΑΙ ΟΙ ΕΦΑΡΜΟΓΕΣΤΟΥ 3.990 
διατίθεται σε δισκέτα ος ποὴ, ή σε25.25" γ., Η ΕΠΑΝΑΣΙΑΣΗ ΤΩΝ ΜυΙΤΙΜΕΡΙΑ 3.990 
Ὑδ. ΣΕΙΡΑ ΤΕΝΟΓΝΩΣΙΑ (Υ1:Υ24Υ. ν 
Διάρκεια την 60’ ο λλό ο καα. 


απ υο α ὸσσασοσο 
ων κε ρω ” βενό 
ΛΊΑΙΙ ΟΚΟΌΕΗΕ ΦΕΚΝΥΙςΕΣ 


ποιο υυ υυ υ υυ--- 


ο. ως αο. ο να ο ο ο 


.,. 


ο ο ο 


Θα ήθελα να εγγραφώ συνδρομητής στο περιοδικό ΡΙΧΕΙ (11 τεύχη). ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ ......ιιιιιοιοονονοκνννοννννωεωων ρκλκν σενα 

Τιμή τεύχους: 900 δρχ. 

πο ΤΑ) ως ο οκ πο αωᾶστ --ᾱ-υ-Ὠ-ιιια κατ ο Ἐκάτ νο ο νο ενος, 

Ώ ΦΟΙΤΗΤΗΣ 7.900 δρχ. (Αρ. Δελτ. Φοιτ. Ταῦτ................ιιιιιιιιιιιιωιωι. ) 

ΠΝ.Π.Δ.Δ. ή ΕΤΑΙΡΙΑ ἡ ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ 15.000 δρχ. ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ) σας απ ρω μας σαιως, Ἔ.. -- 

Ὦ Ἑστειλα την επιταγή Νο...........ιιιιι.. µε το ποσό τῶν............... δρχ. 

Ώ Χρεώστε το ποσό των στην κάρτα µου σι ο ρα. ο ο σεροδο σνακ ο Εμμ οὉἳ--- 

ΏΝΙΘΑ Ώ ΕΘΝΟΚΑΡΤΑ 

ΏΜΑΘΤΕΗΟΑΗΒΟΌ Ὁ ΡΙΝΕΒς Φις σε σε μμ μμκσ-αμ-ο. ψα,-σος, --ἳ ποναυς Ὁλθν αν ὙαἩ 

Ώ ΕΟΒΟΟΑΒΟ 

ἰΑρθμός κάρτας... οκ ζκσονναικοὰ ΗμΝία λήξεως...........ι.......... ) ΤΗΛΕΦΩΝΟ ........ιιιι..... οι κοἨραε Ἱπω μα κωας Ἐκοίο 
ΓΕΚΠΤΩΣΝ 1006 ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ............ πε μασ 

Ὑπούραφή,» κος κ ρα σό Η ΣΥΝΔΡΟΜΗ ΝΑ ΑΡΧΙΣΕΙ ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ Νο......... ο 


ΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ ΤΗ 


Τώρα µπορείτε να µάθετε περισσότερα για τις εταιρίες, τα προϊόντα και 2 3 


αἱ οδοιϐ οπ ο -αμηας πι ήσ ος ήφ ης πο 
τις οετιὰ Ἀμγῷ διαφηµίζονται στο ΒΙΧΕΙ, εντελώς δωρεάν και χωρίς 18 19 20 2 2 20 2 05 20 2 28 2 390 3ἱ 32 38 
καμιά υπο σας. 
Το µόνο που έχετε να κάνετε, είναι να σηµειώσετε µε κύκλο τον αριθµό 34 35 386 37 398 3 40 4 42 4 44 4 46 47 48 49 
σελίδας που σας ενδιαφέρει, να συμπληρώσετε το κουπόνι και να το 50 5 5ο 5 54 55 566 ο 58 59 ϐ60 6ἱΙ ϐ62 63 64 65 
ταχυδροµήσετε στη διεύθυνση του περιοδικού. Το Τµήµα Εξυπηρέτησης ϱ6 67 68 69 7ο Τι 7ο 74 Τά 76 76 Τη 78 79 80 8Ί 
Αναγνωστών αναλαμβάνει, για λογαριασμό σας, όλα τα υπόλοιπα. Μέσα 7 
σε λίγες ηµέρες, θα σας έχουν σταλεί από τις αντιπροσωπίες οἱ πληροφο- 8 89 84 85 86 867 88 89 90 9! 9 9 9 96 96 9 
ρίες που ζητάτε. 98 


ΑΡ. ΤΕΥΧΟΥΣ 
ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 

Τ.Κ. 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ 

ΕΧΩ ΤΟΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ 


ΤΗΛΕΦΩΝΟ 


ππππππππππππππππππσσπππσσσσσσσσσσσσσσ Ὕπθθθπθθ-------------------------- 


Οἰοϊτίζεαά Ὀν ογεεΚκΓγεπι.ο” 


Γράψτε την αγγελία σας στον παρακάτω πίνακα. Σε κάθε τετράγωνο αντι- 
στοιχεί ένα γράμμα. Στο διάστηµα που μεσολαβεί ανάµεσα σε δύο λέξεις, 
αφήνετε ένα κενό τετράγωνο. Γράφετε µε πεζά, χρησιμοποιώντας κεφαλαία 
µόνο για κάποιες λέξεις που θέλετε να ξεχωρίζουν. Σε περίπτωση που κάποια 
αγγελία είναι γραμμένη ολόκληρη µε κεφαλαία, θα δημοσιεύεται µε πεζά ή θα 
επιβαρύνεται µε προσαύξηση 5056. 

Αγγελίες µέχρι 15 λέξεις χρεώνονται 5.000 δρχ. εκάστη. Για κάθε λέξη επι- 


πλέον το κόστος επιβαρύνεται µε 500 δρχ. Οι αγγελίες µε πλαίσιο και φόντο επι- 
βαρύνονται µε αύξηση κατά 10036 της αρχικής τιµής τους, ενώ αγγελίες που 
ξεχωρίζουν απ᾿ όλες τις άλλες κατά 40056. 

Στείλτε τις αγγελίες σας µέχρι τις 10 του µήνα που προηγείται (σφραγίδα 
ταχυδρομείου) απὀ αυτόν που θα κυκλοφορήσει το τεύχος, στο οποίο θέλετε να 
δημοσιευθούν. Το κουπόνι πρέπει να συνοδεύεται απαραίτητα απὀ ταχυδρομική 
επιταγή που να καλύπτει το ποσόν. 


Προς το περιοδικό ΡΙΧΕΙ (τµήµα αγγελιών), Λ. Συγγρού 44, Τ.Κ. 117 42 Αθήνα 


ΩΜΗ ή ΤΕ ΗΕ ΝΚΑ ΙΙΙ 


ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ 

ο -ι ου υγ ιτ ι  ισι μα 
ΠβοΗνναιθ ο ΤΕ τι ΓΕ πι... 
Ὠπερφερικά ΓΙ Γι τν τι τιν ιτ 
Ώ Γενικά ΕΕ ΕΙ ΕΕ αι ιτ... 
Σημειώστε µε Χτο ο ΜΕ ως Γι Γι 1  ωι  α... 
ο ο... Ες μι ΕΕ ι ντιμιἳ Γπτι ρα 
στην οποία επιθυμείτε να 


ΙΤ ΜΕ ή ΕΙ πε 11 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 

ΚΟΣΤΟΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ ΑΡΙΘΜΟΣ ΛΕΞΕΩΝ ΤΗΛ. 

ΑΡΙΘ. ΤΑΧΥΔΡ. ΕΠΙΤΑΓΗΣ ΗΜ/ΝΙΑ 

Ώ] Χρεώστε το ποσό των........................ δρχ. στην κάρταµου Ὁλνιδα []ΜΑαδτεΒΟΑΒΟ Ὦ]ΕυΠβοοΑββυο Ὦ ΕΘΝΟΚΑΡΤΑ 


Αριθμός κάρτας ος ος ονομα λκάσον 


πως, 
Ε 


ΊΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ 
ας ἑ-----ο 


(ΟΠΟΡΙΡΗΕΟ),. 

Ελρτονκβρεις ρε κῶκεσς νε-ᾱ- 
ΑΘΗΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 117 42, ΤΗΛ.: 9238672-5, 9225520 πο  ππα πι 

ΤΜΗΜΑ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 

ο νο κα 
(ΟΠΡΙΡΠΕΣ),. 

πστ πε σππσεε-αη 
ΑΘΗΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 117 42, ΤΗΛ.: 9238672-5, 9225620 κ ενταετ-------4 

2, 
ΤΜΗΜΑ ΑΓΓΕΛΙΩΝ 
ο νο να 


«ΟΠΟΙΡΠΕΟΣ,. 


ΑΘΗΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 117 42, ΤΗΛ.: 9238672-5, 92295520 


.-.πσσσσσ---------------------------------κ-κκ-κ-κ-κ-κκ-------κ-κ---κκ----ᾱ------κ---κ-------------------------- μι ---------------------------------------------«ῆᾶὸ«----- 


αἰοἰτίζεα Όν ο/εεκγεηι.ου 


Το Ρς ΜΑΣΡΤΕΚ µαζί µετο Ρς 6ΑΜΕΣ 
σας χαρίζουν ΚΑΘΕ ΜΗΝΑ 
ΕΝΑ ΦΑΜΕς ΡΙΞΚ 3.5" 
µε ΠΟΛΛΑ - ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΑ ΟΑΜΕΣ 


΄ 
πο δες «ά, : 
Ύ έε Ἴ 


ΔΙΣΚΕΤΑ ΜΑΡΤΙΟΥ 


ΘΡΕΟΤΕΕ ΝΕ. Ίσως ΥΕ, ίσως και όχι. Σίγουρα όµως, ένα ενδιαφέρον 30 αεῄοη 5ραςθ Ίαηκ οἱπυ]α[ίοη. 
6ΗΙΝΕΡΕ 6ΗΕςΚΕΕΣΡ Ενα επιτραπέζιο µε προέλευση τη µακρινή Κίνα μεταφέρεται στην οθόνη του ΡΟ. 
υΤΗΙΤΙΕ5 ΥΝΑΝ νος, ΜΙΡ, ΟΜΕ,ΜΟΟΡ, 53Μ, ΕΙ, Εἰ6, ΜΡΕΟ..]ώρα πια όλα παίζονται στο ΏΟΡΙ 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΑΝΑΓΝΩΣΤΗ 


ΤΕΧΤ ΕΡΙΤΟΒ κειµενογράφος για ΥΜίπαοννς από ελληνικά χέρια. 


ΚΑΘΕ ΜΗΝΑ ΜΑΖΙ, ΣΑΣ ΔΙΝΟΥΝ ΟΛΕΣ ΤΙΣ ΑΠΑΝΤΗΣΕΙΣ 


αἰοἰΤίζεα Όν ο/εεκγειι.ου 


χΟ ΚΑΙΡΟΣ 
ΟΙΟΥΡΑΝΟΙ ΜΑΥΡΙΖΟΥΝ 
ΚΑΙ ΟΙ ΠΟΛΕΜΟΙ ΤΟΥ ΑΙΜΑΤΟΣ ΛΡΧΙΖΟΥΝ.. 
ΤΟ "ΕΙ.ΟΟΡ ΜΑΗΞ” 6ΑΒΌ ΘΑΜΕ ΕΙΝΑΙ ΕΔΩ 


ΧΟ ΜΟΝΟΚΕΡΩΣ 
ΠΡΟΤΕΙΝΕΙ 
α)ΕΝΟΥΟΙ.ΟΡΕΡΙΑ ΜΑΘΟΙΟΑ, νΟΙ Με Ἡ 
6)ΡΙ.ΑΝΕς ΟΕ ΙΑΝ 


Χ15 -ΜΑΡΤΙΟΣ1ΙΟΟΣΠ χΧ 
8 ΤΙΜΗ: 12 ΑΣΗΜΕΝΙΑ ΝΟΜΙΣΜΑΤΑ 


ΧΣΧΕΔΟΝ ΑΔΕΣΜΕΥΤΗ ΜΕΣΑΙΩΝΙΚΗ ΕΦΗΜΕΡΙΔΑ 
ΓΙΑ ΕΠΙΤΡΑΠΕΖΙΑ ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗΣ ΚΑΙ ΦΑΝΤΑΣΙΑΣ 


χΧΒΙ.ΟΟΌ ΜΑΒΣ(ίΟΑΒΌ 4ΑΜΕ) 

ΟΙ ΠΟΛΕΜΑΡΧΟΙ ΜΕ ΤΙΣ ΑΙΜΑΤΟΒΑΜΜΕΝΕΣ ΛΕΓΕΩΝΕΣ ΤΟΥΣ, 
ΜΑΧΟΝΤΑΙΣΤΑ ΑΜΕΤΡΗΤΑ ΕΠΙΠΕΔΑ ΤΟΥ "ΡΙΑΝΕΞΟΑΡΕ”, 

Η ΑΙΩΝΙΑ ΑΝΑΜΕΤΡΗΣΗ ΖΩΝΤΑΝΕΥΕΙ . 

ΣΕ ΕΝΑ ΕΠΙΤΡΑΠΕΖΙΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ μα: 

ΜΕ ΕΙΔΙΚΕΣ ΤΡΑΠΟΥΛΕΣ ΜΟΝΟΜΑΧΙΑΣ 

ΚΑΘΕ ΣΥΛΛΕΚΤΙΚΗ ΤΡΑΠΟΥΛΑ, ΚΑΘΕ ΠΑΡΤΙΔΑ, ΚΑΘΕ ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗ, ι 
ΚΑΘΕ ΚΙΝΗΣΗ ΕΙΝΑΙ ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΑ ΜΟΝΑΔΙΚΗ« 46 

ο 


χΒΙΟΟΡ ΝΛΗΒΣ 
(ΕΞΟΑΙ.ΑΤΙΟΝ ΡΑΟΚΝ 21: 

ΒΕΒΕΙ.5 ΑΝΟΌ ΒΕΙΝΕΟΒΟΕΜΕΝΤΘ) 

το "ΒΙΟΟΡ ΝΑΒΞ" ΕΠΕΚΤΕΙΝΕΤΑΙ 
ΜΕ ΣΠΑΝΙΕΣ ΑΛΛΑ ΚΑΙ ΕΝΤΕΛΩΣ ΝΕΕΣ ΚΑΡΤΕΣ 

ΠΟΥ ΠΡΟΣΘΕΤΟΥΝ ΣΤΗΝ ΤΡΑΠΟΥΛΑ ΣΑΣ 

ΑΥΤΟ ΠΟΥ Ο ΑΝΤΙΠΑΛΟΣ ΔΕΝ ΠΕΡΙΜΕΝΕΙ «ΕΝΟΥΟΙ.ΟΡΕΡΙΑ ΜΑΟΙΟΑ 
ΤΟ ΘΑΝΑΤΗΦΟΡΟ ΑΓΝΩΣΤΟΑ (ΑΟΟΕΘΣΟΒΥ, νοιὐμε η 


αΡΙ.ΑΥΕΒ’5 ΞΟΒΝΙΝΑΙ. ΚΙΤΕ. 
ΡΩΝΟΕΟΝ ΜΑδΤΕΑΕ 5υβνιναι. ΜΙΤ 


γι 
- : - ίΑΟΟΕΒΣΟΒΙΕΘ) “» 
ΔΕΝ ΥΠΑΡΧΕΙ ΜΑΓΙΚΟ ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΟ ' ΕΝΑ ΕΙΚΟΝΑΓΡΑΦΗΜΕΝΟ ΗΜΕΡΟΛΟΓΙΟ -- 
ΑΠΟ ΟΠΟΙΟΔΗΠΟΤΕ ΟΑΜΡΑΙΩΝ, ΑΟΟΕΡΦΟΒΥ, ΑΌΝΕΝΤύΡΕ ον, 
. - ΓΙΑ ΤΑ ΤΕΡΑΤΑ ΠΟΥ ΣΚΟΤΩΘΗΚΑΝ, 7 
Ἡ ΑΚΟΜΑ ΚΑΙ ΑΠΟ ΑΡΘΡΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟΥ ΓΙΑΤΟ΄’ΑΡΑΡ ᾿ - ; ἳ 
ΠΟΥ ΝΑ ΜΗΝ ΤΟ ΒΡΕΙΤΕ ΣΤΗ ΝΕΑ ΤΟΥΣ ΘΗΣΑΥΡΟΥΣ ΠΟΥ ΑΠΕΚΤΗΘΗΚΑΝ ΚΑΙ 
ΤΑ ΕΡΩΤΗΜΑΤΑ ΤΑ ΟΠΟΙΑ ΠΡΕΠΕΙ ΝΑ ΑΠΑΝΤΗΘΟΥΝ 
ΜΑΓΙΚΗ ΕΓΕΥΚΛΟΠΑΙΔΕΙΑ ΤΗΣΤ.Λ. 
ο ΚΑΤΑ ΤΗ ΔΙΑΡΚΕΙΑ ΤΗΣ ΚΑΘΕ ΑΝΑΖΗΤΗΣΗΣ, 
ΚΑΘΕ ΤΟΜΟΣ ΠΕΡΙΕΧΕΙ ΛΕΠΤΟΜΕΡΕΙΣ ΠΕΡΙΓΡΑΦΕΣ 
: : : Στ ΜΙΑ ΕΓΧΡΩΜΗ ΤΡΑΠΟΥΛΑ ΜΕ ΚΑΡΤΕΣ “ΕΑΜΕ ἁ ΕΟΒΤΟΝΕ”, 
ΜΕ ΜΑΥΡΟΑΣΠΡΕΣ ΑΛΛΑ ΚΑΙ ΕΓΧΡΩΜΕΣ ΕΙΚΟΝΟΓΡΑΦΗΣΕΙΣ ' : 
ΠΟΥ ΚΑΝΟΥΝ ΤΗΝ ΕΚΔΟΣΗ ΑΥΤΗ ΕΝΑ, ΑΡΧΑΙΑ ΕΓΓΡΑΦΑ, ΜΥΣΤΙΚΑ ΣΥΜΒΟΛΑ, 
ΚΩΔΙΚΕΣ ΓΡΑΜΜΑΤΟΣΕΙΡΕΣ ΚΑΙ ΑΦΙΣΕΣ ΚΑ ΤΟΥΜ 
ΑΝΕΚΤΙΜΗΤΟ ΚΟΜΜΑΤΙ ΓΙΑ ΚΑΘΕ ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ « ὉΣΕΙΡΕΣ ΚΑΙ ΑΦΙΣΕΣ ΚΑΤΑΖΗΤΟΥΜΕΝΩΝ 


ΕΙΝΑΙ ΜΕΡΙΚΕΣ ΑΠΟ ΤΙΣ ΕΚΠΛΗΞΕΙΣ-ΒΟΗΘΗΜΑΤΑ 
«ΤΗΕ ΟΟΜΡΙ.ΕΤΕ ΒΑΒΒΑΒΙΑΝ΄5 ΗΑΝΡΒΟΟΚ ΓΙΑ ΚΑΘΕ ΠΑΙΚΤΗ Ἡ ΡΜ ΠΟΥ ΤΟΝ ΕΝΔΙΑΦΕΡΕΙ Η ΕΠΙΒΙΩΣΗ 
(ΡΙ.ΑΥΕΒ’5 ΗΑΝΡΒΟΟΚ ΒὖΟΙ.Ε5 5ΟΡΡΙ ΕΜΕΝΤΙ 
Ο ΒΑΡΒΑΡΟΣ ΗΡΩΑΣ ΞΑΝΑΓΕΝΝΙΕΤΑΙ 
ΓΙΑ ΤΙΣ ΑΝΑΓΚΕΣ ΤΩΝ ΚΟΣΜΩΝ 

ΤΟΥ “ΑΡΝΑΝΟΕΟ ΡΟύΝΩΕΟΝΕ α. ΡΗΒΑΟΟΝ5" 
ΜΑΘΕΤΕ ΤΑ ΠΑΝΤΑ ΓΙΑ ΤΟΥΣ ΠΟΛΕΜΙΣΤΕΣ, ΤΟΥΣ ΚΛΕΦΤΕΣ 
ΚΑΙ ΤΟΥΣ ΜΑΓΟΥΣ ΤΩΝ ΠΡΩΤΟΓΟΝΩΝ ΚΟΙΝΩΝΙΩΝ, 

ΚΑΘΩΣ ΚΑΙ ΓΙΑ ΤΟΥΣ ΒΑΡΒΑΡΟΥΣ ΧΑΡΑΚΤΗΡΕΣ 
ΠΟΥ ΔΕΝ ΑΝΗΚΟΥΝ ΣΤΗΝ ΑΝΘΡΩΠΙΝΗ ΦΥΛΗ« 


ΧΡΙΑΝΕΡ ΟΕΙ.ΑΜ/ 
(6ΑΜΡΑΙΟΝ ΕΧΡΑΝΡΙΟΝ) 
Α Η ΤΕΡΑΤΩΔΗΣ ΦΥΛΗ ΤΩΝ “ΒΑΑΤΕΖύ”, 
ΕΓΧΡΩΜΟΙ ΧΑΡΤΕΣ, ΕΝΘΕΤΟ “ΜΟΝΡΦΤΑΟυὖΒ οομµρενρΙόΟμ" 
ΚΑΙ 200 ΣΕΛΙΔΕΣ ΜΕ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ ΠΑΝΩ ΣΤΑ 5 ΝΕΑ "ΡΙ.ΑΝΕΦΒ”: 
Ὦ) ΜΟΝΤ ςΕΙ.ΕΡΤΙΑ, ΒΑΑΤΟΒ, ΑΟΗΕΒΟΝ, ΜΕΟΗΑΝΟ5 ΚΑΙ ΑΒΟΑΡΙΑ« 


αἉΟΟΤΤΗΒΟΑΤΒ ΟΕ ΙΑΝΚΗΜΑΒ 
(ΑΟΟΕΞΡΟΒΥ) 

ΚΑΛΩΣ ΗΡΘΑΤΕ ΣΤΗΝ ΙΑΝΚΗΜΑΑ. 
ΕΠΙΣΚΕΦΘΕΙΤΕ ΤΙΣ ΣΥΝΟΙΚΙΕΣ ΤΟΥ ΧΡΗΜΑΤΟΣ, 
ΤΩΝ ΕΜΠΟΡΩΝ, ΤΗΣ ΓΙΟΡΤΗΣ ΚΑΙ 
ΤΟΥ ΠΟΤΑΜΟΥ ΜΕ ΤΟΝ ΧΑΡΤΗ-ΠΟΣΤΕΡ ΚΑΙ 


ἕ «ΤΗΕ ΜΟΟΝΘΕΑ 
(ΑΟΟΕΞΞΟΒΥ) ΓΙΑ ΠΙΘΑΝΕΣ ΚΑΙ ΑΠΙΘΑΝΕΣ ΑΝΑΖΗΤΗΣΕΙΣ 
ΟΤΙΘΕΛΑΤΕ ΝΑ ΜΑΘΕΤΕ ΚΑΙ ΔΕΝ ΣΤΗΝ ΠΟΛΗ ΤΩΝ ΚΛΕΦΤΩΝΑ 


.Μ/ΗΕΝ ΤΗΕ ΒΙ.ΑΟΚ ΒΟΦΕΦ ΒΙΟΟΜ κ ώ 
(ΑΌΨΕΝΤΡΕΙ 


ΧΕΙΚΕΣ ΟΕ ΡΙ5 

”(«ΑΡΝΕΝΤΟΕΕ) 

ΤΑΞΙΔΕΨΤΕ ΣΤΑ ΡΙ.ΑΝΕΡ ΤΟΥ ΝΟΜΟΥ ΚΑΙ ΣΤΟ ΒΑΑΤΟΑ, 
ΤΟΝ ΚΟΣΜΟ ΤΩΝ ΣΑΤΑΝΙΚΩΝ “ΒΑΑΤΕΖύ”« 


ΕΕ μυ «ΜΟΝΦΤΗΟυΦ ΟΟΜΡΕΝΡΙΟΜ 
ρω. (οπιρ” ΌΑΒΚΝ 50Ν ΑΡΡΕΝΟΙΧ ΙΙ 
ο μρας. Ο ΚΟΣΜΟΣ ΤΟΥ ΣΚΟΤΕΙΝΟΥ ΗΛΙΟΥ 
ΚΑΤΟΙΚΕΙΤΑΙ ΑΠΟ ΑΜΕΤΡΗΤΑ ΤΕΡΑΤΑ 

ΠΟΥ ΟΜΟΙΑ ΤΟΥΣ ΔΕΝ ΥΠΑΡΧΟΥΝ 

ΣΕ ΚΑΝΕΝΑ ΑΛΛΟ ΚΟΣΜΟΤΗΣΤΟΑΑ, 
ΜΑΘΕΤΕ ΤΙΣ ΔΥΝΑΜΕΙΣ ΚΑΙ ΤΙΣ ΑΔΥΝΑΜΙΕΣ ΤΟΥΣ 
ΓΗ ΠΡΙΝ ΝΑ ΕΙΝΑΙ ΠΟΛΥ ΑΡΓΑ 


«ΝΟΝΕΙΦ 
ΑΦΗΣΤΕ ΤΑ ΒΙΒΛΙΑ ΤΗΣ Τ.68. ΝΑ ΣΑΣ ΜΕΤΑΦΕΡΟΥΝ ᾿ 
ΣΤΟΥΣ ΜΑΓΙΚΟΥΣ ΑΛΛΑ ΚΑΙ ΕΠΙΚΙΝΔΥΝΟΥΣ ΚΟΣΜΟΥΣΤΟΥΣ; 
ΦΗΑΡΟΝΨ/6 ΟΕΡΟΟΜ 
ΤΗΕ ΕΙΑΝΤ ΑΜΟΝΟ 8 ἵ 
ΒΑΒΟΝΕΘΡ ΟΕΒΙ.ΟΟΡ 
ΤΗΕ ΡΛΒΚΝΕΘΒΡ ΒΕΕΟΒΕ ΤΗΕ ΡΑΜΝ. 
ΝΙΟΗΤΦ ΟΕ ΤΗΕ 6ΒΟΝΝ 
ΤΗΕ ΘΕΟΟΝΡ ΟΕΝΕΑΑΤΙΟΝ 
ποουεΕς ΤΟ ΒΙΟΗΕΦ 
ΤΗΕ ὑΝΙΟΟΗΝ ΗύΝΤΑ 
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α κατσσλ” 
”ΚΑΛΛΙΔΡΟΜΙΟΥ δε ΙΠΠΟΚΡΑΤΟΥΣ 
Ἡ4 72 ΑΘΗΝΑ ἨὮ 260648 


ΑΡΒΙΜ ΟΙΤΥ Ἶ 4: “΄Μ. ΚΥΡΙΑΚΟΥ 1 (Κοντά ζτη Ροιόνια } 

(6ΑΒΡΏ 4ΑΜΕ) ος δ46456ΕΣ/ΚΗ 8 212714 

ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΜΕ καρτεΣ ἃ - Κα 3 Ι.ΜΕΤΑΣΑ 39 Ε. Ν. “Πλάζα” 
ΠΟΥ ΘΑ ΣΑΣ ΞΑΦΝΙΑΣΕΙ« ΑΜΥΝΕΗΝ Ὑ- 166 74 ΓΛΥΦΑΔΑ 38 ϱο ϱ2 067 

(ΟΛΒΏ 4ΑΜΕ) δν “ ΦΙΛΩΝΟΣ 43 (Απένανει Από ΑΓ, ΤΡΙΑΔΑ} 
ΟΙ ΔΡΑΚΟΙ ΤΗΣ ΜΥΘΟΛΟΓΙΑΣ 140 41 ΠΕΙΡΑΙΑΣ 8 4) Τη 147 
ΕΠΙΒΙΩΝΟΥΝ ΣΤΗΝ ΑΠΕΡΑΝΤΗ ΑΥΤΟΚΡΑΤΟΡΙΑ “ΜΟΝΟΚΕΡΩΣ΄ 

ΑΠΟΚΤΩΝΤΑΣ ΑΜΥΘΥΤΟΥΣ ΘΗΣΑΥΡΟΥΣ, “ΔΕΡΙΓΝΥ 23 Πλ, ΒΙΚΤΩΡΙΑΣ 

ΣΥΛΛΕΞΤΕ ΚΑΙΠΑΙΣΤΕΙ« 104 44 ΑΘΗΝΑ 3 6 13 ουρά 


αἰοἰτίζεα Όγ αγεεκγειι.ου 


